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PROGRAM STUDIOW

Program obowigzuje od roku akademickiego: 2019/2020
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. KIERUNEK STUDIOW: SZTUKI PLASTYCZNE

KOD ISCED: 0213 sztuki plastyczne

FORMA/FORMY STUDIOW: STACJONARNA

. LICZBA SEMESTROW: 6

. TUTUL ZAWODOWY NADAWANY ABSOLWENTOM: LICENCJAT

. PROFIL KSZTALCENIA: OGOLNOAKADEMICKI

. DZIEDZINA NAUKI/SZTUKI: SZTUKA

. DYSCYPLINA ARTYSTYCZNA: SZTUKI PLASTYCZNE 1 KONSERWACJA DZIEL SZTUKI

. LICZBA PUNKTOW ECTS KONIECZNA DO UKONCZENIA STUDIOW: 180 ECTS
1) liczba punktow ECTS, jaka student musi uzyska¢ w ramach zaj¢¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich Iub innych 0s6b prowadzacych zajecia: 93,3
2) E(S;-‘It-)i punktow ECTS, ktora student musi uzyska¢ w ramach zaje¢¢ zwigzanych z prowadzong dziatalnoscia naukowa w dyscyplinie lub dyscyplinach, do ktorych

przyporzadkowany jest kierunek studiow w wymiarze wigkszym niz 50% ogolnej liczby punktow ECTS): 169 ECTS

3) liczba punktow ECTS, ktorg student uzyskuje realizujac zajecia podlegajace wyborowi (co najmniej 30% ogoélnej liczby punktow ECTS): 65 ECTS
4) liczba punktow ECTS, jaka student musi uzyska¢ w ramach zaj¢¢ z dziedziny nauk humanistycznych lub nauk spotecznych: 5 ECTS

10. EACZNA LICZBA GODZIN ZAJEC: 5090 - w tym liczba godzin zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub innych os6b prowadzacych zajecia: 2640
11. KONCPECJA I CELE KSZTALCENIA (w tym opis sylwetki absolwenta):

Kierunek Sztuki plastyczne opiera si¢ na wszechstronnym ksztatceniu artystycznym w obszarze sztuk plastycznych i prowadzi do uzyskania wiedzy, umiej¢tnosci i kompetencji spotecznych w
zakresie stosowania roznorodnych medidéw artystycznych, w tym tradycyjnych form wypowiedzi jak: malarstwo, rysunek, grafika warsztatowa, rzezba, ale i opartych o wspotczesne techniki i
technologie, jak: fotografia, multimedia, intermedia czy grafika projektowa. Uzupetnienie programu stanowig przedmioty z zakresu teorii, historii sztuki, sztuki wspolczesnej oraz zajgcia
dotyczace animacji kultury wizualnej, ktorych celem jest nabycie szerszej perspektywy poznawczej, rozwoj postawy kreatywnej, otwartej na nowe wyzwania stawiane przed tworcami sztuki i
podejmowania roznorakich rél zwigzanych z funkcjonowaniem w spoteczenstwie jako tworca. Program daje szans¢ na poszerzenie kompetencji w obszarach utatwiajacych funkcjonowanie
artyScie na rynku pracy, w zawodach m.in. o istotnym znaczeniu dla rozwoju przemystow kreatywnych regionu §wigtokrzyskiego, jak grafika projektowa, media cyfrowe.

Szeroki wachlarz mozliwosci oferowanych w ramach poszczegolnych pracowni Instytutu Sztuk Pigknych, indywidualne podejécie do studenta wynikajace z charakteru studiéw pozwala na
obranie przez niego wtasnej drogi w oparciu o naturalne predyspozycje tworcze, zainteresowania juz po Il semestrze. Ksztalcenie w ramach obieralnych blokow: ,Kreacje tworcze”,



»Projektowanie grafiki reklamowej”, ,,Media cyfrowe” daje mozliwo$¢ uzyskania wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych w konkretnych obszarach sztuk plastycznych, stuzacych
przysztej pracy artystycznej badz projektowej. Dyplom licencjacki stanowiacy dzielo plastyczne zrealizowane w ramach Licencjackiej pracowni artystycznej, Licencjackiej pracowni
fakultatywnej oraz praca teoretyczna bedaca samodzielnym opracowaniem wybranego zagadnienia badawczego wlasciwego sztukom plastycznym prowadzi do zamknigcia ksztalcenia na
pierwszym poziomie studiow, potwierdzenia uzyskanych efektdw uczenia si¢ i dowodzi wszechstronnego wyksztalcenia plastycznego.

Cele ksztalcenia:
- przygotowanie do wszechstronnej, samodzielnej pracy artystycznej w obszarze sztuk plastycznych w oparciu o efekty ksztalcenia z uwzglednieniem indywidualnych
zainteresowan studenta,
- ksztalcenie umiejetnosci samodzielnego poszukiwania nowych form, srodkow wyrazu i mediow, umozliwiajace postugiwanie si¢ interdyscyplinarnym jezykiem wspotczesnosci i
przysztosci,
- rozwijanie umiej¢tnosci postugiwania si¢ tradycyjnymi 1 wspotczesnymi mediami artystycznymi,
- zdobycie ogodlnej wiedzy teoretycznej z zakresu historii sztuki, sztuki wspotczesnej,
- przygotowanie do aktywnego uczestnictwa w kulturze i sztuce na poziomie lokalnym, krajowym i migdzynarodowym.

Tworzac niniejszy program studiow wzieto pod uwage nastepujace czynniki:
- tradycje ksztalcenia artystycznego w obszarze sztuk plastycznych, w ktorych zasadnicze miejsce rozwoju tworczego stanowi pracownia mistrzowska, podstawe pracy dydaktycznej
relacja mistrz — uczen, ponadto zaakcentowanie ksztatcenia ogdlnoplastycznego bedacego baza rozwoju tworczego, poszukiwania indywidualnej formy plastycznej, wyczucia jej,
podstawa warunkujacg inne kierunki dziatalnosci czy to w obszarze medidow cyfrowych, czy sztuki uzytkowej,
- ze wzgledu na ogo6lnoakademicki profil ksztalcenia - dziatalnos$¢ artystyczno-badawcza kadry uniwersyteckiej w dyscyplinie sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki, rodzace
si¢ W jej wyniku kierunki pracy, refleksje, spojrzenia na sztuke skonfrontowane z myslg teoretyczng, naukami o sztuce i innymi dziedzinami nauki,
- wspolczesne osiagnigcia techniczne i technologiczne pozwalajace studentom na kreowanie ztozonych medialnie utworéw i projektéw plastycznych, przygotowanie ich do
funkcjonowania w skomplikowanej rzeczywisto$ci, w ktorej przenikajg sie roznorodne srodki wyrazowe tworzgce zjawiska opisywane jako intermedialne, multimedialne,
- usytuowanie kierunku w uczelni uniwersyteckiej pozwalajace na pelne dazenie ku interdyscyplinarno$ci i wspolpracy z reprezentantami innych dyscyplin i dziedzin naukowych,
artystycznych, wreszcie osadzenie jego studentéw w wielokulturowej, ztoZzonej spotecznosci, dajacej mozliwo$¢ wspolpracy i dziatania na jej rzecz uczelni,
- potrzeby regionu $wietokrzyskiego, zwigzane z koniecznoscig dostarczania kadr zasilajacych lokalne przemysty kreatywne, ktore funkcjonuja w oparciu o strategie rozwoju miasta
Kielce, wojewodztwa $wigtokrzyskiego i wykazuja duze zainteresowanie naszymi absolwentami jeszcze na etapie ich edukacji, m.in. dla instytucji upowszechniania kultury i sztuki,
instytucji, firm, organizacji posiadajacych struktury promocyjne oraz firm dziatajacych $cisle w obszarze reklamy, wydawnictw, wystawiennictwa,
- umigdzynarodowienie begdace istotnym aspektem wspolczesnej sztuki, wymiany artystycznej poprzez przygotowanie studentow — przysztych absolwentow do gotowosci na
zmiany, w tym réwniez zwigzane z miejscem zamieszkania, pracy, podjgcia wspotpracy w ramach migdzynarodowych projektow, inicjatyw artystycznych, otwartosci wobec
odmiennych §wiatopogladow, tradycji, kultur, narodowosci.

Sylwetka absolwenta:

Absolwent posiada wiedze, umiejetnosci i kompetencje spoleczne wykwalifikowanego plastyka - tworcy oraz uczestnika i organizatora kultury wspotczesnej. Potrafi realizowaé i
upowszechniaé roznorodne postaci przekazow zaréwno w obszarze mediow klasycznych tj. z zakresu: malarstwa, rysunku, grafiki warsztatowej i rzezby oraz nowych mediéw, jak: fotografia,
intermedia, multimedia, dziatania interaktywne. Przygotowany jest do tworczej pracy zawodowe]j w instytucjach kultury i sztuki, mass-mediach, strukturach promocyjnych i reklamowych jak i
samodzielnej pracy artystycznej na bazie wlasnych zainteresowan, predyspozycji, wypracowanego warsztatu plastycznego. Zna jezyk obcy na poziomie biegtosci B2. Przygotowany jest do
kontynuowania studiéw artystycznych na poziomie magisterskim.

Absolwent konczacy ksztatcenie w ramach bloku ,,Kreacje tworcze” jest interdyscyplinarnym tworcag potrafigcym realizowa¢ wypowiedzi plastyczne w obrebie indywidualnych zainteresowan,
predyspozycji. Posiada dodatkowa wiedze, umiejetnosci i kompetencje w zakresie postugiwania si¢ warsztatem, technologiami plastycznymi.



Absolwent konczacy ksztatcenie w ramach bloku ,,Projektowanie grafiki reklamowej” jest tworca — projektantem réznego typu przekazow reklamowych i medialnych. To osoba zdolna do
podjecia pracy w studiach grafiki reklamowej, wydawniczej, mass-mediach.

Absolwent konczacy ksztatcenie w ramach bloku ,,Media cyfrowe” jest tworca — projektantem réznego typu przekazéw multimedialnych, w tym animacji komputerowych, grafiki animacyjnej i
filméw wideo. To osoba zdolna do pracy w studiach i zespotach interaktywnych, mass mediach.

Mozliwosci kontynuacji ksztalcenia:

Absolwent ma mozliwo$¢ kontynuacji edukacji na studiach drugiego stopnia (magisterskich uzupetniajacych) na kierunku Sztuki plastyczne macierzystej uczelni, a takze podjac studia
magisterskie uzupehiajace na kierunkach artystycznych, projektowych w dyscyplinie sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki w innych uczelniach prowadzacych tego typu studia.
Absolwent moze poszerza¢ swoje wyksztalcenie na studiach podyplomowych z dziedziny sztuk plastycznych, ale i innych, w tym podejmowaé pedagogiczne studia kwalifikacyjne do
nauczania w szkole podstawowe;.

12. EFEKTY UCZENIA SIE:
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w zakresie WIEDZY
ma podstawowa wiedz¢ dotyczaca realizacji prac artystycznych zarowno w obszarze klasycznych mediow sztuki

EDUP1A_ W01 jak i wspotczesnych form wypowiedzi, w tym medidw cyfrowych oraz wybranych sztuk projektowych, P6U W P6S_WG P6S WG
stosowanych w ich obrgbie srodkow ekspresji, umiejetnosci warsztatowych

EDUP1A W02 zna i rozumie podstawowe linie rozwojowe historii sztuki oraz publikacje zwigzane z tymi zagadnieniami P6U W P6S WG P6S WG

EDUPIA W03 Wykazuje’ si¢ znajomoscig st}/_low w s_ztukach plastycznych i zwigzanych z nimi tradycji twérczych i odtwérczych P6U W P6S WG P6S WG
— oraz wspolczesnych tendencji rozwojowych - — —

EDUPIA W04 zna okre$lony zakres problematykl zwigzanej z za,stf).sowa}m'em i uzyciem techpologu w wybranych obszarach P6U W P6S WG P6S WG
- sztuk plastycznych, w tym najnowszych rozwigzan i jest Swiadomy ich rozwoju - - -

EDUP1A_ W05 zna podstawowe poje¢cia i zasady z zakresu prawa autorskiego, podstawowa problematyke dotyczacg finansowych, P6U W P6S WK P6S WG




marketingowych i prawnych aspektow zawodu artysty plastyka

EDUP1A_ W06 zna powigzania i zalezno$ci migdzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami tworczosci plastycznej P6U_W P6S_WG P6S_WG
w zakresie UMIEJETNOSCI
tworzy i realizuje wlasne koncepcje tworcze w wybranych obszarach sztuk plastycznych, w tym zar6wno P6S UW
EDUP1A_UO1 klasycznych i wspotczesnych mediow sztuki, sztuk projektowych oraz dysponuje umiejetnosciami do ich P6U_U - P6S_UW
wyrazania
EDUP1A_UO02 $wiadomie postuguje si¢ narzedziami warsztatu tworczego w wybranych obszarach dziatalno$ci plastyczne;j P6U_U e (L P Lk
EDUP1A U03 $wiadomie stosuje i dobiera do realizowanej koncepcji artystycznej badz projektowe;j i techniki i technologie P6U U P6S_UW P6S_UW
— plastyczne -
EDUP1A U04 pod_ejmuje samodzielne decyzje dotyczace projektowania i realizacji wlasnych prac plastycznych artystycznych i P6U U P6S_UW PES UW
- projektowych - -
, - . . . S, P6S_UK
EDUP1A_UO05 wspolpracuje z innymi osobami w ramach podejmowanych dziatan zespotowych P6U U P6S UO
EDUP1A U06 stosuje szerlokl zakres umiejetnosci warsztatowych obejmujacych klasyczne, wspotczesne media artystyczne oraz P6U U P6S_UW P6S UW
- grafike projektowa - -
wykorzystuje umiejetnosci warsztatowe umozliwiajace realizacj¢ wlasnych koncepcji tworczych artystycznych i P6S UW P6S UW
EDUP1A_UO07 projektowych oraz stosuje efektywne techniki ¢wiczenia tych umiejg¢tnosci, umozliwiajace ciagly ich rozwoj P6U_U = P6S UU
przez samodzielng prace -
EDUP1A U08 realizuje wla'sne kOIlCGI’)C_!e.tWO'I'C”ZC' artystyczne i proj ektowe wynikajace ze swobodnego i niezaleznego P6U U P6S_UW P6S UW
- wykorzystania wyobrazni, intuicji i emocjonalnosci - -
przygotowuje typowe prace pisemne i wystgpienia ustne, dotyczace zagadnien szczegétowo zwigzanych ze P6S_UW
EDUPIA_U09 sztukami plastycznymi, z wykorzystaniem podstawowych uje¢ teoretycznych i réznych zrodet el et LIS
EDUP1A U10 postuguje si¢ jezykiem obcym na poziomie B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztalcenia Jezykowego P6U U
stosuje formy zachowan zwigzane z publicznymi prezentacjami wlasnych dokonan artystycznych, w tym P6S_UK
EDUP1A_U11 organizacji projektow artystycznych takich jak wystawy, warsztaty tworcze itp. el et LIS
rozumie i rozwija potrzebe uczenia si¢ przez cale zycie, potrafi aranzowac i organizowa¢ warunki do uczenia si¢ P6S_ UK o U
EDUP1A_U12 . ’ P6U_U = P6S_UU
- innych - P6S_UU =
P6S_UK
EDUPIA U13 JE.:St !(omur}ll?atywny; prezentuje vﬁasns: dok’OI'lama artystyczne i projektowe w ramach organizowanych przez P6U U P6S_ UK P6S UK
- siebie badz §rodowisko prezentacji tworczosci - -
w zakresie KOMPETENCJI SPOLECZNYCH
samodzielnie podejmuje niezalezne prace, wykazujac si¢ umiejgtnoscig zbierania, analizowania i interpretowania
EDUP1A_KO1 informacji, rozwijania idei i formulowania krytycznej argumentacji oraz wewngtrzng motywacja i umiejg¢tnoscia P6U_K P6S_KK P6S_KR
organizacji pracy tworczej
EDUP1A K02 efektywnie wykorzystuje wyobraznig, intuicje, emocjonalnos¢, zdolnos¢ do tworczego myslenia i tworczej pracy P6U K P6S KK P6SKK




w trakcie rozwigzywania problemow, elastycznego myslenia, adaptowania si¢ do nowych i zmieniajacych si¢
okolicznosci, kontrolowania swoich zachowan w warunkach zwigzanych z publicznymi prezentacjami oraz
efektywnie komunikuje si¢ i inicjuje dziatania w spoleczenstwie oraz prezentuje wtasne koncepcje tworcze w
przystepnej formie, w tym z zastosowaniem technologii informacyjnych

P6S_KR

podejmuje refleksje na temat spotecznych, naukowych i etycznych aspektow wiasnej pracy, etosu zawodu
EDUP1A_KO03 artysty, wypetnia rolg¢ spoteczng artysty plastyka - absolwenta studidéw artystycznych; jest zdolny do samooceny, P6U K
rowniez konstruktywnej krytyki w stosunku do dziatan tworczych innych osob

P6S_KO
P6S_KR

P6S_KO
P6S_KR

EDUP1A_K04 zna i rozumie podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony wlasno$ci przemystowej i prawa autorskiego P6U K

13. ZAJECIA WRAZ Z PRZYPISANYMI DO NICH PUNKTAMI ECTS, EFEKTAMI UCZENIA SIE | TRESCIAMI PROGRAMOWYMI:

Minimaln S
. aliczba - Odm{ememe dp
Przedmioty punktow Tresci programowe efektow'uczenla
ECTS si¢ na kierunku
PRZEDMIOTY KSZTALCENIA
OGOLNEGO:

1. Lektorat jezyka obcego B2 9 Tresci leksykalne: Zagadnienia wystgpujace w ogolnodostgpnych i stosowanych na zajgciach | EDUP1A_U10
podrecznikach na poziomie B2 (np. uniwersytet, przedmiot studiow, wyksztatcenia, praca, | EDUP1A_KO02
media, technologie, $rodowisko, zdrowie, zywienie, sport, czas wolny, edukacja, zakupy,
podrézowanie, spoteczenstwo, kultura, zjawiska spoteczne)._Treéci gramatyczne: Zgodne z
sylabusem podrecznikow przewidzianych dla poziomu B2 dla danego jezyka i zgodne z
wymaganiami Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego Rady Europy. Funkcje
jezykowe: Zgodne z sylabusem podrecznikéw dla poziomu B2 i pozwalajace studentom na
porozumiewanie si¢ w jezyku obcym
(np. branie czynnego udziatu w dyskusjach, wyrazanie emocji oraz wyrazanie swoich opinii,
argumentowanie i formulowanie swojego punktu widzenia w formie ustnej i pisemnej,
dokonywanie prezentacji).

2. Techniki informacyjno-komunikacyjne 1 Komputer i jego budowa. Urzadzenia peryferyjne: drukarka, skaner, projektor multimedialny | EDUP1A_WO04
— zastosowanie, uzytkowanie. System operacyjny Windows, Mac Os X. Oprogramowanie | EDUP1A_UOQ3
biurowe. Oprogramowanie graficzne. Oprogramowanie multimedialne. Techniki i technologie | EDUP1A K02
komunikacyjne — Internet.

3. Ochrona wtasnosci przemystowej 1 prawa Pojecie utworu, prawa autorskie osobiste i majatkowe. Dozwolony uzytek. Prawa pokrewne. | EDUP1A_W05

autorskiego Wynalazek, wynalazek biotechnologiczny oraz patent. Znaki towarowe oraz prawa ochronne | EDUP1A_KO04
na znaki towarowe. Wzory przemystowe. Wzory uzytkowe.

4, Przedsigbiorczo$¢ Pojecie, geneza przedsigbiorczosci, czynniki wplywajace na rozwodj przedsigbiorczosci, | EDUP1IA_ W05

1 wzmacnianie i1 ostabianie cech przedsigbiorczosci. Innowacje i ich rodzaje. Podstawowe
pojecia ekonomiczne i ich wplyw na prowadzenie dziatalnosci gospodarczej oraz
gospodarstwa domowego. Promocja jako element zwigkszajacy popyt na sprzedaz dobr i
ustug. Biznes plan i analiza SWOT. Prowadzenie dziatalnosci gospodarczej — pojecie
dziatalnos$ci gospodarczej, przedsigbiorcy i konsumenta; procedura rozpoczgcia indywidualnej




dziatalnosci gospodarczej; koszty pracy (w tym koszty wynagrodzen). Wewngtrzne i
zewnetrzne zrodta finansowania dziatalnos$ci gospodarczej. Omoéwienie wybranych form
dzialalno$ci gospodarczej.

Woprowadzenie do teorii sztuki

Kurs prezentuje najwazniejsze teorie i sposoby myslenia o sztuce i jej interpretacji i ma
charakter og6lnego wprowadzenia do zagadnien tworzenia i recepcji dziet sztuki, a takze
problemow krytyki artystycznej i estetyki natury.

EDUP1A_WO02
EDUP1A_WO03
EDUP1A_WO06
EDUP1A_U09
EDUP1A _U12
EDUP1A_KO01
EDUP1A_KO03

Wprowadzenie do filozofii

Zajecia opierajg si¢ na szerokiej i poglgbionej analizie spoteczno-historycznej teorii
filozoficznych, obejmuja: wprowadzenie, grecka filozofia przyrody, Platon, Arystoteles,
sredniowiecze — spdr o uniwersalia, Kartezjusz, brytyjski empiryzm (od Bacona do Hume'a),
Immanuel Kant, Hegel, Marks, Nietzsche, Freud, fenomenologia i hermeneutyka, G. Lukacs -
Szkola Frankfurcka, Lucien Goldmann, Louis Althusser, Lyotard, Badiou, Fredric Jameson,
Kojeve, Lacan, Zizek, Butler, Groys.

EDUP1A_WO01
EDUP1A_WO02
EDUP1A_ W04
EDUP1A_UO1
EDUP1A_U02
EDUP1A_U04

Przedmioty w zakresie wsparcia studentéw
W procesie uczenia si¢ - do wyboru jeden
przedmiot:

Przygotowanie do studiéw artystycznych: Uniwersytet Jana Kochanowskiego w Kielcach —
historia, specyfika, misja i strategia, struktura Uczelni, Wydziat Pedagogiczny i Artystyczny i
Instytut Sztuk Pigknych — historia, specyfika, misja i strategia, struktura, idea Uniwersytetu —
idea uczenia si¢, uczenia si¢ przez cale zycie. Zarys historii szkolnictwa wyzszego ze
szczegdlnym uwzglednieniem wyzszego szkolnictwa artystycznego, przepisy, akty prawne
regulujace studia na UJK w Kielcach, etos akademicki, akademicki savoir-vivre, program
studiow (plany, rozklady zaj¢c, przedmioty, wybdr przedmiotu, modutu specjalnosciowego,
fakultatywnego, dyplomowego), programy wspierajace studia artystyczne w Instytucie Sztuk
Pigknych i studia na UJK w Kielcach (wymiana akademicka krajowa i zagraniczna,
wspotpraca miedzyinstytucjonalna, staze i praktyki), wspierajace studenta w studiowaniu
(sprawy socjalno-bytowe, dziatalno$¢ jednostek wspomagajacych studenta: Osrodek Nauki i
Kultury Studenckiej, Akademickie Biuro Karier, Akademicki Inkubator Przedsi¢biorczosci,
Uniwersyteckie Centrum Wsparcia i Rehabilitacji, Duszpasterstwo), samodzielna nauka i
studia artystyczne. Studia artystyczne jako okres rozwoju pasji i osobowosci tworczej,
otoczenie kulturalno-artystyczne jednostki, przygotowanie do zajeé artystycznych i
projektowych: literatura przedmiotowa, narzedzia i materiaty plastyczne, oprogramowanie
komputerowe, techniki i technologie stosowane w dokumentacji prac artystycznych i
projektowych (niezbednej do zaliczenia poszczegdlnych przedmiotow w toku studiow).
Portfolio studenckie.

Podstawy technik i form plastycznych: Techniki malarskie: akwarela, gwasz, akryl, olej —
specyfika, zasady stosowania. Techniki rysunkowe: otowek, wegiel (sangwina, sepia), tusz
(rysunek patykiem, technika lawowania, suchy pedzel), flamaster (dtugopis, cienkopis, pioro).
Techniki graficzne: monotypia, linoryt. Szablon malarski, malowanie walkiem. Narzg¢dzia
malarskie, rysunkowe i graficzne. Wyposazenie pracowni artystycznych. Kompletowanie

EDUP1A_WO01
EDUP1A U1l

EDUP1A_U12
EDUP1A_KO1
EDUP1A_KO03




BLOK PRZEDMIOTOW

PODSTAWOWYCH/ KIERUNKOWYCH:

niezbednej literatury do studiow i wlasnego warsztatu pracy (narzgdzi i materialow
plastycznych). Wtasnosci barwy. Rodzaje barw. Mieszanie barw. Linia i jej rodzaje.
Ekspresyjny potencjat linii.

Warsztaty rozwoju twdrczego: Omowienie karty przedmiotu i sposobow weryfikacji efektéw
ksztalcenia. Rozwijanie zdolno$ci tworczych — abstrahowanie, dokonywanie skojarzef,
metaforyzowanie, transformowanie, przezwyci¢zanie przeszkdd, osltabienie wewnetrznej
cenzury, twércza samoocena. Techniki opracowywania i projektowania dziatan rozwijajacych
my$lenie tworcze. Realizacja praktyczna autorskich warsztatow. Prezentacja multimedialna z
analiza krytyczna podejmowanych dziatan. Zaliczenie przedmiotu

Historia sztuki 11 Dwuipoétletni kurs historii sztuki pomyslany jest jako prezentacja kluczowych zjawisk w | EDUP1A_W02
sztuce europejskiej od paleolitu do konca XIX wieku. Tematy poszczegdlnych zajec, wpisane | EDUP1A_WO03
w ogblny porzadek chronologiczny, osnute sg wokol zasadniczych probleméw | EDUP1A _UQ9
towarzyszacych dziatalnosci artystycznej cztowieka, takich jak: sens sztuki i jej znaczenie w | EDUP1A_U12
zyciu indywidualnym i spotecznym, funkcje sztuki i ich zmienno$¢, rola artystow i ich | EDUP1A_KO01
pozycja spoteczna, przedstawianie $wiata, wizualizowanie rzeczy nieobecnych Ilub | EDUP1A_KO03
nieistniejacych, ekspresja mysli, uczué, intencji i charakteru, pickno i inne sposoby
organizowania i porzadkowania dziet sztuki, narracja obrazowa i inne sposoby
komunikowania tresci przez sztuke, sztuka jako narzedzie propagandy wladzy, religii,
ideologii, zwiazki malarstwa i rzezby z innymi sztukami, zwlaszcza poezjg i muzyka, recepcja
i doswiadczanie dziet sztuki, $rodki i techniki tworzenia, sposoby ujmowanie dziejow sztuki
Wyktady koncentruja si¢ na interpretacji dziet sztuki i zjawisk artystycznych w oparciu o
teksty teoretyczne, filozoficzne, teologiczne, literackie i1 krytyczne wspotczesne omawianym
problemom.

Psychologia tworczosci i percepcji wizualnej 2 Wstep do psychologii percepcji. Proces powstawania i analiza wybranych wrazen | EDUP1A_W02
wzrokowych (postrzeganie ksztattu, barwy, dynamiki, glebi, relacji figura-tto). Zagadnienie | EDUP1A_WO06
postrzegania synergicznego i synestezji, ich roli w tworczosci cztowieka, odbiorze réznych | EDUP1A_U9
form sztuki. Historyczny rozwoj sztuki wobec problemu ewolucji widzenia, postrzegania. | EDUP1A U12
Uwarunkowania psychopercepcyjne iluzji glebi, dynamiki. Techniki obrazowania | EDUP1A_KO03

perspektywy, ruchu, barwy we wspolczesnych sztukach i formach multimedialnych. Widzenie
symboliczne - znak, symbol, metafora w twoérczosci plastycznej i ich uzasadnienie
psychologiczne. Pojecia i kryteria twdrczosci, struktura i uwarunkowania procesu tworczego.
Techniki obrazowania perspektywy, ruchu, barwy we wspotczesnych sztukach i formach
multimedialnych.




10. | Wybrane zagadnienia sztuki wspolczesne;j Kurs pomyslany jest jako prezentacja kluczowych zjawisk w sztuce wspolczesnej. Tematy | EDUP1A_WO02
poszczegolnych zaje¢, wpisane w ogdlny porzadek chronologiczny, osnute sa wokot | EDUP1IA_WO03
zasadniczych problemow towarzyszacych dziatalnosci artystycznej cztowieka w XX i XXI | EDUP1A_U09
wieku, takich jak: =zmieniajagca si¢ idea nowoczesnosci (modernizm, awangarda, | EDUP1A_U12
postmodernizm, neoawangarda), przeformutowanie tradycyjnych koncepcji i formut | EDUP1A_KO1
artystycznych, wchtanianie wzorcow pozaeuropejskich i globalizacja sztuki, zaangazowanie | EDUP1A_KO03
spofeczne i polityczne artystow wspotczesnych, rola krytyki artystycznej i instytucji
wystawienniczych w ksztaltowaniu sztuki wspolczesnej, recepcja i doswiadczanie sztuki
wspotczesnej, nowe media i sposoby tworzenia, komercjalizacja sztuki. Wyktady koncentruja
si¢ na interpretacji dziet sztuki i zjawisk artystycznych w oparciu o teksty teoretyczne,
filozoficzne i krytyczne towarzyszace omawianym problemom.

11. | Aktualia kultury i sztuki - uczestnictwo Instytucje upowszechniania kultury i sztuki Kielc, regionu S$wietokrzyskiego i kraju. | EDUP1A W05
Czasopisma kulturalne i artystyczne Kielc, regionu $wictokrzyskiego i kraju. Obowigzkowe | EDUP1A_U09
uczestnictwo w wydarzeniach artystycznych Uniwersytetu Jana Kochanowskiego w Kielcach | EDUP1A U13
w tym wernisazach, wyktadach organizowanych przez Bibliotek¢ Uniwersytecka, Galeri¢ XS | EDUP1A_UO05
i XS Lab Laboratorium Sztuki Instytutu Sztuk Pieknych. Systematyczne uczestnictwo w | EDUP1A_U12
wydarzeniach artystycznych organizowanych w instytucjach upowszechniania kultury | EDUP1A_KO01
wizualnej Kielc (BWA w Kielcach, Instytut Dizajnu w Kielcach, Galeria Winda Kieleckiego | EDUP1A_K02
Centrum Kultury i innych), regionu $wigtokrzyskiego (BWA w Ostrowcu Swietokrzyskim, | EDUP1A_ K03
BWA w Busku Zdroju, BWA w Sandomierzu i innych), Polski (Centrum Rzezby Polskiej w | EDUP1A_KO04
Oronsku, Centrum Sztuki Wspoétczesnej Elektrownia w Radomiu, Muzeum Sztuki w Lodzi,

Narodowej Galerii Zachgta w Warszawie, Centrum Sztuki Wspolczesnej] w Warszawie).
Wspotczesna kultura i sztuka mojego miasta, regionu, kraju — analiza (esej wraz z prezentacja
multimedialng).

12. | Animacja kultury wizualnej Zajecia wprowadzajace — zapoznanie z kartg przedmiotu oraz wymaganiami. Pojecie i | EDUP1A W03

znacznie animacji. Analiza problemow animacji we wspotczesnym $wiecie. Teoretyczne | EDUP1A W06
problemy animacji kulturalnej. Zrédta finansowania zadan z obszaru animacji — formalne i | EDUP1A_U09
pozaformalne. Metoda projektu. Dobre praktyki w animacji grup spotecznych, analiza na | EDUP1A_U12
podstawie literatury przedmiotu — 3 grupy: teoretyczne opracowania, dokumentalne, | EDUP1A U13
metodyczne. Techniki animacji plastycznej w pracy zawodowej. Funkcje upowszechniania | EDUP1A_KO01
doébr kultury. Istota procesu upowszechniania kultury w dobie wspodtczesnej. Instytucje | EDUP1A_KO03
upowszechniajgce kulture wizualng ich charakterystyka oraz metody dziatania. Animator | EDUP1A_KO04
kultury w dziele aktywizacji srodowiska. Czas wolny jako podstawowy warunek animacji.
Rola mediéw w upowszechnianiu i promocji kultury wizualnej. Ponadczasowy wymiar
animacji i wychowania przez sztuke. Dziatalno$¢ animacyjna w obronie przed patologizacja
zycia spotecznego. Kultura wizualna i jej interpretacje. Multimedia w promocji sztuk
wizualnych — muzeum tradycyjne, muzeum interaktywne

13. | Warsztaty animacyjne Pojecie animacji. Czynniki sprzyjajace rozwojowi tworczemu. Metody animacji kulturalne w | EDUP1A_WO01
zakresie sztuk wizualnych. Techniki i technologie plastyczne stosowane w animacji | EDUP1A_UO1
plastycznej. Realizacja warsztatow animacyjnych z uwzglednieniem potrzeb grup | EDUP1A U06




docelowych. Dokumentowanie podejmowanych dziatan z zakresu animacji. EDUP1A UO8

14. | Podstawy rysunku Przyswajaniec wiadomos$ci ogdlnych o rysunku jako dziedzinie sztuk plastycznych, jego | EDUP1A W01
mozliwosciach technicznych i artystycznych. Studia z natury i przygotowanie do traktowania | EDUP1A_ W04
rysunku jako podstawy rozwoju $wiadomosci twoérczej i punktu wyjscia kazdej kreacji | EDUP1A_UO1
artystycznej podstawy rysunku artystycznego: dwuwymiarowo$¢ rysunku, pojecie | EDUP1A_UO02
kompozycji, jej rodzaje oraz znaczenie konturu w kompozycji, walory linearne w rysunku i | EDUP1A _UQ7
znaczenie kreski, $wiatlocien w rysunku. czern i biel jako podstawowe s$rodki wyrazu, | EDUP1A_U12
budowa trzeciego wymiaru, zagadnienie perspektywy w rysunku, zagadnienie waloru; | EDUP1A_KO1
znaczenie planu i waloru w rysunku, kontrast graficzny w rysunku. opozycja: jasne-ciemne,
kanon ludzkiej gtowy, kanon postaci ludzkiej i podstawowa wiedza o proporcjach cztowieka,
jego budowie oraz o postaci w ruchu jako catosci i jednosci organicznej. warsztat rysunkowy
réznorodne techniki rysunkowe; wybor techniki w zaleznosci od problemu plastycznego
stanowigcego przedmiot ¢wiczen.

15. | Podstawy malarstwa Zapoznanie z zasadami i specyfika podstawowych technik malarskich: gwasz, akwarela, | EDUP1A_WO01
akryl, olej, techniki mieszane (collage i pochodne). Doskonalenie $wiadomos$ci formalnej — | EDUP1A W04
zadania kompozycyjne. Studia malarskie oparte na uktadzie centralnym zamknietym, | EDUP1A_UO1
otwartym rytmicznym, zrownowazonym (harmonicznym), opozycji — kontrascie elementéw | EDUP1A_UQ2
(dominancie plastycznej), porzadku chromatycznym, monochromatycznym, statyce i | EDUP1A_UO7
dynamice, itp. Ksztaltowanie widzenia w zakresie umiejetnosci wychwycenia relacji | EDUP1A_U12
istniejacych wewnatrz analizowanych zjawisk wizualnych i adekwatnego wyrazenia ich za | EDUP1A_KO1
pomoca srodkow formalnych. Ksztattowanie rozumienia barwy, definiowania przez nia
przestrzeni realnej, intencjonalne;j, itp. Ksztattowanie materii obrazu — gest, faktura. Malarskie
studium martwej natury. Malarskie studium wnetrza i otwartej przestrzeni. Malarskie studium
postaci ludzkiej, portret i autoportret. Studium fragmentu rzeczywisto$ci jako punkt wyjscia
do wlasnych poszukiwan malarskich.

16. | Podstawy grafiki warsztatowej Technologia zapisu graficznego obrazu i jego przeksztalcenia, procedury przygotowania | EDUP1A_WO01
formy do druku, sposoby stosowania farb o roznych cechach fizycznych, druk na podtozach o | EDUP1A W04
odmiennych wilasciwosciach. Wybrane zagadnienia z historii, teorii grafiki, poznanie technik | EDUP1A_UO01
druku wypuktego, wklgstego, ptaskiego oraz nowych metod graficznego obrazowania w | EDUP1A_U02
oparciu o oryginaty i reprodukcje. Specyfika graficznego zapisu, transponowanie obrazéw z | EDUP1A_UO07
natury, wyobrazni na je¢zyk linii, ptaszczyzn fakturowych. Zasady kompozycji na | EDUP1A_U12
plaszczyznie, zwiazki elementéw formalnych: linii, ptaszczyzn, plam barwnych. Srodki | EDUP1A_KO01
budowy kompozycji: linia, plama, walor, faktura, wielko$ci i proporcje, zagadnienia Swiatla i
przestrzeni. Wykorzystanie odmiennych $rodkéw wyrazowych poszczegdlnych technik i
mozliwosci ich taczenia celem uzyskania zamierzonych efektow artystycznych.

Wykonanie projektu w technice druku wypuklego — linoryt. Wykonanie projektu w technice
druku wklestego — sucha igta. Wykonanie projektu w technice druku wklegstego — akwaforta.
Przygotowanie materiatu graficznego do druku — druk na koszulkach.

17. | Podstawy grafiki projektowej Komponowanie plaszczyzny: projektowanie uktadow graficzno-tekstowych. Synteza | EDUP1A_ W01

ksztaltow — ¢wiczenia z upraszczania ksztattdéw i ich czytelnoSci w skali. Projekt | EDUP1A W02




podstawowych elementéw identyfikacji wizualnej. Uzycie znaku w systemie identyfikacji | EDUP1A_WO03
wizualnej (wizytowki, papiery firmowe, oznakowanie samochodéw firmowych i innych | EDUP1A W04
elementéw adekwatnych do profilu firmy). Kodowanie informacji za pomocg obrazu — | EDUP1A_UO1
indywidualizm i ekspresja wypowiedzi: znak, symbol, alegoria, metafora. EDUP1A U002
EDUP1A_UO3
EDUP1A_U04
EDUP1A_KO01
EDUP1A_KO03
18. | Podstawy rzezby Projektowanie ukladow kompozycyjnych w przestrzeni opartych o obserwacje natury z | EDUP1A_WO01
wykorzystaniem elementow zaczerpnigtych ze $wiata przyrody. - modelowanie w glinie, | EDUP1A_WO04
odlew w gipsie. Budowanie kompozycji przestrzennej jako wiasna interpretacja wybranego | EDUP1A_UO1
cytatu literackiego — modelowanie w glinie, narzut gipsowy. Od $wiatta do cienia. Budowanie | EDUP1A_U02
wilasnych uktadow kompozycyjnych. Skala dowolna, cykl lub autonomiczna praca, relief lub | EDUP1A_UQ3
forma przestrzenna. Szkice rysunkowe i przestrzenne w mniejszej skali w dowolnym | EDUP1A_UO08
tworzywie. Portret wzajemny. Budowanie bryty rzezbiarskiej w oparciu o konstrukcje z | EDUP1A U12
zachowaniem wlasciwej kolejnosci narastania po sobie faz procesu modelowania formy | EDUP1A_KO01
przestrzennej, studium rzezbiarskiego. Modelowanie w glinie, utrwalanie w gipsie. Studia
rzezbiarskie dtoni, stopy. Budowanie bryly rzezbiarskiej w oparciu o konstrukcje z
zachowaniem wlasciwej kolejnosci narastania po sobie faz procesu modelowania formy
przestrzennej, studium rzezbiarskiego. Modelowanie w glinie, utrwalanie w gipsie. Pojecia,
hasta. Zwrocenie uwagi na taka interpretacj¢ tematu, by rozwigzanie oddawato w pehi
zawarte w ¢wiczeniu tresSci spetniajac rownoczes$nie wszelkie wymogi zatozen plastycznych.
Pejzaz z motywem architektonicznym. Projektowanie, szukanie i budowanie wiasnych
uktadow kompozycyjnych na plaszczyznie. Wlasne inspiracje, obserwacja i analiza.
Modelowanie w glinie, utrwalenie w gipsie.
19. | Struktury wizualne Wybrane gtéwne zasady kompozycji, struktury i formy. Wybrane zagadnienia technik i EDUP1A_WO01
technologii sztuk plastycznych. EDUP1A W04
EDUP1A_UO01
EDUP1A_UO02
EDUP1A_U12
EDUP1A_KO01
20. | Intermedia Omoéwienie obszaru sztuki intermedialnej i jej réznorodnych przejawow — wybitne postaci | EDUP1A_WO01
sztuki intermedialnej, stylistyki i strategie tworcze: zjawisko muzyki wizualnej, poezji | EDUP1A W03
wizualnej, poezji dzwickowej, sztuki happeningu i performance, dziatania in-situ, site- | EDUP1A_WO06
specific, kolaz intermedialny, asamblaz, environment itp., tworczos¢ artystow grupy | EDUP1A_UOL
FLUXUS, Warsztatu Formy Filmowej, akcjonistow wiedenskich i inni. Budowanie struktur | EDUP1A_UO02
przestrzennych, czasoprzestrzennych usytuowanych w roznych kontekstach przestrzennych, | EDUP1A_UQ3
czasoprzestrzennych i semantycznych. Budowanie struktur czasowych i czasoprzestrzennych | EDUP1A_U04
— etiuda wideo, dziatanie performatywne, happeningowe. Samo-definiowanie studenta — | EDUP1A_UO08
poszukiwanie inspiracji, wlasnego jezyka wypowiedzi. Prowadzenie poszukiwan i | EDUP1A Ull




eksperymentow formalnych w obszarze intermediéw. Dokumentacja i prezentacja dziatan, | EDUP1A_U06
poszukiwan intermedialnych. EDUP1A UO05
EDUP1A_U13
EDUP1A_KO01
EDUP1A_KO02
EDUP1A_KO03

21. | Fotografia Podstawy obstugi cyfrowego aparatu fotograficznego/kamery w smartfonie. Podstawy | EDUP1A_ W01
postprodukc;ji fotografii cyfrowej. Podstawy pracy w profesjonalnym studiu o§wietleniowym. | EDUP1A_WO04
(¢wiczenia). Podstawy kompozycji fotograficznej i kadrowania. Dobor adekwatnych srodkow | EDUP1A_U02
fotograficznych dla realizacji prostych zadan, zar6wno w profesjonalnym studiu | EDUP1A_UO3
o$wietleniowym, jak i poza nim. Swiatlo sztuczne i naturalne, aranzowane i zastane - jako | EDUP1A_U04
elementy kreacji w fotografii czarno-biatej i kolorowej (¢wiczenia). Publiczna prezentacja | EDUP1A_UO5
postepow realizowanych zadan oraz gotowych projektow fotograficznych. Omowienie i | EDUP1A_U11
poddanie pod dyskusje uzytych srodkow warsztatu fotograficznego oraz inspiracji i refleksji | EDUP1A_KO1
zwigzanych z prezentacjami. Przygotowanie pokazu fotografii (¢wiczenia). EDUP1A KO3

22. | Multimedia Multimedia w sztuce najnowszej. Przedstawienie specyfiki aktualnych technologicznych i | EDUP1A W01
multimedialnych form przekazu. Ukazanie rozmaito$ci form artystycznych utworow | EDUP1A_WO04
multimedialnych i ich znaczenia w sztuce i w kulturze. Samodzielne i zespotowe realizowanie | EDUP1A U0l
¢wiczen podejmujacych zaawansowane problemy struktur multimedialnych takich jak: film z | EDUP1A_U02
dzwigkiem, projekcja in situ, projekcja z dzwigkiem, $ciana wideo (video wall), fresk wideo, | EDUP1A_U03
environment z cyfrowymi obrazami i dzwigkiem, sztuka internetu. W tym: Projektowanie, | EDUP1A_U04
tworzenie, analizowanie i prezentowanie wiasnych utworéw multimedialnych. Stosowanie | EDUP1A_UOQ5
zaawansowanych metod pracy z urzadzeniami i programami do zapisu, montazu i edycji | EDUP1A_UO7
obrazu i dzwigku. Laczenie obrazu i dzwigku w spojne struktury. Badanie i projektowanie | EDUP1A_KO01
nowych mozliwosci technologicznych. Tworzenie zaawansowanych struktur audiowizualnych | EDUP1A_KO03
i multimedialnych. Dokumentacja i archiwizacja dokonan tworczych. Dystrybucja i
publikowanie w mediach wlasnych multimedialnych dokonan twérczych.

23. | Plener interdyscyplinarny Analiza zjawisk statych i efemerycznych w otwartej przestrzeni — obserwacje, szkice, notatki, | EDUP1A_W01
studia problemowe. Przestrzen w obrazie: relatywizm barw, perspektywa, wieloznaczno$¢ | EDUP1A_UO1
form i struktur, zroznicowanie §rodkow wyrazowych. Praca tworcza oparta na wczesniej | EDUP1A_UO02
poczynionych obserwacjach, zebranym materiale obejmujacym szkice rysunkowe, malarskie, | EDUP1A_U04
fotografie i inne, przetworzeniu zdefiniowanych zjawisk wizualnych w oparciu o | EDUP1A _UQ6
indywidualne spostrzezenia, sfer¢ emocjonalng i intelektualng studenta. EDUP1A_UO07

EDUP1A_U12
EDUP1A_KO01
EDUP1A_KO02
EDUP1A_KO03

24.

BLOK PRZEDMIOTOW DO

WYBORU: KREACJE TWORCZE
Techniki unikatowe

Zagadnienia technologiczne zwigzane z procesem powstawania obiektow artystycznych w

EDUP1A_ W01




obszarze tradycyjnie rozumianej grafiki jak i nowych form obrazowania. Poszukiwanie tzw. | EDUP1A_ W06
techniki wiasnej bedacej efektem indywidualnych doswiadczen i eksperymentow. Proces | EDUP1A_UO1
twérczy oparty na analizie poznanych technik i technologii, reaktywacji funkcji matrycy i | EDUP1A_UQ2
podtoza. Techniki powielania obrazu na réznorodnych podtozach ptaskich i przestrzennych. | EDUP1A_UO3
Metody i procedury druku barwnego. Eksperymenty w zakresie taczenia $rodkow | EDUP1A_UOQ7
artystycznego wyrazu, uzytych materialtbw 1 narzedzi. Papier jako tworzywo - | EDUP1A_U08
eksperymentowanie materialem, forma, kolorem. Techniki barwienia i druku na papierach i | EDUP1A_KO01
tkaninach z zastosowaniem materialdéw ckologicznych. Budowanie indywidualnego j¢zyka

przekazu w oparciu o umiejetnosci warsztatowe, wyobrazni¢ i inwencj¢ tworcza.

25. | Malarstwo $cienne Cwiczenia z zakresu fresku mokrego, mozaiki i sgrafitto. Projektowanie. Przygotowanie | EDUP1A_WO01
kartonu w skali 1:1. Przygotowanie zaprawy. Dobor materiatow. Realizacja w systemie | EDUP1A_UO1
dnidwkowym EDUP1A_U02

EDUP1A_U03
EDUP1A_UO7
EDUP1A_U08
EDUP1A_KO01

26. | Mixmedia Definiowanie analogii i r6znic w specyfice, stosowania warsztatu malarskiego, rysunkowego, | EDUP1A_WO01
graficznego, rzezbiarskiego. Rozszerzanie granic technicznych i technologicznych w praktyce | EDUP1A_UO1
malarskiej, rysunkowej, graficznej i rzezbiarskiej. Materialy, narzgdzia tradycyjne i | EDUP1A_UQ2
nietradycyjne. Eksperymenty techniczne i technologiczne w oparciu o swobodne stosowanie i | EDUP1A U03
taczenie mediow, konwencji. Kolaz jako technika malarska. Metafora plastyczna. Fotokolaz. | EDUP1A_UOQ7
Symboliczne i alegoryczne narracje w obrazie. Asamblaz jako punkt wyjscia w przestrzen. | EDUP1A_UO08
Ready-made. Obiekt artystyczny. Found footage — kolaz filmowy, sztuka remiksu. Cytat i | EDUP1A_KO01
trawestacja w obrazie. Tworzenie i rozwijanie autorskich koncepcji z zastosowaniem
ztozonych technik i technologii plastycznych.

27. | Dziatania w przestrzeni Whprowadzenie do intermediéw jako obszaru dziatafh transgresyjnych, hybryd medialnych. | EDUP1A_ W01
Malarstwo, grafika, rysunek w dzialaniach intermedialnych w przestrzeni. Malarstwo, | EDUP1A_UO01
rysunek, grafika, a przestrzen. Od iluzji przestrzeni na ptaszczyznie do budowania fizycznej | EDUP1A_UQ2
przestrzeni dzieta. Malarstwo, rysunek, grafika, a czas. Od obrazu statycznego do obrazu | EDUP1A_UO3
ruchomego — multimedialny rendering obrazu. EDUP1A_U07

EDUP1A_KO01

28.

BLOK PRZEDMIOTOW DO WYBORU:

PROJEKTOWANIE GRAFIKI
REKLAMOWEJ
Projektowanie reklamy zewngtrznej

Pojgcie reklamy zewnetrznej — definicja, rodzaje reklam zewnetrznych. Okreslenie kontekstow
funkcjonowania reklamy zewngtrznej. Reklama — struktura, funkcje i jej oddziatlywanie. Plakat jako
medium — definicja plakatu i okreslenie jego specyfiki, rodzaje plakatow. Metody opracowywania
projektéw graficznych reklam. Proces projektowy i jego ewaluacja (mood board, visual key, layout).
Plakat reklamowy, afisz. Plakat systemowy. Kontekst przestrzenny w projektowaniu graficznym.
Kontekst czasoprzestrzenny w projektowaniu graficznym. Infografika: piktogram, wizualizacja danych
(diagramy, ideogramy), mapping. Reklama ambientowa (wykraczanie poza granice medium

EDUP1A_WO01
EDUP1A_WO02
EDUP1A_ W03
EDUP1A_WO04
EDUP1A_ W06
EDUP1A_UO1




graficznego, grafika interaktywna, multimedialna, kinetyka w obrazie, dzialania site specific). EDUP1A U02

EDUP1A_UO3

EDUP1A_U04

EDUP1A_UO06

EDUP1A_UO07

EDUP1A_U12

EDUP1A_U13

EDUP1A_KO01

EDUP1A_KO02

EDUP1A_KO03

29. | Projektowanie systemow identyfikacji Zajecia opieraja si¢ na szerokiej i poglebionej analizie projektu systemu identyfikacji | EDUP1A_WO01
wizualnej wizualnej, oraz nauce metod pozwalajacych na ujgcie problemu w forme plastyczng w | EDUP1A_WO04
rezultacie przeksztalcajac ja w skonczony projekt. W czasie zajeé¢ student uczy si¢ stosowania | EDUP1A_WO06

zroznicowanych wariantow jezyka graficznego oraz uzywania technik tradycyjnych (rysunek, | EDUP1A_W02

malarstwo) z technikami digitalizacji obrazu (obstuga programéw graficznych, narzedzi | EDUP1A_WO03

cyfrowych) w celu tworzenia systemu niosgcego ze sobg forme i tres¢. Analizie poddawane | EDUP1A_UO1

beda zréznicowane struktury jezyka graficznego, znaki, piktogramy, zapisy literowe i | EDUP1A_UO02

obrazowe, systemy identyfikacji wizualnej. Zadania praktyczne polegajace na tworzeniu | EDUP1A_UQO3

systemOéw identyfikacji wizualnej o cechach indywidualnych i oryginalnych beda | EDUP1A_UO04

podejmowaty nastepujgce tematy: Skrét i przenosnia w kontekécie poje¢ i w nadawaniu | EDUP1A_UO06

znaczen. Srodki jezyka graficznego — stowo i obraz. Uzywanie w projektowaniu identyfikacji | EDUP1A_UO07

wizualnej skojarzen, symboliki i metafor. Przestrzenne i ptaskie uktady graficzne — dazenie do | EDUP1A_UQ8

autorskiej formy graficznej. Tworzenie systemow identyfikacji wizualnej przy uzyciu | EDUP1A_KO1

autorskich metod - taczenie odmiennych $rodkow realizacyjnych (cyfrowych i analogowych) | EDUP1A_KO03

EDUP1A_K02

30. | Fotografia reklamowa Student poznaje teori¢ i1 praktyke fotografii reklamowej. Zapoznaje si¢ z wybitnymi | EDUP1IA_ W01
osiagnigciami fotografii reklamowej. Dokonuje ich analizy i formutuje wnioski. Swiadomie | EDUP1A_W03

stosuje wiedzg teoretyczng i praktyczng do realizacji wilasnych koncepcji w obszarze | EDUP1A_ W04

fotografii reklamowej. Podczas zaje¢ realizowane sg zadania tematyczne, celem ktoérych, jest | EDUP1A_UO1

zdobycie wiedzy fotograficznej. W trakcie ksztatcenia I i II semestru student wykonuje seri¢ | EDUP1A_UQ2

fotografii na wybrany temat. Pracownie tematyczne pozwalaja na poznanie warsztatu oraz | EDUP1A_UQ3

elementdéw poza fotograficznych, przydatnych przy realizacji sesji zdjeciowych. Absolwenci | EDUP1A_UO04

podczas zaje¢ tworza autorskie portfolio na bazie wykonywanych zadan, ktorych realizacja | EDUP1A_UQ6

jest na biezaco konsultowana. EDUP1A _UO05

EDUP1A _U13

EDUP1A_KO1

EDUP1A_KO03

31. | Projektowanie typografii Zapoznanie z karta przedmiotu i kryteriami zaliczen. Historyczne uwarunkowania sztuki | EDUP1A_WO01
typografii, projektowania typograficznego. Litera tacinska i jej budowa. Tworzenie liternictwa | EDUP1A_W03

konstruowanego i narzgedziowego. Kroje pism i ich rodzaje. Zasady i reguly uzycia typografii | EDUP1A_W04




BLOK PRZEDMIOTOW DO WYBORU:
MEDIA CYFROWE

w projektowaniu graficznym ze wzgledu na funkcj¢, przeznaczenie, specyfike medium.
Stosowanie wzornikow pism w projektowaniu wlasnych rozwigzan typograficznych. Kroje
pism uzywane w projektowaniu graficznym. Liternictwo: konstruowanie pisma jedno- i dwu-
elementowego, autorskich krojéw pism.

EDUP1A_UO1
EDUP1A_U02
EDUP1A_U03
EDUP1A_U04
EDUP1A_UO5
EDUP1A_U06
EDUP1A_U13
EDUP1A_KO1
EDUP1A_KO03

32. | Animacja cyfrowa Podstawowe zagadnienia z zakresu animacji cyfrowej: - predkos¢ i ptynnosé¢ animacji (FPS — | EDUP1A_WO1
iloé¢ klatek na sekunde), - Klatki kluczowe. Zaawansowane zagadnienia z dziedziny animacji | EDUP1IA_WO04
cyfrowej: - easing, - animacja fizyki obiektu, - systemy czasteczek, - efekty specjalne. | EDUP1A_UO2
Uzupehiajace zagadnienia z dziedziny animacji cyfrowej: - animacja proceduralna. Egggiﬁ—ggg
Realizacje krdtkich form animowanych. EDUPIA_KO1

EDUP1A_KO03

33. | Montaz obrazu i dzwigku Geneza i rozwo6j graficznych technik wideo i multimedialnych. Podstawy kompozycji i | EDUP1IA_WO01
montazu wideo. Podstawowe efekty wideo —przejécia. Podstawy montazu audio. Montaz | EDUP1IA_ W04
wideo i dzwigku. Zaawansowane efekty audio i wideo z uzyciem oprogramowania EDUPIA_U02
specjalistycznego. EDUPIA_UO3

EDUP1A_U05
EDUP1A_UO06
EDUP1A_KO01
EDUP1A_KO03

34. | Storyboard Geneza i rozwéj komunikacji obrazkowej. Podstawowe wiadomos$ci z zakresu kompozycji | EDUP1IA_WO01
kadru filmowego i komiksowego. Symbolika komunikacji obrazkowej w komiksie i | EDUP1A W04
storyboardzie. Elementy charakterystyczne w scenariuszu i fabule. Scenariusz, scenopis, | EDUP1A_U02
scenorys. Logika i cigglos¢ fabuly w storyboardzie. Rysunki storyboardowe do istniejacych Egggiﬁ_ﬂgg
form filmowych, animowanych oraz autorskich koncepcji studenta. EDUP1A_U06

EDUP1A_KO01
EDUP1A_KO03

35. | Grafika koncepcyjna Geneza i rozwoj grafiki koncepcyjnej. Techniki rysunkowe i malarskie w grafice | EDUP1A_WO01
koncepcyjnej. Specjalistyczne narzedzia, cyfrowe i oprogramowanie komputerowe do | EDUP1A_W04
tworzenia grafiki koncepcyjnej (malarstwo cyfrowe). Stylistyka i podstawowe cyfrowe | EDUP1A_UO2
techniki w grafice koncepcyjnej. Koncept graficzny obiektéw i pojazdéw. Koncept graficzny EBUEK_UOS
postaci. Koncept graficzny przestrzeni i $rodowisk wirtualnych. Zaawansowane techniki w EDBPl A_ng
grafice koncepcyjnej: - animatik, - matte painting. EDUP1A_KO1

EDUP1A K03

V. ‘BLOK PRZEDMIOTOW




36.

‘ FAKULTATYWNYCH

Przedmioty fakultatywny jeden do wyboru
sposrod:

Malarstwo sztalugowe: Program koncentruje si¢ na tworzeniu fundamentu tworczego
dziatania 1 rozwoju $wiadomosci artystycznej studentow. Zaklada wyksztatcenie
podstawowych umiejetno$¢ wyrazania zamierzonych tresci iw oparciu o media malarskie.
Treéci programu obejmuja zagadnienia z obszaru teorii i praktyki artystycznej poparte
indywidualnymi probami, uj¢te zostaly nastgpujaco: Zagadnienia i zadania: Zapoznanie z
zasadami i1 specyfika podstawowych technik malarskich: gwasz, akwarela, akryl, techniki
mieszane (collage i pochodne). Doskonalenie $wiadomoéci formalnej — zadania
kompozycyjne. Studia malarskie oparte na uktadzie centralnym zamknigtym, otwartym
rytmicznym, zréwnowazonym (harmonicznym), opozycji — kontrascie elementéw
(dominancie plastycznej), porzadku chromatycznym, monochromatycznym, statyce i
dynamice. Ksztaltowanie rozumienia barwy, definiowania przez nig przestrzeni realnej,
intencjonalnej, Ksztaltowanie materii obrazu — gest, faktura. Malarskie studium martwej
natury. Malarskie studium wnetrza i otwartej przestrzeni. Malarskie studium postaci ludzkiej,
portret i autoportret. Studium fragmentu rzeczywistosci jako inspiracja wlasnych poszukiwan
malarskich. Szkic malarski i studium natury. Tworzenie kompozycji na ptaszczyznie - martwa
natura, pejzaz, studium postaci, autoportret, wngtrza. Interpretacje malarskie oparte na
materiatach wizualnych stanowigcych indywidualny zbior studenta.

Grafika warsztatowa: Projektowanie, zapis koncepcji prac przy uzyciu réznych narze¢dzi i
technologii: rysunek, kolaz, fotografia, techniki cyfrowe — ¢wiczenia przedmiotowe.
Procedury opracowania matrycy w wybranych warsztatowych technikach graficznych.
Doskonalenie metod druku. Techniki powielania obrazu na podtozach o odmiennych
wlasciwosciach, ptaskich i przestrzennych zagadnienia druku wielobarwnego: prezentacje
warsztatowe, ¢wiczenia warsztatowe. Eksperymenty w zakresie laczenia technik druku
wypuktego, wklestego, cyfrowego, uzytych materiatow i narzedzi - ¢wiczenia warsztatowe.
Dobdr, wykorzystanie odmiennych s$rodkow wyrazowych poszczegdlnych technik i
mozliwosci ich 1aczenia celem wuzyskania zamierzonych efektow artystycznych.
Indywidualizacji procesu tworczego.

Rzezba studyjna: Rozwijanie umiejgtnosci stosowania technik i technologii rzezbiarskich
(techniki mokre i suche, technologie cyfrowe stosowane w wizualizacji i dokumentacji
obiektéw przestrzennych), umiej¢tnosei ksztattowania obiektow przestrzennych zwlaszcza w
oparciu o tworcze studium natury: popiersie / posta¢ ludzka siedzaca / lezaca, w ruchu / grupa
figuralna. Indywidualna forma plastyczna, $wiadomos¢ tworcza: aspekt proporcji, kierunkéw,
skali, zréznicowania $rodkow wyrazu plastycznego konstruowanych obiektow rzezbiarskich.
Rola indywidualnego spojrzenia, analizy zjawisk przestrzennych, metod transformacji,
poszukiwania zrodet inspiracji w procesie tworczym, autorskiej dziatalnosci artystyczne;j.
Formy dokumentacji dziatan rzezbiarskich. Indywidualny projekt rzezbiarski. Rzezba
plenerowa.

EDUP1A_WO01
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EDUP1A_U04
EDUP1A_U06
EDUP1A_U07
EDUP1A_U08
EDUP1A_U11
EDUP1A_U12
EDUP1A_KO1
EDUP1A_KO02
EDUP1A_KO03

37.

Rysunek studyjny

Rozwijanie stosowania technik i technologii rysunkowych. Rozwijanie umiej¢tnosci analizy
zjawisk wizualnych 1 odpowiedniego stosowania rysunkowych $rodkéw formalnych.

EDUP1A_WO01
EDUP1A_ W06




V. PRAKTYKI

38.

(wymiar, zasady i forma):
Praktyka zawodowa ciagta

Rysunkowe studium martwej natury. Rysunkowe studium wnetrza. Rysunkowe studium
otwartej przestrzeni (zajecia w plenerze). Rysunkowe studium postaci (akt). Rysunkowe
studium postaci we wnetrzu (akt we wnetrzu). Grupa wielofiguralna (szkice w przestrzeni
publicznej)

Student zobowigzany jest odby¢ w trakcie studiow praktyke zawodowsa ciagla w wymiarze 80
godzin. Pierwsza realizowana jest w trakcie przerwy wakacyjnej i zaliczana w semestrze VI,
druga podczas trwania semestru VI. Kazda praktyka konczy si¢ zaliczeniem na oceng, na
podstawie opinii Zaktadowego Opiekuna Praktyki, ztozonej dokumentacji (Dziennik Praktyk
wraz z dokumentacjg pracy).

Realizacja praktyk zawodowych cigglych odbywa si¢ w instytucjach, firmach, organizacjach
bezposrednio zwigzanych z obszarem sztuki w kraju i zagranicg. Ich celem jest praktyczne
zastosowanie nabytej w trakcie studiow wiedzy, umieje¢tno$ci i kompetencji w pracy
zawodowej, nabycie konkretnego do§wiadczenia zawodowego. Obejmuje ona poznanie zasad
BHP, instruktaz stanowiskowy, uczestnictwo w pracach zwigzanych z wykonywaniem
obowigzkow plastyka. Praktyka zawodowa realizowana jest w odniesieniu do indywidualhego
programu przygotowanego w porozumieniu z Zakladowym Opiekunem Praktyki i
Instytutowym Opiekunem Praktyki. Rola tego drugiego polega na dbaniu o zbieznos¢
merytoryczng praktyki z zakresem kierunku studiow i wybrang specjalnoscig. Postgp pracy
studenta, jej ewaluacja odbywa si¢ na biezaco w Dzienniku praktyki. Mozliwe jest rowniez
zaliczenie na poczet praktyki zawodowej pracy zawodowej studenta badz weze$niej odbytych
stazy. Ponadto student moze realizowac praktyki zagranica w oparciu o oferte¢ programu
wymiany Erasmus+, czy krajowe i zagraniczne programy finansowane z programéw

zewngetrznych.
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39.

Praktyka $rodroczna

Licencjacka pracownia artystyczna

13

Praktyka $rodroczna realizowana jest podczas ostatniego, VI semestru studiow w wymiarze
45 godz., w instytutowej Galerii XS i opiera si¢ na aktywnym uczestnictwie studenta w
tworzeniu, nadzorowaniu realizacji programu wystawienniczego. Praktyka odbywa si¢ pod
kierunkiem wykladowcy petnigcego aktualnie funkcje kuratora Galerii XS, bezposrednio
odpowiedzialnego za program wystawienniczy w danym roku akademickim na podstawie
aktywnego udzialu w pracach Galerii, dokumentacji projektu wystawienniczego /
artystycznego. Celem praktyki $rddrocznej jest nabycie cennej wiedzy, umiejetnosci i
kompetencji spolecznych zwigzanych z funkcjonowaniem absolwenta na rynku pracy jako
artysta zdolny do podjgcia wspotpracy z instytucjami upowszechniania kultury i sztuki, albo
organizator zycia artystycznego i kulturalnego, kurator i komisarz wystaw, projektow
artystycznych. TreSci realizowane podczas praktyki: organizacja wystaw, projektow
artystycznych — organizacja transportu, przygotowania materialow potrzebnych do montazu
wystaw, zapoznanie z obiegiem dokumentéw, metody i formy promocji sztuk wizualnych -
opracowanie materialow informacyjnych: plakat, zaproszenie, informacje o autorze,
wystawie, upowszechnianie sztuk plastycznych — opracowanie autorskiego eseju / tekstu
krytycznego zgodnie z poszanowaniem praw autorskich, spotkanie z autorem / autorami prac,
kuratorem wystawy, praktyczna aranzacja, montaz wystawy, architektura ekspozycji,
dokumentacja fotograficzna ekspozycji i wernisazu, demontaz wystawy, zabezpieczenie prac

Rekapitulacja wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spolecznych z zakresu dotychczasowych
studiow. Poszukiwanie i definiowanie problemu artystycznego, jako tematu przyszlej pracy
dyplomowej w odniesieniu do indywidualnych predyspozycji, zainteresowan studenta.
Poglebianie wiedzy, umiejetnosci, kompetencji pozwalajacych na przygotowanie pracy
dyplomowej. Realizacja pracy dyplomowej. Przygotowanie dokumentacji fotograficznej i
opisu technicznego prac wchodzacych w sklad kolekcji dyplomowej. Przygotowania do
wystawy i publicznej obrony licencjackiej pracy artystycznej.
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do wysyiki.
VI. BLOK PRZEDMIOTOW
DYPLOMOWYCH

40.
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41.

Licencjacka pracownia fakultatywna

Rekapitulacja wiedzy, umiej¢tnosei i kompetencji spotecznych uzyskanych w trakcie studiow,
zwlaszcza w ramach wybranego modutu fakultatywnego w obszarze Poszukiwanie i
definiowanie problemu artystycznego, jako tematu aneksu pracy dyplomowej w odniesieniu
do indywidualnych predyspozycji, zainteresowan studenta. Poglebianie wiedzy, umiejetnoscei,
kompetencji pozwalajacych na przygotowanie aneksu pracy dyplomowej. Realizacja aneksu
pracy dyplomowej. Przygotowanie dokumentacji fotograficznej i opisu technicznego prac
wchodzgcych w sklad kolekcji aneksu dyplomowej. Przygotowania do wystawy i publicznej
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obrony aneksu do licencjackiej pracy artystycznej. EDUP1A_U12
EDUP1A_KO01

EDUP1A_KO02

EDUP1A_KO03

EDUP1A_KO04

42, Proseminarium Metodologia  badan -  analiza  dziela  plastycznego.  Okreslenie  problemu | EDUP1A_WO03
badawczego/projektowego w formie wstepnej kwerendy naukowej — popartej indywidualng | EDUP1A_WO06
prezentacja multimedialna. Opracowanie planu pracy. EDUP1A _U09
EDUP1A_U12

EDUP1A_U13

EDUP1A_KO01

EDUP1A_KO03

EDUP1A_KO04

43. Seminarium dyplomowe Zapoznanie z karta przedmiotu i kryteriami zaliczen. Opracowanie struktury pracy pisemnej. | EDUP1A_W03
Dobdr literatury do analizowanego problemu artystycznego lub projektowego. Gromadzenie i | EDUP1A_WO06
weryfikowanie materialow stuzacych do analizy problemu artystycznego lub projektowego | EDUP1A_UQ9
przyjetego w pracy dyplomowej. Opracowanie opisu pracy z zastosowaniem zasad pisania | EDUP1A_U12
tekstow naukowych z poszanowaniem praw autorskich oraz kultury jezyka polskiego. | EDUP1A_U13
Przygotowanie do publicznej prezentacji wynikoéw dziatan artystycznych lub projektowych EDUP1A K01
EDUP1A_KO03

EDUP1A_KO04

udostgpniania zbiorow. Omoéwienie zawarto$ci strony WWW BU. Omoéwienie baz danych

44, Wychowanie fizyczne Doskonalenie umiejetno$ci ruchowych przydatnych w aktywno$ci zdrowotnej, utylitarne;j,
rekreacyjnej i sportowej poprzez uczestnictwo w dowolnie wybranych praktycznych zajeciach
z wychowania fizycznego. Rozwoéj sprawnosci kondycyjnej i koordynacyjnej oraz
dostarczenie studentom wiadomosci i umiejetnosci umozliwiajacych samokontrole i
samoocen¢ oraz samodzielne podejmowanie dziatan w tym zakresie. Uksztalttowanie postawy
$wiadomego uczestnictwa studentow w roéznych formach aktywnosci sportowo-rekreacyjnej w
czasie studiow oraz po zakonczeniu edukacji dla zachowania zdrowia fizycznego i
psychicznego.

45, BHP Istota regulacji dotyczacych bezpieczenstwa i higieny pracy. Obowiazki organizatorow | EDUP1A_ W05
proceséw pracy i wykonawcow (wspoétdziatanie jako warunek powodzenia). Przyczyny | EDUP1A_UO02
zdarzefn wypadkowych (obszar techniki — materialne $rodowisko pracy, organizacja proceséw | EDUP1A_U12
pracy, zachowania ludzkie). Prewencja jako priorytet bhp. EDUP1A_ K01

46. Szkolenie biblioteczne Biblioteka Uniwersytecka (historia, lokalizacja, zadania i misja, struktura organizacyjna, | EDUP1A W02
zbiory). Objasnienie procedur bibliotecznych zwiagzanych z zapisem do BU. Omowienie zasad | EDUP1A_U12
korzystania ze zbioréw 1 ustug BU, ze szczegbélnym uwzglednieniem regulaminu | EDUP1A_KO01




dostgpnych w sieci Uniwersytetu Jana Kochanowskiego. Praktyczne wyszukiwanie i
zamawianie w katalogach: elektronicznym w systemie ALEPH, tradycyjnym (kartkowym)

47, Jezyk polski —lektorat 4 Jezyk polski —lektorat EDUP1A U10
Przedmiot obowigzkowy dla W ramach przedmiotu realizowane bedg tresci dotyczgce nauczania jezyka polskiego EDUP1A KO1
obcokrajowcéw (4 punkty ECTS za (lektorat), w tresci nauczania wlaczono zagadnienia zwigzane z polska kulturg (filmem,
przedmiot otrzymuja tylko obcokrajowcy teatrem), historig i tradycja. W obrebie przedmiotu beda tez realizowane zagadnienia
studiujacy w jezyku polskim)* zwigzane z ksztalceniem umiejetno$¢ sprawnego pisania.

1.Tresci leksykalne: Zagadnienia, ktore wystepuja w stosowanych na zajeciach podrgcznikach
na poziomie B2 (np. szkota i studia; moda i uroda, praca, rynek pracy; sklepy, handel,
konsumpcja; Polska od kuchni; urzegdy i ustugi, stownictwo ekonomiczne; zycie polityczne w
Polsce; leksyka dotyczaca przyrody i srodowiska; kultura; religia i wiara).

2. Tresci gramatyczne: Zgodne z sylabusem podrecznikdéw przewidzianych dla poziomu B2
dla danego jezyka i zgodne z wymaganiami Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia
Jezykowego Rady Europy.

3. Funkcje jezykowe: Zgodne z sylabusem podrecznikéw dla poziomu B2 i pozwalajace
studentom na porozumiewanie si¢ w jezyku obcym (np. branie czynnego udzialu w
dyskusjach, wyrazanie emocji oraz wyrazanie swoich opinii, argumentowanie i formutowanie
swojego punktu widzenia w formie ustnej i pisemnej, dokonywanie prezentacji

Studentdw studiéw stacjonarnych obowiazuja zajecia z wychowania fizycznego w wymiarze 60 godzin w sem. 11 i 11, zajeciom tym nie przypisuje si¢ punktéw ECTS.
Studentéw obowiazuje szkolenie dotyczace bezpiecznych i higienicznych warunkéw ksztalcenia, w wymiarze nie mniejszym niz 4 godziny, w zakresie uwzgledniajacym specyfike
ksztalcenia w uczelni i rodzaj wyposazenia technicznego wykorzystywanego w procesie ksztalcenia.

Studentéw obowiazuje szkolenie biblioteczne w wymiarze 2 godzin.

*Studenci obcokrajowcy realizujacy program w jezyku polskim uczeszczaja do Centrum Kultury i Jezyka Polskiego na dodatkowe zajecia z jezyka polskiego w ramach 4 ECTS

14. SPOSOBY WERYFIKACJI I OCENY EFEKTOW UCZENIA SIE OSIAGNIETYCH PRZEZ STUDENTA W TRAKCIE CALEGO CYKLU KSZTALCENIA:

Ocena skuteczno$ci osiagania efektow uczenia si¢ odbywa si¢ zgodnie z obowigzujaca w Uniwersytecie Jana Kochanowskiego w Kielcach procedura WSZJK-U/2.

Prowadzgcy okre$la szczegotowe efekty uczenia si¢ i forme ich weryfikacji, a nastgpnie umieszcza je w karcie przedmiotu. Osiagniecie wszystkich efektow uczenia si¢ okre$lonych dla
poszczegodlnych zaje¢ 0znacza realizacj¢ zalozonej koncepcji ksztatcenia na prowadzonym kierunku i uzyskanie efektow kierunkowych (osiagnigcie sylwetki absolwenta). Weryfikacja i ocena
efektow uczenia si¢ osiagganych przez studenta w trakcie catego cyklu ksztalcenia odbywa sie poprzez:

1) proces dyplomowania - ktorego przedmiot stanowi dzieto plastyczne zrealizowane w ramach Licencjackiej pracowni artystycznej, Licencjackiej pracowni fakultatywnej oraz praca
teoretyczna, powstajaca w ramach Proseminarium i Seminarium licencjackiego begdaca samodzielnym opracowaniem problemu badawczego wiasciwego obszarowi sztuk
plastycznych. Realizacja dyplomowa weryfikuje zaktadane efekty uczenia si¢ i oceniana jest przez promotora i recenzenta.

2) praktyki studenckie - efekty uczenia si¢ uzyskiwane przez praktyki studenckie sg dopetnieniem koncepcji ksztatcenia. Weryfikacja efektow nastepuje zgodnie z regulaminem praktyk
na poszczegollnych kierunkach. Zaliczenie praktyk odbywa sie na podstawie karty oceny oraz dziennika praktyk dokumentujgcego realizacje wyznaczonych zadan.

3) wymian¢ miedzynarodows studentow - uzyskiwanie informacji od studentéw dotyczacej posiadanej wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych w kontekécie pobytu w uczelni
partnerskiej,

4) osiagniecia kol naukowych - informacja zwrotna poprzez uzyskiwane recenzje zewnetrzne (publikacje naukowe, wystapienia na konferencjach, przyznane stypendium Rektora i
Ministra),



5) osiagnigcia artystyczne i projektowe studentow — poprzez uzyskiwanie informacji zwrotnych z zakresu nabytej wiedzy, umieje¢tnosci i kompetencji spotecznych w ramach udziatu,
organizacji, wspotorganizacji wystaw, roznorodnych projektow artystycznych typu warsztaty, letnie i zimowe akademie sztuki, pokazy, konkurséw, przegladow tworczosci
artystycznej i projektowej

6) badanie losow absolwentow - poprzez uzyskiwanie informacji zwrotnych z zakresu uzyskanej wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych i ich przydatno$ci na rynku pracy,

7) badanie opinii pracodawcéw - opiniowanie przez pracodawcow programoéw studiéw, w tym zaktadanych efektéw uczenia si¢ i metod ich weryfikowania, szczegdlnie dotyczacych
ksztalcenia praktycznego.

Dodatkowo podstawa oceny realizacji efektow uczenia si¢ sa:
1) Prace etapowe - realizowane przez studenta w trakcie studiow takie jak:

- w przypadku zaje¢ o charakterze teoretycznym (wyktady i ¢wiczenia): kolokwia, sprawdziany, prace zaliczeniowe, referaty, prezentacje, case studies. Kolokwia, sprawdziany, prace

zaliczeniowe, projekt - wedtug instrukeji przygotowanej przez prowadzacego zajecia. Wszystkie dodatkowe formy zaliczenia wymagaja dodatkowych instrukcji.

- w przypadku zaje¢ o charakterze praktycznym (¢wiczenia): prace zaliczeniowe — artystyczne, prace zaliczeniowe — projektowe obejmujace szereg mediow plastycznych, takich jak

malarstwo, rysunek, rzezba, grafika warsztatowa, grafika cyfrowa, grafika projektowa, film wideo i animacja, formy intermedialne i multimedialne prezentowane w postaci

ukonczonych realizacji artystycznych badz projektowych z ich stosowna dokumentacja (fotograficzna, opisowa) na no$nikach drukowanych i cyfrowych. Formy te wymagaja
dodatkowych instrukcji.

2) Egzaminy z przedmiotu. Pytania przygotowane do egzaminu nie powinny wychodzi¢ poza tresci zawarte w karcie przedmiotu realizowanych w ramach wyktadu. Student ma prawo
do uzasadnienia przez prowadzacego otrzymanej na egzaminie oceny.

Forma egzaminu: ustna, pisemna, testowa lub praktyczna okreslana jest przez prowadzacego wyktad i zawarta w karcie przedmiotu.

a) Egzamin ustny powinien by¢ przeprowadzany w obecnosci innych studentéw lub pracownikdw.

b) Egzamin pisemny moze by¢ organizowany w formie testowej lub opisowej. Egzamin przeprowadza sie w sali dydaktycznej, w ktorej jest mozliwe wiasciwe rozlokowanie
studentdw, zapewniajace komfort pracy i jej samodzielnos¢. Prowadzacy egzamin ma prawo przerwac lub uniewazni¢ egzamin, gdy w sytuacji gdy praca studenta nie jest
samodzielna (student korzysta z niedopuszczonych materiatow, urzadzen i z pomocy innych oséb).

3) Zaliczenie i zaliczenie z ocena. Prowadzacy zajecia okre$la kryteria oceny, podaje jej sktadowe i uzasadnia w sposdb opisowy ocene 0trzymang przez studenta na zaliczeniu.

Formy i metody prowadzenia zaje¢ oraz kryteria oceny i jej skladowe okresla karta przedmiotu.

Wszystkie formy weryfikacji osiagnieé¢ studenta uzyskanych w ramach zaje¢ w danym semestrze odnotowuje sie¢ w kartach okresowych osiagnie¢ studenta.



