Zatacznik do Uchwaty Senatu nr 87/2019
PROGRAM STUDIOW
Program obowiazuje od roku akademickiego: 2019/2020
1. KIERUNEK STUDIOW: SZTUKI PLASTYCZNE
2. KOD ISCED: 0213 sztuki plastyczne
3. FORMA/FORMY STUDIOW: STACJONARNA
4. LICZBA SEMESTROW: 4
5. TUTUL ZAWODOWY NADAWANY ABSOLWENTOM: MAGISTER
6. PROFIL KSZTALCENIA: OGOLNOAKADEMICKI
7. DZIEDZINA NAUKI/SZTUKI: SZTUKA
8. DYSCYPLINA ARTYSTYCZNA: SZTUKI PLASTYCZNE I KONSERWACJA DZIEL SZTUKI

9. LICZBA PUNKTOW ECTS KONIECZNA DO UKONCZENIA STUDIOW: 120 ECTS
1) liczba punktow ECTS, jaka student musi uzyska¢ w ramach zaj¢¢ prowadzonych z bezposrednim udzialem nauczycieli akademickich lub innych osob prowadzacych zajecia: 60,7
ECTS
2) liczba punktow ECTS, ktora student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ zwigzanych z prowadzong dziatalnoscia naukowa w dyscyplinie lub dyscyplinach, do ktérych
przyporzadkowany jest kierunek studiow w wymiarze wigkszym niz 50% ogolnej liczby punktow ECTS): 115 ECTS
3) liczba punktow ECTS, ktora student uzyskuje realizujac zajgcia podlegajace wyborowi (co najmniej 30% ogo6lnej liczby punktow ECTS): 55 ECTS
4y liczba punktow ECTS, jaka student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ z dziedziny nauk humanistycznych lub nauk spotecznych: 5 ECTS

10. LACZNA LICZBA GODZIN ZAJEC: 3355 - w tym liczba godzin zajeé¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub innych 0séb prowadzacych zajecia: 1679
11. KONCPECJA I CELE KSZTALCENIA (w tym opis sylwetki absolwenta):

Kierunek Sztuki plastyczne opiera si¢ na wszechstronnym ksztalceniu artystycznym w obszarze sztuk plastycznych i prowadzi do poglebienia wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych
w zakresie stosowania réznorodnych mediéw artystycznych do wyrazania wiasnych koncepcji. Skoncentrowanie programu na zasadniczych kierunkach rozwoju sztuk plastycznych, jej
mediow klasycznych i wspolczesnych pozwala na uzyskanie pelnych zdolnosci do postugiwania si¢ zlozonym, interdyscyplinarnym jezykiem plastycznym, elastycznego poruszania si¢
pomigdzy dyscyplinami dziatalnosci tworczej. Ksztalcenie w ramach bloku przedmiotow kierunkowych oraz fakultatywnych obejmujacych fundamentalne dla sztuki media bazuje na uczeniu
postlugiwania si¢ mediami plastycznymi, ich elastycznego stosowania w zalezno$ci od potrzeb, posiadanych mozliwosci oraz wzajemnego laczenia, celem prowadzenia niezaleznej pracy
tworczej. Kontynuacja ksztalcenia teoretycznego, bezposrednio nawiazujacego do aktualnej problematyki sztuk plastycznych, a zwlaszcza poszukiwania wspolczesnych kontekstow
historycznych, estetycznych, spotecznych i kulturowych prowadzi do wyksztalcenia $wiadomej postawy tworczej, o szerokich horyzontach mys$lowych, zdolnej do prowadzenia



wielowymiarowe] dziatalno$ci tworczej. Program daje szans¢ na uzyskanie kompetencji w obszarach ulatwiajacych funkcjonowanie arty$cie na rynku pracy, w zawodach m.in. o istotnym
znaczeniu dla rozwoju przemystow kreatywnych regionu $wigtokrzyskiego, jak grafika projektowa, wzornictwo oraz multimedia.

Szeroki wachlarz mozliwosci oferowanych w ramach poszczegélnych pracowni Instytutu Sztuk Pigknych, indywidualne podejscie do studenta wynikajace z bezposredniego kontaktu z
prowadzacymi zajecia pozwala na obranie przez niego wiasnej drogi juz po Il semestrze. Bloki obieralnych przedmiotow zebrane w cztery grupy: ,,Kreacje artystyczne”, ,,Projektowanie
grafiki wydawniczej”, ,,Projektowanie form uzytkowych” i ,,Projektowanie multimedialne” daja mozliwo$¢ zawezenia ksztalcenia do obszarow najbardziej istotnych dla studenta, zgodnych z
jego zainteresowaniami, mozliwo$ciami tworczymi, skonkretyzowania jego $ciezki rozwoju w kierunku artystycznym, badz projektowym. Dyplom magisterski realizowany od 11 semestru
studiow stanowi dzieto plastyczne powstate w ramach Magisterskiej pracowni artystycznej, Magisterskiej pracowni fakultatywnej wraz z towarzyszacym mu opracowaniem teoretycznym
problemu badawczego, zwiagzanego z obszarem sztuk plastycznych. Realizacja dyplomowa wynika z indywidualnych pasji artystycznych dyplomanta, jego indywidualnych predyspozycji,
mozliwosci ekspresyjnych, intelektualnych i bezposrednio ukazuje osiagnigte przez niego efekty uczenia si¢ w zakresie wiedzy teoretycznej i praktycznej, umieje¢tnosei realizacji i kreacji prac
plastycznych, umiejg¢tnosci stosowania technik i technologii plastycznych, umiej¢tnoéci publicznego prezentowania wiasnych dokonan tworczych, kompetencji do bycia samodzielnym,
autonomicznym tworca.

Cele ksztalcenia:
- nabycie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych do pelnej, samodzielnej pracy artystycznej, naukowej, zawodowej w oparciu o efekty uczenia si¢ z uwzglednieniem
indywidualnych zainteresowan studenta,
- nabycie umiejetnosci §wiadomego, samodzielnego poszukiwania nowych form, §rodkéw wyrazu w obszarze klasycznych i wspdtczesnych medidéw wizualnych, umozliwiajace
postugiwanie si¢ interdyscyplinarnym jezykiem wspotczesnosci i przysztosci,
- rozwijanie umiejetnosci pelnego postugiwania si¢ technologiami stosowanymi w réznego typu przekazach artystycznych,
- poglebienie ogdlnej wiedzy humanistycznej ze szczegdlnym uwzglednieniem historii i teorii sztuki.

Tworzac niniejszy program studiéw wzieto pod uwage nastepujace czynniki:
- tradycje ksztalcenia artystycznego w obszarze sztuk plastycznych, w ktorych zasadnicze miejsce rozwoju tworczego stanowi pracownia mistrzowska, podstawe pracy dydaktycznej
relacja mistrz — uczen, ponadto zaakcentowanie ksztatcenia ogdlnoplastycznego bedacego bazg rozwoju tworczego, poszukiwania indywidualnej formy plastycznej, wyczucia jej,
podstawa warunkujaca inne kierunki dziatalnosci czy to w obszarze medidw cyfrowych, czy sztuki uzytkowej,
- ze wzgledu na ogo6lnoakademicki profil ksztalcenia - dziatalnos$¢ artystyczno-badawcza kadry uniwersyteckiej w dyscyplinie sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki, rodzace
si¢ W jej wyniku kierunki pracy, refleksje, spojrzenia na sztuke skonfrontowane z myslg teoretyczna, naukami o sztuce i innymi dziedzinami nauki,
- wspotczesne osiagnigcia techniczne i technologiczne pozwalajace studentom na kreowanie ztozonych medialnie utwordéw i projektow plastycznych, przygotowanie ich do
funkcjonowania w skomplikowanej rzeczywisto$ci, w ktorej przenikaja si¢ roznorodne $srodki wyrazowe tworzace zjawiska opisywane jako intermedialne, multimedialne,
- usytuowanie kierunku w uczelni uniwersyteckiej pozwalajace na pelne dazenie ku interdyscyplinarnosci i wspotpracy z reprezentantami innych dyscyplin i dziedzin naukowych,
artystycznych, wreszcie osadzenie jego studentow w wielokulturowej, ztozonej spotecznosci, dajgcej mozliwos¢ wspotpracy i dziatania na rzecz uczelni,
- panujace tendencje na rynku, potrzeby regionu $§wigtokrzyskiego, zwigzane z konieczno$cig dostarczania kadr zasilajacych lokalne przemysty kreatywne, ktore funkcjonuja w
oparciu o strategie rozwoju miasta Kielce, wojewodztwa swietokrzyskiego i wykazuja duze zainteresowanie naszymi absolwentami jeszcze na etapie ich edukacji, m.in. dla instytucji
upowszechniania kultury i sztuki, instytucji, firm, organizacji posiadajacych struktury promocyjne oraz firm dziatajacych §cisle w obszarze reklamy, wydawnictw, wystawiennictwa,
- umigdzynarodowienie bgdace istotnym aspektem wspotczesnej sztuki, wymiany artystycznej poprzez przygotowanie studentdéw — przyszlych absolwentow do gotowos$ci na
zmiany, w tym rowniez zwigzane z miejscem zamieszkania, pracy, podjecia wspdipracy w ramach migdzynarodowych projektow, inicjatyw artystycznych, otwarto$ci wobec
odmiennych $§wiatopogladow, tradycji, kultur, narodowosci.

Sylwetka absolwenta:

Absolwent posiada wiedzg, umiej¢tnosci, kompetencje spoteczne wszechstronnego artysty, aktywnego tworcy w zakresie sztuk wizualnych oraz uczestnika i organizatora kultury wspolczesne;j.
Potrafi realizowa¢ i upowszechnia¢ ztozone pod wzgledem formy i tresci kreacje wizualne i multimedialne. Przygotowany jest do do petienia spotecznej funkcji artysty plastyka — absolwenta
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kierunku artystycznego, prowadzenia samodzielnej dziatalnosci tworczej, podjecia pracy zawodowej w instytucjach kultury i sztuki, o$rodkach upowszechniania kultury wizualnej, mass-
mediach, strukturach promocyjnych i reklamowych, zespotach projektowych.

Absolwent konczacy ksztalcenie w ramach bloku przedmiotéw ,Kreacje artystyczne” jest interdyscyplinarnym artystg potrafigcym realizowa¢ wypowiedzi plastyczne w obrebie
indywidualnych zainteresowan, predyspozycji. Posiada dodatkowa wiedzg, umiejetnosci 1 kompetencje w zakresie postugiwania si¢ zlozonym, interdyscyplinarnym jezykiem plastycznym,
zdolnym do twoérczego i swobodnego laczenia mediéw, technik i technologii. To osoba zdolna do podjecia niezaleznej dzialalnosci artystycznej w wybranym przez siebie obszarze sztuk
plastycznych, wspotpracy z instytucjami upowszechniania kultury i sztuki.

Absolwent konczacy ksztatcenie w ramach bloku przedmiotéw ,,Projektowanie grafiki wydawniczej” jest artystag — projektantem opraw graficznych réznorodnych publikacji drukowanych i
cyfrowych, w tym wydawnictw zwartych, periodykéw czasowych, ilustracji ksigzkowych i prasowych, plakatow. To osoba zdolna do podj¢cia pracy w studiach projektowych, agencjach
wydawniczych, szeroko pojetych mass mediach.

Absolwent konczgcy ksztalcenie w ramach bloku przedmiotéw ,,Projektowanie form uzytkowych” jest artystag — projektantem tworzgcym roéznorodne produkty funkcjonalne, w tym tekstylia
uzytkowe, potrafigcym by¢ odpowiedzialnym za proces powstania projektu od momentu kreowania koncepcji, do jego pelnego modelowania i prototypowania. To osoba zdolna do podjgcia
pracy w studiach i zespotach projektowych, zaktadach produkcyjnych.

Absolwent konczacy ksztalcenie w ramach bloku przedmiotéw ,,Projektowaniec multimedialne” jest artystg — projektantem tworzacym wszelkiego rodzaju przekazy multimedialne, przede
wszystkim interfejsy stron internetowych, aplikacji mobilnych, grafike internetowa, animacje komputerowe i grafike animacyjna filmy wideo. To osoba zdolna do podjecia pracy w studiach i
agencjach interaktywnych, filmowych, graficznych.

MozliwoSci kontynuacji ksztalcenia:

Absolwent moze kontynuowac ksztalcenie na studiach trzeciego stopnia (doktoranckich) w dyscyplinie Sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki w jednostkach posiadajacych tego typu
uprawnienie, samodzielnie wystepowaé¢ o nadanie stopnia doktora sztuki we wskazanej dyscyplinie do jednostek posiadajacych takie uprawnienie. Absolwent moze poszerzaé¢ swoje
wyksztatcenie na studiach podyplomowych z dziedziny sztuk plastycznych, ale i innych, w tym podejmowac pedagogiczne studia kwalifikacyjne do nauczania w szkole.

12. EFEKTY UCZENIA SIE:
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w zakresie WIEDZY
ma szczegotowa wiedze dotyczaca wybranych obszarow sztuk plastycznych z zakresu klasycznych i wspotczesnych
EDUP2A_WO01 mediow sztuki, w tym dziatan malarskich i rysunkowych, multimedialnych i intermedialnych oraz prac i przekazéw P7U_W | P7S_WG P7S_WG
charakterze uzytkowym
EDUP2A_W02 dysponuje rozszerzonym ,zakresem w1edz.y na temat h%s'For}fcznyc}’l, kulturowych, spotecznych kontekstow sztuk PTUW | P7S WG P7S_WG
plastycznych, ich zwiazkéw z wybranymi dziedzinami zycia wspotczesnego
zna zasady tworzenia prac artystycznych i projektowych, kreowania dziatan artystycznych w wybranych obszarach
sztuk plastycznych charakteryzujacych si¢ wysokim stopniem oryginalnosci w odniesieniu do wiedzy o przemianach
EDUP2A_W03 stylistycznych, zwigzanych z nimi tradycjach tworczych i odtworczych oraz problematyke zwiazana z technologiami | P7U_ W | P7S_WG P7S_WG
stosowanymi w wybranych obszarach sztuk plastycznych i rozwojem technicznym zwigzanym z zawodem artysty
plastyka
EDUP2A W04 wykazuje zrozumienie wzaj emnych relacji pomiedzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami sztuk plastycznych P7TU W | P7S WG P7S WG
- oraz wykorzystuje t¢ wiedz¢ do dalszego artystycznego rozwoju - - -
EDUP2A_W05 zlrlta;/ ;t;(z:zzlrl]réle wzorce lezace u podstaw kreacji artystycznej, umozliwiajgce swobodg i niezalezno$¢ wypowiedzi PTUW | P7S.WG P7S_WG
EDUP2A W06 zna podstawowe pojecia i zasady z z’akres prawa autorskiego, poszerzong problematyke dotyczaca finansowych, P7U W | P7S WK P7S WG
- marketingowych i prawnych aspektow zawodu artysty plastyka - — -
w zakresie UMIEJETNOSCI
wykorzystuje wysoce rozwinieta osobowos¢ artystyczng do tworzenia, realizowania, wyrazania wlasnych
EDUP2A_U01 oryginalnych koncepcji plastycznych Frdl e s
EDUP2A_U02 tworzy sqmodmelne regllza}qe grtystyczne i prqjektowe W.Wypranych obszarach sztuk plastycznych zgodnie z P7U_U P7S_UW P7S_UW
wlasnymi predyspozycjami, zainteresowaniami, motywacjami
EDUP2A_U03 san_10dz1elnle podejmuje decyzje odnosnie tworzenia koncepcji i realizacji réznorodnych prac artystycznych, P7U_U P7S_UW
projektowych P7S_UW




potrafi przewidzie¢ efekty projektowanych i realizowanych prac artystycznych w aspekcie estetycznym, spotecznym,

EDUP2A_U04 prawnym P7U_U P7S_UW P7S_UW
. L . . . o . . . P7S_UK
EDUP2A_UQ05 wspolpracuje z innymi osobami w ramach podejmowanych dziatan zespotowych i potrafi im przewodzié P7U_U P75 UO
korzysta z umiejetnosci warsztatowych w stopniu niezbednym do realizacji wlasnych prac artystycznych i
projektowych w wybranych obszarach sztuk plastycznych oraz stosowa¢ efektywne techniki ¢wiczenia tych P7U_U e B e W
EDUP2A_U06 e L OV . . . - P7S_UU P7S_UU
umiejetnosci, umozliwiajace ciagly rozwoj przez samodzielng prace
EDUP2A U07 wykorzystu_Je wzorce lezace u podstaw kreacji artystycznej, umozliwiajgce swobodg i niezalezno$¢ wypowiedzi P7U U P7S UW P7S UW
- artystycznej = = =
posiada umiejetno$¢ przygotowywania rozbudowanych prac pisemnych i wystgpien, dotyczacych zagadnien
EDUP2A_UO8 szczegbtowo zwigzanych z sztukami plastycznymi, jej poszczegdlnymi obszarami z wykorzystaniem podstawowych P7U U P7S_UW P7S_UW
ujec teoretycznych oraz réznych zrodet
EDUP2A UQ09 postuguje si¢ jezykiem obcym na poziomie B2+ Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego P7U U P7S_UK
w sposob odpowiedzialny podchodzi do publicznych wystapien zwigzanych z prezentacjami prac artystycznych, w
EDUP2A_U10 tym realizuje i samodzielnie organizuje réznorodne projekty artystyczne, w tym wystawy, warsztaty i inne, wykazujac | P7U_U P7S_UK P7S_UK
si¢ umiejetnoscia nawiazywania kontaktu z publicznoscia
EDUP2A U11 stosuje formy zachowan zwigzane z publicznymi prezentac,J ami W{asnych dokonan, organizuje réoznorodne formy P6U U P75 UK P6S_UK
- projektow artystycznych takich jak wystawy, warsztaty tworcze itp. - =
w zakresie KOMPETENCJI SPOLECZNYCH
EDUP2A KO1 rozumie p(’)t?zebe; uczenia sig przezﬂcale? zycie, potrafi inspirowa¢ i organizowa¢ proces rozwijania i doskonalenia P7 UK P7S_KK P6S KR
- umiejetnosci kreacyjnych, ekspresji tworczej innych osob - P7S_KR -
EDUP2A K02 sarpodzwlnle.: integruje nabyta w1edzq oraz podejmuje W zorganizowany sposob nowe 1 kompleksowe dziatania P7 UK P7S_KK P7S KR
- tworcze, takze w warunkach ograniczonego dostgpu do informacji - P7S_KR -
potrafi w sposob §wiadomy oraz poparty dos§wiadczeniem wykorzystywaé w roznorodnych sytuacjach mechanizmy
EDUP2A_KO03 psychologiczne wspomagajace podejmowane dziatania tworcze, w tym projekty i inicjatywy o charakterze kulturalno- | P7_UK P7S_KR P7S_KK
artystycznym
EDUP2A_KO04 posiada umiejetnos¢ samooceny réwniez konstruktywnej krytyki w stosunku do dziatan tworczych innych oséb P7_UK P7S KK P7S KK
wypehia role spoteczna artysty plastyka — absolwenta studiow artystycznych, podejmuje refleksj¢ na temat
EDUP2A KO5 spg%eczpych, kulturowch, naukowygh i etycznych aspektow praf:y'tyvorczej, efektyyvme komumkuj'atc sig 1 inicjujac P7 UK P7S KO P7S_KO
- dziatania w spoteczenstwie, prezentujac skomplikowane formalnie i ideowo dzialania w przystepnej formie, w tym z - - P7S_KR
zastosowaniem wspotczesnych srodkéw technologii informacyjnych
EDUP2A_K06 zna i rozumie podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony wlasnos$ci przemystowej i prawa autorskiego oraz P7_UK P7S_KR

konieczno$¢ zarzadzania zasobami wlasno$ci intelektualnej




13. ZAJECIA WRAZ Z PRZYPISANYMI DO NICH PUNKTAMI ECTS, EFEKTAMI UCZENIA SIE | TRESCIAMI PROGRAMOWYMI:

Minimaln N
_ a liczba N Odn|’e5|en|e dp
Przedmioty . Tresci programowe efektéw uczenia
punktow . .
ECTS si¢ na kierunku

l. PRZEDMIOTY KSZTALCENIA
OGOLNEGO:

1. Lektorat jezyka angielskiego - B2+ 4 Stownictwo specjalistyczne wlasciwe dla studiowanego kierunku studidéw. Jezyk funkcyjny: | EDUP2A_UQ9

dyskusje, interpretacje danych statystycznych, wykresoéw, prezentacje, np.: artykutow,
wynikéw badan. Streszczenia publikacji, pracy dyplomowej, artykutow specjalistycznych
lub inne prace pisemne wiasciwe dla studiowanego kierunku studiow. Elementy ttumaczenia
Tresci gramatyczne: Powtdérzenie i ugruntowanie najwazniejszych  zagadnien
gramatycznych (praktycznie i specjalistycznie uwarunkowanych). Funkcje jezykowe:
Pozwalajace studentom na porozumiewanie si¢ W jezyku obcym, wyrazanie opinii,
argumentowanie, wykonywanie streszczen publikacji specjalistycznych wilasciwych dla
studiowanego kierunku, dokonywanie prezentacji.

2. Estetyka 2 Zajgcia opieraja si¢ na szerokiej i poglebionej analizie historii estetyki, stosowanych w jej | EDUP2A_WO02
obrebie sposobow i1 metod badawczych, przegladzie problemoéw wspotczesnej estetyki i | EDUP2A_WO03
perspektyw jej rozwoju: przedmiot estetyki, prehistoria estetyki — antropologia empiryczna, | EDUP2A_UO08
narodziny estetyki - od Baumgartena do Lessinga, od estetyki Kanta do Hegla, estetyka jako | EDUP2A_KO01
filozofia sztuki, estetyka jako nauka, estetyki XX w., koniec sztuki, gender w estetyce, | EDUP2A K03
aestetyka. estetyka nowych mediow.

3. Socjologia sztuki 3 Wyktad: Zajecia opieraja si¢ na szerokiej i pogtebionej analizie spoteczno-historycznych | EDUP2A_W02
aspektow sztuki, stosowanych w obrebie socjologii sztuki sposobow i metod badawczych, | EDUP2A_WO04
przegladzie problemoéw wspodiczesnej socjologii sztuki i perspektyw jej rozwoju: sztuka jako | EDUP2A_UO08
przedmiot badan socjologicznych, estetyka socjologiczna, historia spoteczna, socjologia | EDUP2A K01
empiryczna - ,,Swiat Sztuki”, recepcja sztuki, problemy spotecznej interpretacji, dialektyka | EDUP2A K02
tworczosci: od socjologii dominacji do socjologii tozsamosci, socjologia sztuki- od
relatywizmu ku socjologii pragmatycznej, problematyka ,konca sztuki”, socjologia sztuki
wobec sztuki najnowszej, sztuka wobec wyzwan wspotczesnosci.

Cwiczenia: Sztuka w perspektywie badan socjologicznych. Francastela koncepcja socjologii
sztuki. Rekonstrukcja pojecia ,,$wiata sztuki”. Teorie ,.konca sztuki”. Problem estetyzacji
spoteczenstwa — od Beuys'a do Groys'a.

4, Przedmiot do wyboru w zakresie wsparcia w 1 Formy dokumentacji twérczodci: Formy dokumentacji i opisu realizacji artystycznej — | EDUP2A_ W02
procesie uczenia si¢ — do wyboru jeden ptaskiej. Formy dokumentacji i opisu realizacji artystycznej — przestrzennej. Formy | EDUP2A_WO06
przedmiot: dokumentacji i opisu realizacji artystycznej — multimedialnej, intermedialnej. Formy | EDUP2A U10

dokumentacji i opisu realizacji projektowej z zakresu komunikacji wizualnej badz tworzenia | EDUP2A_U11
produktu. Portfolio artystyczne / projektowe. Strona internetowa z prezentacjg prac | EDUP2A K01




artystycznych / projektowych. EDUP2A_KO02
Autoprezentacja: Dossier artystyczne / projektowe. Biogram i artist steatment. Promocja EDUP2A_KO05
wlasnej tworczosci artystycznej i projektowej przy uzyciu internetu, w tym mediow
spoteczno$ciowych, w ramach aktywnie prowadzonej dziatalnosci zawodowej i
uczestnictwo w przegladach, konkursach tworczosci.
1. BLOK PRZEDMIOTOW
PODSTAWOWYCH/KIERUNKOWYCH:

5. Kultura i sztuka wspodtczesna Kurs pomyslany jest jako prezentacja kluczowych zjawisk w sztuce wspotczesnej. Tematy | EDUP2A_W02
poszczegodlnych zaje¢, wpisane w og6lny porzadek chronologiczny, osnute sg wokét | EDUP2A_WO03
zasadniczych problemoéw towarzyszacych dziatalnosci artystycznej cztowieka w XX 1 XXI | EDUP2A_U08
wieku, takich jak: zmieniajaca si¢ idea nowoczesnoéci (modernizm, awangarda, | EDUP2A_KO01
postmodernizm, neoawangarda), przeformulowanie tradycyjnych koncepcji i formut | EDUP2A_KO3
artystycznych, wchtanianie wzorcow pozaeuropejskich i globalizacja sztuki, zaangazowanie
spoteczne i polityczne artystow wspolczesnych, rola krytyki artystycznej i instytucji
wystawienniczych w ksztattowaniu sztuki wspolczesnej, recepcja i doswiadczanie sztuki
wspotczesnej, nowe media i sposoby tworzenia, komercjalizacja sztuki. Wyktady
koncentruja si¢ na interpretacji dziel sztuki i zjawisk artystycznych w oparciu o teksty
teoretyczne, filozoficzne i krytyczne towarzyszace omawianym problemom.

6. Sztuka aktualna - uczestnictwo Instytucje upowszechniania kultury i sztuki Kielc, regionu $wietokrzyskiego i kraju. | EDUP2A_W02
Czasopisma kulturalne i artystyczne Kielc, regionu §wigtokrzyskiego i kraju. Obowigzkowe | EDUP2A_W04
uczestnictwo w wydarzeniach artystycznych Uniwersytetu Jana Kochanowskiego w | EDUP2A_WO06
Kielcach w tym wernisazach, wyktadach organizowanych przez Bibliotek¢ Uniwersytecks, | EDUP2A_UO03
Galeri¢ XS i XS Lab Laboratorium Sztuki Instytutu Sztuk Pigknych. Systematyczne | EDUP2A_UOQ5
uczestnictwo w  wydarzeniach  artystycznych organizowanych w instytucjach | EDUP2A_UOQ7
upowszechniania kultury wizualnej Kielc (BWA w Kielcach, Instytut Dizajnu w Kielcach, | EDUP2A_U10
Galeria Winda Kieleckiego Centrum Kultury i innych), regionu $§wigtokrzyskiego (BWA w | EDUP2A_U11
Ostrowcu Swigtokrzyskim, BWA w Busku Zdroju, BWA w Sandomierzu i innych), Polski | EDUP2A_KO01
(Centrum Rzezby Polskiej w Oronsku, Centrum Sztuki Wspotczesnej Elektrownia w | EDUP2A_KO02
Radomiu, Muzeum Sztuki w Lodzi, Narodowej Galerii Zach¢ta w Warszawie, Centrum | EDUP2A_KO05
Sztuki Wspotczesnej w Warszawie). Realizacja wlasnego projektu artystycznego w
przestrzeni publicznej / galerii sztuki. Wspoluczestnictwo w organizacji projektu
artystycznego.

7. Promocja kultury wizualnej Instytucje kultury wizualnej sektora publicznego / pozarzadowego / prywatnego - status | EDUP2A_W02
prawny, organizacyjny, zarzadzanie. Europejska / krajowa / regionalna polityka kulturalna. | EDUP2A_W06
Kultura wizualna w przestrzeni publicznej. Projekt kulturalny, projekt artystyczny - modele | EDUP2A_U10
i metody zarzgdzania. Projekty wystawiennicze — wystawy tworczosci plastycznej. Projekty | EDUP2A _U11
w przestrzeni publicznej — wystawy, dziatania happeningowe / performatywne poza | EDUP2A_KO1
oficjalnymi instytucjami kultury i sztuki. Krytyka artystyczna — znaczenie i funkcje. | EDUP2A_KO02
Elementy marketingu w kulturze wizualnej. Elementy public relations w instytucjach | EDUP2A K05

kultury (pojecie zewnetrznego i wewnetrznego PR, budowanie wizerunku instytucji kultury




wizualnej, media relations).

8. Dziatania malarskie i rysunkowe 11 Wspotczesne techniki i technologie malarskie i rysunkowe. Od obserwacji do kreacji - | EDUPA2_WO01
holistyczne ujecie procesu kreacji obrazu malarskiego//rysunkowego. Praca z klasycznymi | EDUP2A_W02
elementami warsztatu malarskiego i rysunkowego (martwa natura, model, zadania z | EDUP2A W03
wyobrazni). Srodki plastycznego wyrazu, analiza poréwnawcza dziela malarskiego i | EDUP2A_WO05
rysunku. Zdarzenia i marzenia. Rzeczywisto$¢ materialna i wirtualna w kontekscie | EDUP2A_UO01
indywidualnych poszukiwan inspiracji twoérczych. Plasko$¢ a glebia w obrazie. Czym jest | EDUP2A_U02
modelunek $wiatlocieniowy oraz jak: barwa, materia i $wiatlo wpltywaja na tworzenie | EDUP2A_U0O4
iluzyjnej przestrzeni. Doskonalenie umiejetnosci warsztatowych obu dyscyplin, poszerzenie | EDUP2A_UO06
wyobrazni, formowanie nawyku korzystania z dorobku innych dziedzin sztuki, budowanie | EDUP2A_KO01
swiadomosci artystyczne;j. EDUP2A_KO02

EDUP2A_KO05

9. Intermedialne dziatania przestrzenne 11 Historia intermediéw w sztuce (od poczatku XX wieku do dzi$). Przedstawienie specyfiki | EDUP2A_WO01
intermedialnych form przekazu i ich rozwoju. Ukazanie rozmaitosci form artystycznych | EDUP2A_ W02
utworow intermedialnych i ich znaczenia w ewolucji sztuk wizualnych. Samodzielne i | EDUP2A_UO1
zespotowe realizowanie ¢wiczen podejmujacych podstawowe elementy struktur | EDUP2A_U02
intermedialnych takich jak: przestrzenne struktury trwale i efemeryczne dziatania | EDUP2A_UO6
przestrzenne, performance, sztuka natury, sztuka w przestrzeni publicznej, sztuka | EDUP2A_UQ7
interwencji, sztuka zaangazowana spolecznie, w tym: Projektowanie, tworzenie i | EDUP2A_KO1
prezentowanie wlasnych utworéw intermedialnych. Stosowanie podstawowych metod pracy | EDUP2A_KO03
z réznymi technikami i poszukiwanie technik wlasciwych dla realizacji idei dzieta. | EDUP2A_KO05
Dokumentacja i archiwizacja dokonan tworczych.

10. | Dziatania multimedialne 10 Multimedia w sztuce najnowszej. Przedstawienie specyfiki aktualnych technologicznych i | EDUPA2_WO01
multimedialnych form przekazu. Ukazanie rozmaito$ci form artystycznych utworéw | EDUP2A_WO03
multimedialnych i ich znaczenia w sztuce i w kulturze. Samodzielne i zespotowe | EDUP2A W04
realizowanie ¢wiczen podejmujacych zaawansowane problemy struktur multimedialnych | EDUP2A_UO1
takich jak: film z dzwigkiem, projekcja in situ, projekcja z dzwigkiem, $ciana wideo (video | EDUP2A_U02
wall), fresk wideo, environment z cyfrowymi obrazami i dzwickiem, sztuka internetu,w | EDUP2A_UO03
tym: Projektowanie, tworzenie, analizowanie 1 prezentowanie wlasnych utworéw | EDUP2A_U06
multimedialnych. Stosowanie zaawansowanych metod pracy z urzadzeniami i programami | EDUP2A_U10
do zapisu, montazu i edycji obrazu i dzwigcku. Laczenie obrazu i dzwicku w spojne | EDUP2A_KO02
struktury. Badanie i projektowanie nowych mozliwosci technologicznych. Tworzenie | EDUP2A_KO04
zaawansowanych struktur audiowizualnych i multimedialnych. Dokumentacja i archiwizacja
dokonan tworczych. Dystrybucja i publikowanie w mediach wtasnych multimedialnych
dokonan tworczych.

11. | Fotografia artystyczna 6 Podstawy technik analogowych i alternatywnych.  Samodzielne wykorzystywanie | EDUPA2_WO01
szerokiego asortymentu fotograficznych §rodkéw warsztatowych 1 sprzetowych w | EDUP2A_WO03
konteks$cie kreacji artystycznej (¢wiczenia). Indywidualny dobdr tematow z zakresu | EDUP2A_WO04
fotografii artystycznej z zalozeniem samodzielnej ich realizacji w odniesieniu do | EDUP2A_UO1
zainteresowan i predyspozycji studenta. Analiza postawionych problemow inspirowana | EDUP2A UQ2




historycznymi i wspotczesnymi  dokonaniami w zakresie fotografii artystycznej. | EDUP2A_UQO3
Konstruowanie i analiza koncepcji tworczej. Realizacja subiektywnych wypowiedzi | EDUP2A_UQ06
artystycznych z uzyciem adekwatnie dobranych $rodkéw fotograficznych. Dokumentacja | EDUP2A_U10
powstajacych projektow - od inspiracji do realizacji (¢wiczenia). Samodzielna publiczna | EDUP2A_K02
prezentacja dokumentacji powstajacych projektow i omowienie postgpow oraz gotowych | EDUP2A_KO04
efektow prac. Otwarta dyskusja na temat indywidualnie uzytych $rodkéw warsztatu
fotograficznego oraz inspiracji i refleksji zwiazanych z prezentacjami, w kontekécie wiedzy
o historycznej i wspodtczesnej fotografii artystycznej. Samodzielne przygotowanie pokazu
wystawowego z wykorzystaniem fotografii artystycznej (¢wiczenia).
1. ‘ BLOK PRZEDMIOTOW DO WYBORU:
KREACJE ATYSTYCZNE
12. | Malarstwo monumentalne Klasyczne techniki malarstwa Sciennego. Wspodlczesne techniki i technologie stosowane w | EDUPA2_W01
malarstwie $ciennym, eksperymenty w tym zakresie. Malarstwo w architekturze. Malarstwo | EDUPA2_W03
w przestrzeni zamknigtej. Malarstwo w przestrzeni publicznej. Srodki wyrazu plastycznego | EDUPA2_WO04
stosowane w malarstwie monumentalnym. Skala jako $rodek wyrazu. Ramy obrazu. Formy | EDUP2A_W05
przedstawienia malarskiego. Tematyka przedstawiajaca i nieprzedstawiajagca w malarstwie | EDUPA2_UO1
monumentalnym. Poszukiwanie indywidualnych inspiracji i metod transformacji idei na | EDUPA2_UO02
monumentalng forme¢ wizualna. EDUPA2_UO03
EDUP2A_U04
EDUP2A_U06
EDUP2A_UO07
EDUP2A_U11
EDUPA2_KO01
EDUP2A_K02
EDUPA2_KO03
EDUPA2_KO04
EDUPA2_KO05
13. | Grafika cyfrowa Pojecie matrycy w grafice cyfrowej, formy ksztaltowania matrycy cyfrowej, pojgcia: kod, | EDUPA2_WO01
system, algorytm, logarytm, geometria fraktalna itd. Techniki i technologie druku | EDUPA2_W03
cyfrowego w grafice artystycznej. Obraz cyfrowy statyczny — $rodki wyrazu artystycznego, | EDUPA2_WO04
struktura obrazu. Obraz cyfrowy dynamiczny — $rodki wyrazu artystycznego, struktura | EDUP2A_WO05
obrazu. EDUPA2_UO01
EDUPA2_UO02
EDUPA2_UO03
EDUP2A_U04
EDUP2A_U06
EDUP2A_UO07
EDUP2A_U11
EDUPA2_KO01

EDUP2A_KO02




EDUPA2_KO03
EDUPA2_K04
EDUPA2_K05

14,

Graficzne techniki tgczone

Technologia zapisu graficznego obrazu i jego przeksztatcenia, techniki realizacji projektow
graficznych — warsztatowych, cyfrowych i przemystowych. Specyfika graficznego zapisu —
matrycy tradycyjnej i cyfrowej. Wykorzystanie odmiennych $rodkéw wyrazowych
poszczegodlnych technik i mozliwosci ich taczenia celem uzyskania zamierzonych efektow
artystycznych. Wykorzystanie techniki sitodruku, druku cyfrowego we wzajemnej korelacji.

EDUPA2_WO1
EDUPA2_WO03
EDUPA2_WO04
EDUP2A_WO05
EDUPA2_UO1
EDUPA2_U02
EDUPA2_U03
EDUP2A_U04
EDUP2A_U06
EDUP2A_U07
EDUP2A_U11
EDUPA2_KO1
EDUP2A_K02
EDUPA2_K03
EDUPA2_K04
EDUPA2_K05

15.

Projekty w przestrzeni publicznej

BLOK PRZEDMIOTOW DO WYBORU:

PROJEKTOWANIE GRAFIKI

WYDAWNICZEJ

Wspblczesne materiaty, narzedzia, techniki i technologie rzezbiarskie. Zrodta inspiracji:
natura, technologia, kultura i spoleczenstwo. Forma przestrzenna: okreslenie cech
formalnych, wyodrebnienie i modyfikacje formy. Nowe media w ksztalttowaniu form
przestrzennych. Zadania krazace wokot problemow: Obiekt przestrzenny/Obiekt w
przestrzeni — Zdarzenie przestrzenne / Zdarzenie w przestrzeni — Sytuacje przestrzenne /
Sytuacje w przestrzeni. Metody dokumentacji form i dziatah przestrzennych.

EDUPA2_W01
EDUPA2_W03
EDUPA2_W04
EDUP2A_W05
EDUPA2_U01
EDUPA2_U02
EDUPA2_U03
EDUP2A_U04
EDUP2A_U06
EDUP2A_U07
EDUP2A_U11
EDUPA2_KO01
EDUP2A_KO02
EDUPA2_KO03
EDUPA2_K04
EDUPA2_K05
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16. | Projektowanie wydawnictw Typy i rodzaje publikacji z uwzglednieniem wydawnictw zwartych, periodykoéw czasowych, | EDUPA2_WO01
publikacji drukowanych i cyfrowych, akcydensowych. Srodki wyrazu plastycznego | EDUPA2_WO03

Stosowane w projektowaniu wydawnictw. Laczenie warstwy tekstowej i ilustracyjnej — | EDUPA2_WO05

poszukiwanie wlasciwych proporcji. Grid i layout projektu graficznego wydawnictwa — | EDUPA2_UO1

architektura publikacji. Tworzenie autorskich koncepcji wydawniczych w tym: | EDUPA2_UQ2

wydawnictwa zwartego — ksigzki ilustrowanej dla odbiorcy w wieku dziecigcym, dorostego | EDUPA2_U03

odbiorcy, podrecznika, wydawnictwa  leksykalno-wydawniczego,  wydawnictwa | EDUP2A_U04

muzycznego, komiksu, serii wydawniczej, czasopisma ilustrowanego, dziennika, ksigzki | EDUP2A_U06

cyfrowej — e-book’a. EDUP2A_UO07

EDUP2A_KO01

EDUPA2_K02

EDUP2A_KO03

EDUPA2_KO04

EDUP2A_KO05

17. | Typografa i sktad tekstu Historyczne uwarunkowania sztuki typografii, projektowania typograficznego. Koncepcja EDUPA2_WO01
graficzna a rodzaj tekstu, publikacji. Srodki wyrazu typograficznego. Rodzaje uktadow EDUPA2_W03

typograficznych. Zasady i reguty uzycia typografii w projektowaniu graficznym ze wzgledu | EDUPA2_U02

na funkcje, przeznaczenie, specyfike medium. Zasady sktadania, famania tekstow prostychi | EDUPA2_U03

utrudnionych, redakcja techniczna. EDUP2A _U04

EDUPA2_KO04

18. | Projektowanie plakatu Srodki wyrazu artystycznego W projektowaniu graficznym — aspekt formy, ,.architektura | EDUPA2_WO01
plakatu”. Metafory, symbole i alegorie wizualne — aspekt semantyczny w przekazie | EDUPA2_W03

wizualnym. Struktura komunikatu wizualnego, a architektura informacji — forma jako | EDUPA2_WO05

nosnik tre$ci. Plakat oparty na formie graficznej — ilustracyjnej. Plakat oparty na formie | EDUPA2_UO1

tekstowej — typograficzny. Plakat fotograficzny. Plakat systemowy. Funkcje plakatu | EDUPA2_UQ02

wspotczesnego (plakaty spoteczno-kulturalne, plakaty reklamowe, plakaty autorskie itp). | EDUPA2_U03

Polska Szkota Plakatu. Konstruktywizm w sztuce plakatu z uwzglgdnieniem fotomontazu, | EDUP2A_U04

eksperymentow z typografia. Plakat jako forma wypowiedzi artystycznej. EDUP2A_U06

EDUP2A_UO07

EDUP2A_KO01

EDUPA2_K02

EDUP2A_KO03

EDUPA2_KO04

EDUP2A_KO05

19. | Grafika ilustracyjna Techniki i technologie graficzne stosowane w projektowaniu ilustracji ksigzkowych. | EDUPA2_WO01
Specyfika i struktura narracji graficznej. Praca z tekstem literackim — odniesienia do | EDUPA2_W03

wybranych gatunkéw, np. beletrystyka, poezja, basnie i bajki dla dzieci, publicystyka. | EDUPA2_WO05

Komiks — specyfika i struktura narracji komiksowej. Srodki wyrazu, konwencja plastyczna | EDUPA2_U01

w projektowaniu grafiki ilustracyjnej. Przygotowanie do druku. EDUPA2_U02

EDUPA2_UO03
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BLOK PRZEDMIOTOW DO WYBORU:
PROJEKTOWANIE MULTIMEDIALNE

EDUP2A_U04
EDUP2A_U06
EDUP2A_U07
EDUP2A_KO1
EDUPA2_K02
EDUP2A_KO03
EDUPA2_K04
EDUP2A_KO05

20. | Projektowanie interfejsow Geneza i rozw6j $rodowiska cyfrowego i graficznych interfejséw komputerowych. Swiat | EDUPA2_WO01
rzeczywisty a srodowiska cyfrowe. Podstawowe elementy komunikacji z uzytkownikiem — | EDUPA2_W03
interfejs. Funkcjonalno$¢ aplikacji — Workflow. Uklad interfejsu — Layout. Wyglad | EDUPA2_U02
interfejsu — Skin. Czytelno$¢ interfejsu. Projektowanie logicznej struktury aplikacji. | EDUP2A_U04
Projektowanie  podstawowych elementow graficznych dla interfejsu  aplikacji. | EDUP2A_U10
Projektowanie uktadu (layoutu) oraz funkcjonalnosci interfejsu dla okreslonych srodowisk. | EDUP2A_KO1
Interfejs w $rodowisku PC/MAC. Interfejs w $rodowisku internetowym. Interfejs w | EDUPA2_KO04
srodowiskach mobilnych. Podzial interfejsu: statyczny, responsywny, adaptacyjny, ptynny. | EDUP2A_KO05
UX - user experience design - Projektowanie do§wiadczenia uzytkownika.

21. | Grafika multimedialna Techniki i technologie stosowane w obszarze multimediow. Tworzenie i edycja materiatu | EDUPA2_WO01
graficznego 1 audiowizualnego na potrzeby Internetu, szeroko pojetych srodowisk | EDUPA2_WO03
cyfrowych. Projektowanie graficzne na potrzeby sieci internetowej: architektura stron | EDUPA2_UO1
internetowych, layout projektu graficznego strony internetowej, statyczne i dynamiczne | EDUPA2_U02
elementy graficzne stron internetowych. Oprogramowanie graficzne stosowane w | EDUP2A_U04
projektowaniu graficznym dla multimediow. EDUP2A_U10

EDUP2A_KO01
EDUPA2_KO04
EDUP2A_KO05

22. | Techniki audiowizualne Techniki i technologie cyfrowe stosowane w tworzeniu form audiowizualnych. Rejestracjai | EDUPA2_WO01
edycja obrazu, dzwigku. Praca z kamerg cyfrowa. Obstuga audiowizualnych w warunkach | EDUPA2_WO03
studyjnych i plenerowych. Dziatanie i praca ze sprzgtem do nagrywania, emisji i | EDUPA2_UO1
miksowania dzwigku. Montaz i przygotowanie materiatow filmowych synchronizowanych | EDUPA2_U02
z warstwg dzwickows. Realizacja form audiowizualnych o charakterze artystycznym. EDUP2A _U04

EDUPA2_U05
EDUP2A_U10
EDUP2A_U11
EDUP2A_KO01
EDUPA2_KO04
EDUP2A_KO05
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23.

Animacja i modelowanie postaci

BLOK PRZEDMIOTOW DO WYBORU:

PROJEKTOWANIE FORM
UZYTKOWYCH

Projektowanie produktu

Geneza i rozwoj graficznych modelowania i animacji. Podstawy $rodowiska 3D. Podstawy
konceptu postaci i otoczenia. Techniki modelowania: sculpting, retopologia, low poly.
Tekstura i materiat w modelowaniu 3D. Techniki i pojecia w animacji 3D: klatki kluczowe,
rigging, animacja, kamera. Podstawy renderingu. Osadzanie animacji w wirtualnych
srodowiskach interaktywnych i silnikach fizycznych jak np. unity.

Techniki i technologie stosowane we wzornictwie — analiza wybranych realizacji

EDUPA2_WO1
EDUPA2_WO03
EDUPA2_UO1
EDUPA2_U02
EDUP2A_U04
EDUP2A_U10
EDUP2A_U11
EDUP2A_KO1
EDUPA2_K04
EDUP2A_KO05

EDUPA2_WO01

projektowych z obszaru projektowania produktu. Uwarunkowania prawne, marketingowe | EDUPA2_W03

zawodu projektanta. Proces projektowy, elementy design thinking.Ksztattowanie | EDUPA2_UO01

indywidualnej drogi projektowej i poszukiwanie metod, narzedzi wilasciwych dla | EDUPA2_UO02

postawionych zalozen. Modelowanie przestrzenne i ksztaltowanie formy produktu w | EDUPA2_U03

odniesieniu do zagadnienia: ergonomii, ekonomii, | EDUP2A _U04

estetyki, ekologii. EDUP2A_U06

EDUP2A_K02

EDUPA2_KO04

EDUP2A K05

25. | Prototypowanie Modele  koncepcyjne,  ergonomiczne,  konstrukcyjne,  funkcjonalne,  prototypy. | EDUPA2_WO01
Makietowanie, modelowanie, prototypowanie na wszystkich etapach projektowania z | EDUPA2_WO03

zachowaniem korelacji ksztaltow, konstrukcji, mas. Komputerowe wspomaganie | EDUPA2_UO02

prototypowania. EDUPA2_UO03

EDUP2A_U04

EDUP2A K02

26. | Modelowanie 3D Modelowanie robocze i finalne. Modele teoretyczne. Ergonomia w procesie projektowania. | EDUPA2_WO01
Analiza sposobu realizacji produktu. Praca w materiale. Modelowanie cyfrowe. EDUPA2_W03

EDUPA2_U02

EDUPA2_UO03

EDUP2A_U04

EDUP2A_K02

27. | Projektowanie tekstyliow uzytkowych Projektowanie tekstyliow uzytkowych w odniesieniu do aspektow funkcjonalnych | EDUPA2_WO01
technologicznych, antropometrycznych. Wspoétczesne trendy w projektowaniu tekstyliow | EDUPA2_WO03

uzytkowych. Czynniki ksztaltujace trendy w projektowaniu tekstyliow uzytkowych. | EDUPA2_UO1

Autorska kolekcja ubran. Autorska kolekcja akcesoriow ubraniowych. Funkcjonalne | EDUPA2_U02

przedmioty tekstylne. Spojnoé¢ elementow kolekcji. Tkaniny, dzianiny stosowane w | EDUPA2_UO03
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ﬂ

BLOK PRZEDMIOTOW

projektowaniu tekstyliow uzytkowych. Budowa ubioru a faktury i struktury uzytych
materiatdéw. Techniki prezentacyjne stosowane w tekstyliach uzytkowych.

EDUP2A_U04
EDUP2A_U06
EDUP2A_KO02
EDUPA2_KO04
EDUP2A_KO05

FAKULTATYWNYCH
28. | Przedmiot fakultatywny do wyboru jeden Malarstwo: Rozwijanie i poglebianie warsztatu malarskiego w zakresie swobodnego | EDUPA2_WO01
sposrod: stosowania technik i technologii, w tym wzajemnego ich taczenia, jak rowniez $wiadomosci | EDUPA2_WO03
w obszarze analizy formalnej zjawisk wizualnych, stosowanych $rodkéw wyrazu, ekspresji | EDUPA2_WO04
tworczej. Rozwijanie postawy $§wiatopogladowej i intelektualnej studenta, zdolnego ro | EDUP2A_WO05
realizacji dojrzatych, ztozonych koncepcji tworczych. Realizacja cyklu / serii prac | EDUPA2_UO1
malarskich wynikajacych z tworczej transformacji zjawisk obserwowanych z natury, | EDUPA2_U02
wynikajacych z indywidualnego spojrzenia studenta, jego wyobrazni czy refleksji nad | EDUPA2_U03
réznego rodzaju obszarami zycia wspotczesnego. EDUP2A _U04
Grafika: Zaawansowane procedury przygotowania matrycy do druku. Sposoby stosowania | EDUP2A_U06
farb o réznych cechach fizycznych. Druk na podtozach o odmiennych wiasciwosciach. | EDUP2A_UQ7
Wykorzystanie odmiennych §rodkéw wyrazowych poszczegolnych technik i mozliwosci ich | EDUP2A_U11
laczenia w celu realizacji wilasnych wypowiedzi artystycznych. Wykorzystywanie | EDUPA2_KO01
wlasciwosei szczegblnych dla grafiki, opracowywanie i druk matrycy oraz korzystanie z | EDUP2A_K02
mozliwosci  matrycy cyfrowej. Realizacja autorskich cykli prac graficznych | EDUPA2_KO03
odpowiadajacych zainteresowaniom studenta. EDUPA2_KO04
Rzezba: Zaawansowane techniki i technologie stosowane w artystycznych kreacjach | EDUPA2_KO05
rzezbiarskich. Ksztattowanie zlozonych obiektow rzezbiarskich odpowiadajacych
naturalnym mozliwo$ciom tworczym studenta, jego bieglosci technicznej i technologicznej
oraz reprezentowanej postawie intelektualnej, $wiatopogladowej. Zaktadana mozliwos¢
realizacji indywidualnych ¢wiczen zaproponowanych przez studenta. Dotyczy to projektow
dojrzatych i przemys$lanych. Kompozycja w oparciu o wybrane fragmenty ludzkiego ciata
(modelowanie w glinie, odlew gipsowy, patyna, materialy trwale jak drewno, kamien).
Rozwijanie konsekwentnej drogi tworczej studenta w obszarze rzezby. Poszerzanie obszaru
indywidualnych inspiracji i zainteresowan studenta budujacych jego §wiadomo$¢ tworcza.

29. | Rysunek Rysunek jako autonomiczna forma tworczosci artystycznej. Rysunek jako rodzaj zapisu | EDUPA2_WO01
obserwacji i analizy rzeczywistosci, bezposredni $rodek interpretacji natury i twoérczej | EDUPA2_WO03
ekspresji. Szkice rysunkowe na podstawie obserwacji, rysunek z pamigci, rysunek z | EDUPA2_WO04
wyobrazni. Szkicownik jako zrodlo inspiracji, zapis drogi tworczej, obszar autorefleksji | EDUP2A_WO05
artystycznej. Poszukiwanie wilasnych, niekonwencjonalnych narzedzi rysunkowych, | EDUPA2_UO1
rozwigzan formalnych, inspiracji w Kreacji artystycznej w odniesieniu do wybranych | EDUPA2_U02
zjawisk wizualnych. Poglebianie zdolnosci obserwacji zjawisk wizualnych i ich tworczej | EDUPA2_UQ3
transformacji. Realizacja serii / cykli prac rysunkowych stanowigcych odzwierciedlenie | EDUP2A_U04
predyspozycji tworczych, postawy intelektualnej, Swiatopogladowej studenta. EDUP2A U06
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V.

30.

BLOK PRZEDMIOTOW
DYPLOMOWYCH

Magisterska pracownia artystyczna

14

Rekapitulacja wiedzy, umiejetno$ci i kompetencji w obszarze kreacji artystycznej /
projektowej zdobytej w trakcie dotychczasowych studiow. Indywidualna praca tworcza
artystyczna / projektowa wynikajaca z postawionego problemu, zalozen artystycznych /
projektowych, wymagajaca zastosowania konkretnych i wtasciwych dla tematu metod, form
realizacji. Warsztat pracy artystycznej / projektowej i jego organizacja. Proces tworczy —
jego struktura, logika. Opracowanie koncepcji prezentacji realizacji artystycznej /
projektowej. Opracowanie koncepcji dokumentacji pracy artystycznej / projektowej.

EDUP2A_U07
EDUP2A_U11
EDUPA2_KO1
EDUP2A_K02
EDUPA2_K03
EDUPA2_K04
EDUPA2_K05

EDUPA2_WO01
EDUPA2_W03
EDUPA2_WO04
EDUP2A_WO05
EDUPA2_U01
EDUPA2_U02
EDUPA2_U03
EDUP2A_U04
EDUP2A_U06
EDUP2A_U07
EDUP2A_U11
EDUPA2_KO1
EDUP2A_KO02
EDUPA2_K04
EDUPA2_KO05

31.

Magisterska pracownia fakultatywna

Rekapitulacja wiedzy, umiejetno$ci i kompetencji z zakresu kreacji artystycznej w obszarze
sztuk pigknych, zdobytych w trakcie realizacji programu wybranego przedmiotu
fakultatywnego (Malarstwo albo Grafika albo Rzezba). Poszerzanie i poglebianie
indywidualnych predyspozycji w zakresie stosowania oryginalnych s$rodkéw wyrazu
plastycznego, rozbudzanie czynnika autorefleksyjnego, rozwijanie postawy tworczej
otwartej, poszukujacej. Realizacja autorskiego cyklu / serii prac odpowiadajacych
zainteresowaniom studenta, wynikajacych z jego naturalnych predyspozycji, postawy
$wiatopogladowej. Opracowanie koncepcji prezentacji realizacji artystycznej. Opracowanie
koncepcji dokumentacji pracy artystycznej.

EDUPA2_WO01
EDUPA2_W03
EDUPA2_W04
EDUP2A_W05
EDUPA2_U01
EDUPA2_U02
EDUPA2_U03
EDUP2A_U04
EDUP2A_U06
EDUP2A_U07
EDUP2A_U11
EDUPA2_KO1
EDUP2A_KO02
EDUPA2_KO05
EDUPA2_K04
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32. | Proseminarium 1 Rekapitulacja wiedzy o kreacji artystycznej zdobytej w trakcie dotychczasowych studiow. | EDUP2A_WO04
Indywidualna artystyczna praca twoércza, wybor problemu i opracowanie koncepcji pracy. | EDUP2A_WO06
Opracowanie koncepcji prezentacji realizacji artystycznej. Opracowanie koncepcji | EDUP2A _U08
dokumentacji pracy artystycznej. EDUP2A _U10
EDUP2A Ul11
EDUP2A K01
EDUP2A K02
EDUP2A K03
EDUP2A K04
EDUP2A KO06
33. | Seminarium magisterskie 4 Okreslenie indywidualnie stosowanej metodologii badan ze szczegbtlowym uwzglednieniem | EDUP2A_WO04
analizy dzieta. Krytyczna analiza problemu na podstawie wstepnej kwerendy naukowej — | EDUP2A_WO06
popartej indywidualng prezentacjg multimedialng. Opracowanie pracy pisemnej stanowiacej | EDUP2A_UQ8
samodzielne rozwigzanie problemu, zagadnienia teoretycznego postawionego w | EDUP2A_U10
magisterskiej realizacji artystycznej / projektowej, zgodnie z wymaganiami regulaminu | EDUP2A U11
procesu dyplomowania ISP. EDUP2A K01
EDUP2A K02
EDUP2A KO3
EDUP2A K04
EDUP2A K06
34. | Szkolenie biblioteczne Biblioteka Uniwersytecka (historia, lokalizacja, zadania i misja, struktura organizacyjna, | EDUP2A_KO02
zbiory). Objasnienie procedur bibliotecznych zwiazanych z zapisem do BU. Omodwienie
zasad korzystania ze zbioréw i ustug BU, ze szczegdlnym uwzglednieniem regulaminu
udostgpniania zbioréw. Omowienie zawartosci strony WWW BU. Omoéwienie baz danych
dostepnych w sieci Uniwersytetu Jana Kochanowskiego. Praktyczne wyszukiwanie i
zamawianie w katalogach: elektronicznym w systemie ALEPH, tradycyjnym (kartkowym)
35. | BHP Istota regulacji dotyczacych bezpieczenstwa i higieny pracy. Obowigzki organizatoréw
procesow pracy i wykonawcow (wspotdziatanie jako warunek powodzenia). Przyczyny
zdarzen wypadkowych (obszar techniki — materialne $rodowisko pracy, organizacja
procesow pracy, zachowania ludzkie). Prewencja jako priorytet bhp.
razem 120

Studentéw obowiazuje szkolenie dotyczace bezpiecznych i higienicznych warunkow ksztalcenia, w wymiarze nie mniejszym niz 4 godziny, w zakresie uwzgledniajacym specyfike

ksztalcenia w uczelni i rodzaj wyposazenia technicznego wykorzystywanego w procesie ksztalcenia.

Studentéw obowiazuje szkolenie biblioteczne w wymiarze 2 godzin.
Studenci obcokrajowcy realizujacy program w jezyku polskim uczeszczajg do Centrum Kultury i Jezyka Polskiego na dodatkowe zajecia z jezyka polskiego w ramach 5 ECTS (w

miejsce zajeé z dziedziny nauk humanistycznych lub nauk spolecznych).
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14. SPOSOBY WERYFIKACJI I OCENY EFEKTOW UCZENIA SIE OSIAGNIETYCH PRZEZ STUDENTA W TRAKCIE CALEGO CYKLU KSZTALCENIA:

Ocena skuteczno$ci osiagania efektow uczenia si¢ odbywa si¢ zgodnie z obowigzujacag w Uniwersytecie Jana Kochanowskiego w Kielcach procedurg WSZJK-U/2.

Prowadzgcy okres$la szczegotowe efekty uczenia si¢ i forme ich weryfikacji, a nastgpnie umieszcza je w karcie przedmiotu. Osiagniecie wszystkich efektow uczenia si¢ okre$lonych dla
poszczegodlnych zaje¢ 0znacza realizacj¢ zalozonej koncepcji ksztalcenia na prowadzonym kierunku i uzyskanie efektow kierunkowych (osiagniecie sylwetki absolwenta). Weryfikacja i ocena
efektéw uczenia si¢ osiagganych przez studenta w trakcie calego cyklu ksztalcenia odbywa si¢ poprzez:

1

2)
3)
4)

5)
6)

proces dyplomowania — ktorego przedmiot stanowi dzieto plastyczne zrealizowane w ramach Magisterskiej pracowni artystycznej, Magisterskiej pracowni fakultatywnej oraz praca
teoretyczna, powstajaca w ramach Proseminarium i Seminarium magisterskiego bedaca samodzielnym opracowaniem problemu badawczego wiasciwego obszarowi sztuk
plastycznych. Realizacja dyplomowa weryfikuje zaktadane efekty uczenia si¢ i oceniana jest przez promotora i recenzenta.

wymian¢ miedzynarodowsg studentéw - uzyskiwanie informacji od studentéw dotyczacej posiadanej wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych w kontekscie pobytu w uczelni
partnerskiej,

osiggniecia kot naukowych - informacja zwrotna poprzez uzyskiwane recenzje zewnetrzne (publikacje naukowe, wystgpienia na konferencjach, przyznane stypendium Rektora i
Ministra),

osiggniecia artystyczne i projektowe studentéw — poprzez uzyskiwanie informacji zwrotnych z zakresu nabytej wiedzy, umiejetno$ei i kompetencji spotecznych w ramach udziatu,
organizacji, wspotorganizacji wystaw, réznorodnych projektéw artystycznych typu warsztaty, letnie i zimowe akademie sztuki, pokazy, konkursow, przegladéw tworczosci
artystycznej i projektowej

badanie losow absolwentow - poprzez uzyskiwanie informacji zwrotnych z zakresu uzyskanej wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych i ich przydatnosci na rynku pracy,
badanie opinii pracodawcéw - opiniowanie przez pracodawcow programow studidow, w tym zaktadanych efektow uczenia si¢ i metod ich weryfikowania, szczegdlnie dotyczacych
ksztatcenia praktycznego.

Dodatkowo podstawg oceny realizacji efektow uczenia si¢ sa:

1

2)

3)

Prace etapowe - realizowane przez studenta w trakcie studiow takie jak:

- w przypadku zaje¢ o charakterze teoretycznym (wyktady i ¢wiczenia): kolokwia, sprawdziany, prace zaliczeniowe, referaty, prezentacje, case studies. Kolokwia, sprawdziany, prace

zaliczeniowe, projekt - wedtug instrukcji przygotowanej przez prowadzacego zajecia. Wszystkie dodatkowe formy zaliczenia wymagaja dodatkowych instrukcji.

- w przypadku zajec¢ o charakterze praktycznym (¢wiczenia): prace zaliczeniowe — artystyczne, prace zaliczeniowe — projektowe obejmujgce szereg mediow plastycznych, takich jak

malarstwo, rysunek, rzezba, grafika warsztatowa, grafika cyfrowa, grafika projektowa, film wideo i animacja, formy intermedialne i multimedialne, prace konstrukcyjne prezentowane

w postaci ukoniczonych realizacji artystycznych bqdz projektowych z ich stosownq dokumentacjg (fotograficzng, opisowq) na nosnikach drukowanych i cyfrowych. Formy te wymagaja

dodatkowych instrukcji.

Egzaminy z przedmiotu. Pytania przygotowane do egzaminu nie powinny wychodzi¢ poza tresci zawarte w karcie przedmiotu realizowanych w ramach wyktadu. Student ma prawo

do uzasadnienia przez prowadzacego otrzymanej na egzaminie oceny.

Forma egzaminu: ustna, pisemna, testowa lub praktyczna okreslana jest przez prowadzacego wyktad i zawarta w karcie przedmiotu.

a) Egzamin ustny powinien by¢ przeprowadzany w obecnosci innych studentéw lub pracownikow.

b) Egzamin pisemny moze by¢ organizowany w formie testowej lub opisowej. Egzamin przeprowadza si¢ w sali dydaktycznej, w ktorej jest mozliwe wiasciwe rozlokowanie
studentoéw, zapewniajace komfort pracy i jej samodzielnos¢. Prowadzacy egzamin ma prawo przerwaé lub uniewazni¢ egzamin, gdy w sytuacji gdy praca studenta nie jest
samodzielna (student korzysta z niedopuszczonych materiatlow, urzgdzen i z pomocy innych o0séob).

Zaliczenie i zaliczenie z ocena. Prowadzacy zajecia okres$la kryteria oceny, podaje jej sktadowe i uzasadnia w sposob opisowy oceng otrzymana przez studenta na zaliczeniu.

Formy i metody prowadzenia zaje¢ oraz kryteria oceny i jej sktadowe okresla karta przedmiotu.

Wszystkie formy weryfikacji osiagnie¢ studenta uzyskanych w ramach zaje¢ w danym semestrze odnotowuje si¢ w kartach okresowych osiagnie¢ studenta
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