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Zalacznik nr 1
SZCZEGOLOWY OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA

Zakup 272 szt. kodéw dostepu do symulacji biznesowej Marketplace lub

»rfownowazny”

Przedmiotem zaméwienia jest zakup 272 szt. licencji w postaci kodéw cyfrowych

do gry edukacyjnej - symulacji biznesowej, dostepnej na platformie e-learningowej
Marketplace lub ,rownowaznej”. Zwrot ,rownowazny” oznacza, ze Zamawiajgcy
dopuszcza produkt, ktory musi by¢ zgodny w szczegolnosci pod wzgledem:
charakteru uzytkowego (tozsamosci funkciji).

W przypadku zaoferowania produktu rownowaznego Wykonawca zobowigzany jest
wykazac, ze oferowany produkt w rwnowaznym stopniu spetnia wymagania
okreslone przez Zamawiajgcego. Wykonawca wraz z ofertg sktada szczegdtowy opis
oferowanego produktu wraz z podaniem nazwy platformy. Wykonawca oferujgcy
produkt rownowazny zobowigzany bedzie do przeszkolenia osob wskazanych przez

zamawiajgcego w zakresie obstugi korzystania z oferowanego narzedzia.

Symulacja biznesowa ma by¢ dostepna na platformie e-learningowej, a dostep
do niej ma sie odbywac za pomoca przegladarki internetowej. Symulacja nie moze

wymagac od Zamawiajgcego instalowania dodatkowego oprogramowania.

Symulacja biznesowa ma by¢ dostepna w polskiej i angielskiej wersji jezykowej w
opcji gry przeciwko innym uczestnikom. Symulacja ma mie¢ charakter turowy, a ilos¢

rund decyzyjnych ma wynosi¢ szes$¢ plus runda wynikowa.

Symulacja biznesowa ma nasladowac konkurencyjny, ciggle zmieniajgcy sie rynek,
umozliwi¢ Studentom zdobywanie doswiadczenia poprzez podejmowanie
realistycznych decyzji biznesowych pozwalajgcych na analize rynku, formutowanie
strategii, zarzgdzanie strategig oraz obserwacje rezultatéw swoich dziatan po

zakonczeniu poszczegolnych tur decyzyjnych.
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Symulacja ma umozliwi¢ komunikowanie sie uzytkownikom wewnetrznym

komunikatorem bedgcym statym elementem platformy e-learningowe;.

Uczestnicy zostang podzieleni na maksymalnie czteroosobowe zespoty. Minimalna
liczba zespotdéw tworzgcych jedng rozgrywke wynosi cztery, a maksymalna liczba
zespotow wynosi szes¢. O tym, ile zespotéw bedzie w danej rozgrywce zdecyduje

Zamawiajacy.

Poszczegolne rozgrywki symulacji bedg tworzone w okresie jednego semestru.
W tym czasie przy tworzeniu poszczegdlnych rozgrywek, kazdorazowo bedg

odejmowane wykorzystane licencje z puli zakupionych licenciji.

Na kazdy czteroosobowy zespo6t studencki bedzie przypadac jeden kod dostepu,

umozliwiajgcy utworzenie czterech indywidualnych kont na platformie e-learningowe;j.

Poprzez indywidualne konto uzytkownika kazdy Student ma mie¢ dostep do
indywidualnego panelu uzytkownika symulacji oraz posiadac¢ wglad we wszystkie
decyzje podejmowane przez pozostatych Uczestnikow bedgcych w tej samej

firmie/zespole.

Platforma e-learningowa powinna umozliwi¢ prowadzgcemu zajecia ocene kazdego

zespotu, a takze ocene kazdego Studenta z osobna.

Koncowy ranking Studentdw, jak i rankingi po poszczegdlnych turach decyzyjnych

powinny by¢ oparte na zrwnowazonej karcie wynikow.

Za pomocg panelu instruktora osoba prowadzgca zajecia ma mie¢ wglad w decyzje

podejmowane przez wszystkich Uczestnikow.

Symulacja biznesowa ma obejmowac nastepujgce bloki tematyczne:
a) podstawy marketingu (projekt produktu, projekt reklamy),
b) analize wstepnych badan rynku,
c) automatyczne dostosowanie rynku (ewolucja potrzeb i preferencji rynku),
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d) sprzedaz poprzez klasyczne biura sprzedazy,

e) zarzagdzanie zasobami ludzkimi (kadra sprzedazowa i serwisowa),

f) analiza danych rynkowych,

g) zautomatyzowane raporty finansowe,

h) wprowadzenie na rynek nowych komponentéw poprzez badania R&D,

i) zarzadzanie produkcja.
Forma zamowienia licencji — wersja anglo i polskojezyczna. Najpdzniej tydzien przed
rozpoczeciem zajec dydaktycznych zamawiajgcy wysle na wtasciwy adres mailowy
informacje dotyczgce uruchamianych rozgrywek. W informacji mailowej podane
zostang nastepujgce dane:
- imie i nazwisko osoby, na ktorej koncie Instruktora ma zosta¢ utworzona dana
rozgrywka;
- poziom/wersja symulacji Zarzgdzanie Biznesem, czy Zarzgdzanie Strategiczne;
- fgczna liczba studentow biorgcych udziat w danej rozgrywce;
- ilos¢ zespotow/licencji w danej rozgrywce;

- data rozpoczecia zaje¢ dydaktycznych w danej rozgrywce.

Kody dostepu zostang dostarczone jednorazowo po podpisaniu umowy w terminie

do 7 dni roboczych.

Umowa bedzie obowigzywac¢ do 30 wrzesnia 2028 roku, co jest rownowazne
z mozliwoscig wykorzystania zakupionej puli kodow przez okres trwania umowy.
Przy czym waznos$¢ licenciji, obejmuje mozliwos¢ wykorzystania kodow zaréwno

przez Studentow jak i takze Instruktorow — nauczycieli.

Strona systemu rozgrywki powinna spetnia¢ wymogi normy dostepnosci w wersji
co najmniej WCAG 2.1.
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