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10.

Kod ISCED: 0213

Forma studiéw: stacjonarne

Liczba semestréw: 10

Tytut zawodowy nadawany absolwentom: magister

Profil ksztatcenia: ogélnoakademicki

Dziedzina sztuki

Dyscyplina artystyczna: sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki (100% punktow ECTS)

Liczba punktow ECTS konieczna do ukonczenia studiéw: 300

1) liczba punktéw ECTS, jaka student musi uzyskaé w ramach zajeé prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub innych oséb
prowadzacych zajecia: 159

2) liczba punktéw ECTS, ktdrg student musi uzyskaé w ramach zajeé zwigzanych z prowadzong dziatalnoscig naukowa w dyscyplinie lub dyscyplinach,
do ktérych przyporzadkowany jest kierunek studidw w wymiarze wiekszym niz 50% ogdlnej liczby punktow ECTS): 279

3) liczba punktéw ECTS, ktdra student uzyskuje realizujgc zajecia podlegajgce wyborowi (co najmniej 30%* ogdlnej liczby punktéw ECTS): 93

4) liczba punktow ECTS, jakg student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ z dziedziny nauk humanistycznych lub nauk spotecznych, nie mniejsza niz 5 ECTS —
w przypadku kierunkéw studidw przyporzagdkowanych do dyscyplin w ramach dziedzin innych niz odpowiednio nauki humanistyczne lub nauki
spoteczne?: 5

taczna liczba godzin zajec:7500 — w tym:

* liczba godzin zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia: 3983

* liczba godzin zaje¢ prowadzona z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtosé: 0

Koncepcja i cele ksztatcenia (w tym opis sylwetki absolwenta):

! wskaznik procentowy moze by¢ inny jezeli standardy ksztatcenia stanowig inaczej
2 w przypadku kierunku studiéw przyporzadkowanego do nauk humanistycznych podaje sie liczbe punktéw ECTS za zajecia z dziedziny nauk spotecznych, w przypadku kierunku studiéw
przyporzagdkowanego do nauk spotecznych podaje sie liczbe punktéw ECTS za zajecia z dziedziny nauk humanistycznych



Kierunek grafiki opiera sie na specjalistycznym ksztatceniu w obszarze stosowania artystycznych i projektowych mediow graficznych prowadzac do
uzyskania petnego zakresu wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych niezbednych do prowadzenia profesjonalnej dziatalnosci zawodowej jako artysta
grafik. Koncepcja programowa opiera sie na uzyskaniu kwalifikacji pozwalajacych na sprostanie réznorodnym zamierzeniom indywidualnym, wynikajgcym
z planéw prowadzenia w przysztosci niezaleznej dziatalnosci artystycznej, jak réwniez podjecia zatrudnienia w poszczegélnych gateziach projektowania
graficznego. Ksztatcenie to zjednej strony dotyka poznania specyfiki zastosowania tradycyjnych technik druku wypuktego, wklestego, ptaskiego wraz
z technologiami sitodrukowymi i cyfrowymi, unikatowymi formami ich faczenia, przetworzenia wtacznie z procesami wytwarzania papieru, a zdrugiej
— przygotowania do tworzenia komunikatéw graficznych na potrzeby rynku reklamowego, wydawniczego, tworzenia systemoéw identyfikacji wizualnej,
wykorzystania fotografii w grafice reklamowej. Studenci uzyskajg wspomniane kwalifikacje realizujgc konsekwentny cigg przedmiotow (zajec):

e na pierwszym i drugim roku studiéw — od podstaw grafiki warsztatowej i projektowania graficznego, podstaw grafiki cyfrowej i unikatowych procesow
graficznych,

e po wybdr specjalistycznych pracowni — laboratoriéw grafiki artystycznej i projektowej na trzecim roku, ktérego finatem jest powstanie dwuczesciowego
dyplomu artystyczno-projektowego, odpowiadajgcego ich indywidualnym predyspozycjom, zainteresowaniom i planom artystyczno-zawodowym.

Kazdy student w ciggu catego toku studidw po drugim roku studidw wybiera wspomniane wyzej laboratoria specjalistyczne zaréwno z Bloku
fakultatywnego — grafiki artystycznej i Bloku fakultatywnego — grafiki projektowej, przy czym podczas czwartego roku w jego dyspozycji pozostaje po jednej
pracowni artystycznej i projektowej, ktérych realizacja konczy sie powstaniem projektéw dyplomowych.

Ksztatcenie ogdlnoplastyczne obejmujgce propedeutyke technik, technologii plastycznych, formy plastycznej w ramach zaje¢ ze struktur wizualnych
i mechanizmoéw widzenia, rysunku, malarstwa, rzezby prowadzi do uzyskania fundamentalnych dla dziatalnosci artystycznej: wiedzy, umiejetnosci i kompetencji
spotecznych, znajdujgcych swoje zastosowania w kreacji graficznej.

Witgczenie do programu studidw przedmiotéw (zajec) teoretycznych, odnoszgcych sie do ogdlnej wiedzy z zakresu estetyki, teorii i historii sztuki, sztuki
wspofczesnej, kultury wspodtczesnej, wiedzy specjalistycznej z zakresu historii grafiki artystycznej, historii grafiki projektowej, historii fotografii zwigzane jest
z rozwojem $Swiadomosci artystycznej, ktorej istotnym elementem jest wyksztatcenie postawy badawczej, wynikajgcej m.in. z ogdlnoakademickiego profilu
studidw, prowadzonej w Instytucie Sztuk Wizualnych UJK w Kielcach dziatalnosci badawczo-artystycznej. Proseminarium i seminarium dyplomowe wprowadza
wtasciwe dla dyscypliny sztuk plastycznych i konserwacji dziet sztuki metodologie badawcze, siegajace rownoczesnie do dyscypliny nauk o sztuce.

Osobne przedmioty (zajecia) odpowiadajg za wyposazenie przysztego artysty grafika w wiedze, umiejetnosci i kompetencje spoteczne z zakresu prawa
autorskiego, wtasnosci intelektualnej, przedsiebiorczos$ci w obszarze przemystéw kreatywnych, elementéw promocji kultury wizualnej, tworzenia projektow
z zakresu upowszechniania twodrczosci artystycznej, pozwalajgce na podjecie aktywnej roli we wspotczesnym zyciu kulturalno-artystycznym, naukowym
w dyscyplinie, w ramach ktérej prowadzone jest ksztatcenie oraz wspotpracy z profesjonalnymi instytucjami upowszechniania kultury wizualnej.

Tworzac niniejszy program studiow wzieto pod uwage nastepujace czynniki:

e tradycje ksztatcenia artystycznego w obszarze sztuk plastycznych, w ktdrych zasadnicze miejsce rozwoju twoérczego stanowi pracownia mistrzowska
— podstawa pracy dydaktycznej w relacji mistrz — uczen,



¢ ze wzgledu na ogdlnoakademicki profil ksztatcenia — dziatalnos¢ artystyczno-badawcza kadry uniwersyteckiej w dyscyplinie sztuki plastyczne i konserwacja
dziet sztuki, rodzaca sie w jej wyniku kierunki pracy, refleksje, spojrzenia na sztuke skonfrontowane z myslg teoretyczng, naukami o sztuce i innymi
dziedzinami nauki, w tym dorobek kadry w obszarze grafiki artystycznej (w nawigzaniu m.in. do krajowych i miedzynarodowych sukceséw artystycznych,
do fenomenu Kieleckiej Szkoty Grafiki), grafiki projektowej (w nawigzaniu m.in. do krajowych i miedzynarodowych sukceséw artystycznych w obszarze
plakatu),

e wspotczesne osiggniecia techniczne i technologiczne pozwalajace studentom na kreowanie ztozonych technicznie i technologicznie prac graficznych,
przygotowanie ich do funkcjonowania w skomplikowanej rzeczywistosci,

e usytuowanie kierunku w Uczelni uniwersyteckiej pozwalajgce na petne dazenie ku interdyscyplinarnosci i wspotpracy z reprezentantami innych dyscyplin
i dziedzin naukowych, artystycznych, wreszcie osadzenie jego studentdw w wielokulturowej, ztozonej spotecznosci, dajgcej mozliwos¢ wspdtpracy
i dziatania na rzecz Uczelni,

* potrzeby regionu swietokrzyskiego, zwigzane z koniecznoscig dostarczania kadr zasilajgcych lokalne przemysty kreatywne, ktére funkcjonujg w oparciu
o strategie rozwoju miasta Kielce, wojewddztwa swietokrzyskiego i wykazujg duze zainteresowanie naszymi absolwentami jeszcze na etapie ich edukacji,
m.in. dla instytucji upowszechniania kultury i sztuki, instytucji publicznych, firm, organizacji posiadajgcych struktury promocyjne oraz firm dziatajacych
Scisle w obszarze reklamy, wydawnictw, wystawiennictwa; w tym rowniez oczekiwania szkolnictwa sredniego zlokalizowanego w regionie swietokrzyskim,
ksztatcgcego w ramach programoéw grafiki i poligraficznej, grafiki multimedialnej, organizacji reklamy,

e potrzeby rynku pracy na poziomie krajowym i miedzynarodowym, w tym na podstawie uzyskania danych z portalu ,,Barometr Zawodoéw”, az 50 powiatow
na terenie catego kraju sygnalizuje deficyt specjalistéw z obszaru grafiki,

e umiedzynarodowienie bedgace istotnym aspektem wspodfczesnej sztuki, wymiany artystycznej poprzez przygotowanie studentéw — przysztych absolwentow
do gotowosci na zmiany, w tym réwniez zwigzane z miejscem zamieszkania, pracy, podjecia wspdtpracy w ramach miedzynarodowych projektéw, inicjatyw
artystycznych, otwartosci wobec odmiennych $wiatopogladdw, tradycji, kultur, narodowosci.

Sylwetka absolwenta:

Absolwent posiada kwalifikacje artystyczne w obszarze grafiki warsztatowej iprojektowej. Potrafi wykorzysta¢ wiedze teoretyczng i praktyczng,
kompetencje i umiejetnosci, w tym wysoce rozwinietg osobowos¢ artystyczng do tworzenia, realizowania i wykorzystywania wtasnych, oryginalnych koncepciji
artystyczno-projektowych. Znajomos¢ tradycyjnych i wspdtczesnych mediow graficznych pozwala mu na efektywne podejmowanie réznorakich rél, wyzwan
stawianych przez wspodtczesne zycie artystyczne, zawodowe. Zna konteksty teoretyczne, prawno-marketingowe, uwarunkowania pracy w zespotach stajgc sie
przygotowanym do pracy w agencjach reklamowych, wydawnictwach, instytucjach upowszechniania kultury i sztuki. Postuguje sie jezykiem obcym na poziomie
biegtosci B2+ Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego Rady Europy. Absolwent uzyskuje tytut magistra i jest przygotowany do podjecia ksztatcenia
w szkole doktorskiej. Moze takze podjgé dalsze ksztatcenie zwigzane z jego rozwojem artystycznym i zawodowym na studiach podyplomowych.



Mozliwosci kontynuacji ksztatcenia:

Absolwent moze kontynuowac ksztatcenie w szkotach doktorskich w dyscyplinie sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki, samodzielnie wystepowac
o nadanie stopnia doktora sztuki we wskazanej dyscyplinie do jednostek posiadajgcych takie uprawnienie. Absolwent moze poszerzaé swoje wyksztatcenie na
studiach podyplomowych z dziedziny sztuk plastycznych, ale i innych, w tym podejmowaé podyplomowe pedagogiczne studia kwalifikacyjne do nauczania.
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Efekty uczenia sie:

Oznaczenie symboli:

GRAF — symbol dla kierunku grafika

jedna z liter W, U lub K — dla oznaczenia kategorii efektéw uczenia sie (W - wiedza, U - umiejetnosci, K - kompetencje spoteczne)

01, 02, 03 i kolejne — kolejne numery efektéw uczenia sie

Symbole efektéow
uczenia sie dla

Po ukonczeniu studiow absolwent:

Odniesienie
efektow uczenia
sie do:

uniwersalnych
charakterystyk dla

Odniesienie
efektow uczenia
sie do:

charakterystyk
drugiego stopnia
efektéw uczenia sie
dla kwalifikacji na

Odniesienie
efektéw uczenia
sie do:

charakterystyk
drugiego stopnia
efektow uczenia sie
dla kwalifikacji na

kierunku i i _
d:;mlegkc') |:'>c:|omu serleried G p:zllokr?wa'th 6-7
ol I(?J. arT.1y Polskiej Ramy olskiej Ramy
Kwalifikacji L Kwalifikacji dla
Kwalifikacji L. .
(ustawa o ZSK) . dziedziny sztuki
(rozporzadzenie .
. (rozporzadzenie
T MNISW)*
w zakresie WIEDZY:
dysponuje kluczowa wiedzg dotyczaca technik, technologii graficznych stosowanych w obszarze grafiki
GRAF_W01 artystycznej z uwzglednieniem grupy technik wypuktych, wklestych ptaskich z uwzglednieniem P7U_W P7S_WG P7S_WG
technologii cyfrowych, sitodrukowych, unikatowych proceséw graficznych
dysponuje kluczowa wiedza dotyczaca technik, technologii graficznych stosowanych w grafice
GRAF_WO02 projektowej z uwzglednieniem jej wybranych obszarow: grafiki wydawniczej, grafiki reklamowej, P7U_W P7S_WG P7S_WG
plakatu, grafiki animacyjnej, grafiki systemow identyfikacji wizualnej, fotografii reklamowe;j




GRAF_W03

zna obszary dziatalnosci artystycznej w obszarze sztuk pieknych, ze szczegélnym uwzglednieniem
rysunku, malarstwa, w tym stosowanych w ich zakresie technik, technologii, Srodkéw wyrazu
artystycznego

P7U_W

P7S_WG

P7S_WG

GRAF_W04

zna techniki, technologie i $rodki wyrazu artystycznego stosowane w obszarze fotografii, zarowno
w odniesieniu do dziatalnosci artystycznej, dokumentalnej jak i reklamowe;j

P7U_W

P7S_WG

P7S_WG

GRAF_W05

dysponuje wiedza ogdlng z zakresu historii sztuki od czaséw prehistorycznych do wspétczesnosci, jak
réwniez terazniejszych zjawisk kulturowych

P7U_W

P7S_WG

P7S_WG

GRAF_W06

dysponuje rozszerzonym zakresem wiedzy na temat historycznych, kulturowych, spotecznych
kontekstow grafiki artystycznej, projektowej, fotografii, ich zwigzkdw z wybranymi dziedzinami zycia
wspotczesnego

P7U_W

P7S_WG

P7S_WG

GRAF_WO07

zna zasady tworzenia prac artystycznych i projektowych w obszarze grafiki i podstawowych mediéw
sztuk plastycznych, kreowania dziatan artystycznych, projektowych przy uzyciu wybranych technik grafiki
warsztatowej, form i medidw grafiki projektowej charakteryzujacych sie wysokim stopniem
oryginalnosci w odniesieniu do wiedzy o przemianach stylistycznych, zwigzanych z nimi tradycjach
twérczych i odtwdrczych przygotowujgcych do niezaleznej pracy zawodowe;j

P7U_W

P7S_WG

P7S_WG

GRAF_WO08

wykazuje zrozumienie wzajemnych relacji pomiedzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami sztuk
plastycznych, ze szczegdinym uwzglednieniem wiedzy z obszaru grafiki artystycznej i projektowej,
metodologii badawczych wspomagajacych swiadome uprawianie twdrczosci wtasciwych dyscyplinie
sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki, nauk o sztuce oraz wykorzystuje te wiedze do dalszego
rozwoju badawczo-artystycznego

P7U_W

P7S_WG

P7S_WG

GRAF_WO09

zna i rozumie wzorce lezgce u podstaw kreacji artystycznej, umozliwiajgce swobode i niezaleznosé
wypowiedzi artystycznej

P7U_W

P7S_WG

P7S_WG

GRAF_W10

zna metody upowszechniania sztuk wizualnych, z uwzglednieniem organizacji réznego typu projektéw,
w tym wystawienniczych wtasciwych dla eksponowanego medium, problematyki, kontekstéw;
edukacyjno-artystycznych angazujgcych publicznosé

P7U_W

P7S_WG

P7S_WG

GRAF_W11

dysponuje poszerzong wiedzg z zakresu problematyki odnoszgcej sie do finansowych, marketingowych
i prawnych aspektéw zawodu artysty plastyka, w tym orientacje w programach wsparcia finansowego,
rozwoju artystycznego w ramach narzedzi finansowania dziatalnosci artystycznej na poziomie krajowym
i miedzynarodowym oraz krajowej, miedzynarodowej wymiany artystycznej

P7U_W

P7S_WK

GRAF_W12

zna pojecia i zasady z zakresu prawa autorskiego, przedsiebiorczosci w przemystach kreatywnych

P7U_W

P7S_WK

w zakresie UMIEJETNOSCI:

GRAF_UO1

posiada i wykorzystuje wysoce rozwinietg osobowos¢ artystyczng zdolng do tworzenia, realizowania,
wyrazania wtasnych oryginalnych koncepcji sytuujgcych sie w obrebie szeroko pojetych mediow
graficznych, z uwzglednieniem grafiki artystycznej i projektowe;]

P7U_U

P7S_UW

P7S_UW




tworzy ztozone technicznie, technologicznie prace artystyczne i projektowe, z uwzglednieniem narzedzi
cyfrowych bazujgcych na zastosowaniu szeroko pojetych medidw graficznych, w tym wprowadzajgcych

GRAF_U02 . .. , . . L L P7U_U P7S_UW P75_UW
elementy innowacji, eksperymentu twdrczego zgodnie z wtasnymi predyspozycjami, zainteresowaniami,
motywacjami
korzysta z wypracowanych w ramach przygotowania ogdlnoplastycznego, obejmujgcego m.in. rysunek,
GRAF_UO03 malarstwo rozwigzan formalnych — wyrazowych, pozwalajacych na wykorzystanie ich w bezposredniej P7U_U P7S_UW P7S_UW
pracy artysty grafika, projektanta graficznego
GRAE U04 stosuje tec.hniki i technologi.e fotograficzne do realizacji zatozen artystycznych, projektowych P7U U P7S UW P7S UW
- wspomagajacych prace grafika - - -
wykazuje sie samodzielnoscia, niezaleznoscig przy podejmowaniu réznego typu dziatan twdrczych
GRAF_UO05 w obszarze grafiki artystycznej i projektowej, w tym podejmuje istotne decyzje w procesie realizacji P7U_U P7S_UW P7S_UW
konkretnego dziatania
GRAE U06 potrafi przewidzie¢ efekty projektowanych i realizowanych prac artystycznych w aspekcie estetycznym, P7U U P75 UW P75 UW
- spotecznym, prawnym - - -
wspotpracuje z innymi osobami w ramach podejmowanych dziatan zespotowych, odpowiedzialnie P75 UK
GRAF_UO07 wykonujac powierzone mu zadania, komunikujgc sie w oparciu o wtasciwy dyscyplinie sztuki plastyczne P7U_U P7S_UO P7S_UK
i konserwacja dziet sztuki oraz subdyscyplinie grafiki artystycznej i projektowej profesjonalny jezyk -
korzysta z umiejetnosci warsztatowych w stopniu niezbednym do realizacji wtasnych prac artystycznych P7S UW P7S UW
GRAF_UO08 i projektowych w wybranych obszarach grafiki oraz stosuje efektywne techniki éwiczenia tych P7U_U P7S_UU P7S_UU
umiejetnosci, umozliwiajgce ciggty rozwdj przez samodzielng prace, réwniez stymulujac rozwdj innych - -
wykorzystuje wzorce lezgce u podstaw kreacji artystycznej, umozliwiajgce swobode i niezaleznosé
GRAE U0S9 wypowiedzi w obszarze sz?rc'ako poletyc.h .medlovx{, wykorzystl.!jqc do tego .celu.m.ln. na'byty warszta.t . P7U U P7S UW P7S UW
- badawczo-artystyczny witasciwy dyscyplinie sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki, subdyscyplinie - - -
grafiki
posiada umiejetnosé przygotowywania rozbudowanych prac pisemnych i wystgpien, dotyczacych
zagadnien szczegdétowo zwigzanych z obszarem grafiki, jej poszczegdlnymi obszarami z wykorzystaniem
GRAF_U10 . . , . L . . P7U_U P75_UW P75_UW
- narzedzi warsztatu metodologicznego wiasciwego dyscyplinie sztuk plastycznych i konserwacji dziet - - -
sztuki, nauk o sztuce, wtasciwie dobierajac literature przedmiotu, ujecia teoretyczne
GRAF_U11 postuguje sie jezykiem obcym na poziomie B2+ Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego P7U_U P7S_UK
w sposob odpowiedzialny podchodzi do publicznych wystgpien zwigzanych z prezentacjami prac
GRAF_U12 artystycznych, projektowych, w tym realizuje i samodzielnie organizuje réznorodne projekty artystyczne, P7U_U P75 _UK P75 _UK

jak: wystawy, prezentacje w przestrzeni publicznej, warsztaty twércze, wykazujgc sie umiejetnoscia
nawigzywania kontaktu ze zréznicowang publicznoscig




w zakresie KOMPETENCIJI SPOLECZNYCH:

jest przygotowany do uczenia sie przez cate zycie oraz zdolny do inspirowania i organizowania procesu

P7S_KK

GRAF_KO01 rozwijania i doskonalenia zdolnosci i ekspresji twdrczej innych oséb, wykorzystujgc do tego twdorczosé P7U K P7S_KR P7S_KR
wtasng oraz podejmowane przez siebie dodatkowe formy dziatalnosci upowszechniajacej -

GRAF_K02 jest zdolr\y do samodzielnegr?') int,egrolwania naby.tej wiedzy oraz podejmowania w zorganizowany spOﬁéb P7U_K P7S_KK P75 KR
nowych i kompleksowych dziatan twérczych, takze w warunkach ograniczonego dostepu do informacji P7S_KR
jest zdolny do Swiadomego i popartego doswiadczeniem wykorzystywania w réznorodnych sytuacjach

GRAF_KO03 mechanizmow psychologicznych wspomagajgcych podejmowane dziatania tworcze, w tym projekty P7U_K P7S_KR P7S_KR
i inicjatywy o charakterze kulturalno-artystycznym
jest gotéw do samooceny i konstruktywnej krytyki wobec wypowiedzi twérczych wtasnych i innych oséb,

GRAF_K04 krytycznej oceny posiadanej wiedzy i jej weryfikowania, m.in. odnoszgc sie do opinii ekspertéw P7U_K P7S_KK P7S_KK
w przypadku trudnosci z samodzielnym rozwigzaniem problemu
jest gotédw do wypetniania roli spotecznej artysty plastyka — absolwenta studiéw artystycznych oraz do
podejmowania refleksji na temat spotecznych, kulturowych, naukowych i etycznych aspektéw pracy 7S KO

GRAF_KO05 twoérczej, efektywnie komunikujac sie i inicjujgc dziatania w spoteczenstwie oraz prezentujgc P7U_K P7S_KO P7S_KR
skomplikowane formalnie i ideowo dziatania w przystepnej formie, w tym z zastosowaniem -
wspotczesnych technologii informacyjnych

GRAF_K06 jest Swiadomy koniecznosci przestrzegania zasad z zakresu ochrony wtasnosci przemystowej i prawa P7U_K P75 KR

autorskiego oraz gotéw do zarzgdzania zasobami wtasnosci intelektualnej.




12. Zajecia wraz z przypisanymi do nich punktami ECTS, efektami uczenia sie i treSciami programowymi:

Przedmioty (zajecia)

Liczba
punktéw
ECTS

Tresci programowe

Odniesienie do
efektow uczenia
sie na kierunku

PRZEDMIOTY (ZAJECIA) KSZTALCENIA OGOLNEGO:

(23 pkt ECTS)

wptywajace na rozwdj nowych technologii w obszarze technik informacyjno-komunikacyjnych.
Wykorzystanie urzadzen telekomunikacyjnych i informatycznych oraz ustug im towarzyszacych,
w szczegolnosci e-learningu w procesie informacyjno-komunikacyjnym. Gromadzenie, przetwa-
rzanie, udostepnianie informacji w formie elektronicznej z wykorzystaniem technik cyfrowych

i wszelkich narzedzi komunikacji. Tworzenie i zastosowanie elektronicznych baz danych. RODO

a techniki informacyjno-komunikacyjne. Rola medidw spotecznosciowych w komunikacji.
Cwiczenia: Podstawowe narzedzia MS Word. Przyktady stosowania zaawansowanych narzedzi,
automatyczny spis tresci, tabel, rycin w tym korekcji pisowni, dzielenia wyrazow, style,
formularze. Wykorzystanie arkusza kalkulacyjnego MS Excel do rozwigzywania zadan.
Formatowanie komérek, sposoby ich wyswietlania. Arkusz kalkulacyjny jako narzedzie do
rozwigzywania prostych probleméw numerycznych. Podstawowe funkcje matematyczne,
logiczne i statystyczne funkcje logiczne. Makra w arkuszu kalkulacyjnym. Wspétpraca edytora
tekstu i arkusza kalkulacyjnego, export i import danych. Tworzenie i edycja wykreséw. Typy
wykresow i ich opcje. Wykorzystanie programu do prostych obliczen statystycznych i prezento-
wanie danych w postaci tabel i wykreséw. Bazy danych: podstawowe formy organizacji informacji
w bazach danych. Raport i wykresy — tabela przestawna. Sortowanie zaawansowane, filtrowanie

Jezyk obcy 13 Tresci leksykalne: GRAF_U11
Stownictwo specjalistyczne zwigzane z kierunkiem studiow. Uniwersytet, przedmiot studiow,
rodzaje studidw, znaczenie wyksztatcenia. Prezentacje artykutéw i zagadnien wtasciwych dla
studiowanego kierunku. Elementy ttumaczenia. Pozostate tresci obejmuja zjawiska spoteczne
oraz znane problemy wspodtczesnego swiata.
Tresci gramatyczne:
Powtdrzenie i ugruntowanie najwazniejszych zagadnien gramatycznych (praktycznie i specja-
listycznie uwarunkowanych).
Funkcje jezykowe:
Pozwalajgce studentom na ptynne porozumiewanie sie w jezyku obcym, branie czynnego udziatu
w dyskusjach, wyrazanie swoich opinii, sugestii, argumentowanie, udzielanie porad i instrukcji,
streszczenia publikacji specjalistycznych witasciwych dla studiowanego kierunku, dokonywanie
prezentacji.
Techniki informacyjno-komunikacyjne 1 Wyktady: Technologie informacyjno-komunikacyjne (ICT) pojecie, geneza ICT, czynniki GRAF_WO01-W02

GRAF_K04




danych. taczenie baz i przygotowanie do analizy. Formy reprezentowania i przetwarzania
informacji przez cztowieka i komputer. Tworzenie prezentacji multimedialnych. Sie¢ internetowa,
dostepne przegladarki, wyszukiwanie informacji, przetwarzanie pozyskanych informacji,
komunikatory internetowe, zasady wykorzystania e-learningu w komunikacji. Nauczanie studen-
téw poprzez platformy edukacyjne. Wykorzystanie Al do podstawowych procedur w edukacji.
Komponowanie polecen i zadan do tworzenia celow dla Al.

Ochrona wtasnosci przemystowej i prawa

Pojecie utworu, prawa autorskie osobiste i majgtkowe. Dozwolony uzytek. Prawa pokrewne.

GRAF_W11-W12

autorskiego Wynalazek, wynalazek biotechnologiczny oraz patent. Znaki towarowe oraz prawa ochronne na GRAF_U10
znaki towarowe. Wzory przemystowe, wzory uzytkowe. GRAF_KO01-K02
GRAF_KO06
Przedsiebiorczo$¢ Pojecie i rodzaje przedsiebiorczosci. Przedsiebiorca — pojecie, zachowania i klasyfikacje. GRAF_W11
Determinanty wewnetrzne i zewnetrzne rozwoju przedsiebiorczosci. Przedsiebiorczosé
a przedsiebiorstwo. Uwarunkowania, zatozenie i prowadzenie wtasnej dziatalnosci gospodarczej.
Obszary przedsiebiorczos$ci — przedsiebiorczo$¢ rodzinna, kobiet, akademicka, spoteczna,
intelektualna.
Estetyka Estetyka jako dyscyplina poznawcza i jej gtdwne obszary badawcze. Podstawowe problemy GRAF_WO06
przedmiot (zajecia) z dziedziny nauk i kategorie w refleksji estetycznej. Rozumienie sztuki i piekna w starozytnosci. Estetyka GRAF_U10

humanistycznych lub spotecznych

Sredniowiecza. Estetyka nowozytna doby renesansu, baroku i oswiecenia. Estetyka modernizmu
i postmodernizmu i ich wptyw na wyksztatcenie wspétczesnych doktryn. Estetyka fizycznosci
i zmystowosci.

GRAF_KO01-K02

Kultura wspétczesna i jej przejawy
przedmiot (zajecia) z dziedziny nauk
humanistycznych lub spotecznych

Pojecie kultury, jej gtdwne dziedziny, typy, rozumienie, w tym stosowane formy naukowej
refleksji. Podstawowe problemy badan w obszarze refleksji nad kulturg, w tym analiza relacji:
kultura — natura, kultura — cywilizacja. Ciato i cielesno$¢ w kulturze XX i XXI w. Powstanie i rozwdj
nowych mediéw kluczowych dla przekazéw kulturowych XX i XXI w. Historia reklamy

i propagandy w teoriach i praktykach kulturowych XIX, XX i XXI w. Wybrane zagadnienia

z literatury, teatru, filmu, muzyki wspétczesnej polskiej i zagranicznej, ze szczegdlnym
uwzglednieniem tych, ktére rezonowaty na kulture wizualng i sztuki wizualne.

GRAF_WO06
GRAF_U10
GRAF_K01-K02
GRAF_K05

Przedmioty (zajecia) w zakresie wsparcia
W procesie uczenia sie
(do wyboru 2 z 3, kazdy za 1 ECTS)

Propedeutyka programoéw 2D*

Podstawowe pojecia grafiki komputerowej 2D i jej narzedzi (pixel, ekran, rozmiar obszaru
roboczego a rozdzielczo$é, wymiar a aspekt obrazu). Charakterystyka grafiki 2D i analiza
przeciwstawna pojec zastosowan i narzedzi: grafika wektorowa / rastrowa, grafika do druku /
grafika ekranowa, przestrzeri CMYK / przestrzert RGB. Narzedzia i oprogramowanie: komercyjne
programy specjalistyczne w grafice 2D (Photoshop, Adobe lllustrator i inne do wyboru —
podstawy interfejsu, narzedzi i zastosowania); rodzaje plikdw (rozszerzen plikow, formaty
natywne i inne) w grafice wektorowe;j i rastrowej i przenoszone przez nie informacje
(przezroczystosé, warstwy, wektor, raster); darmowe odpowiedniki programéw komercyjnych

GRAF_WO01-W02
GRAF_KO01-K02




(Gimp, Inkscape i inne do wyboru — podstawy interfejsu, narzedzi, ich zastosowanie); elementy
interfejsu i podstawy obstugi wybranego oprogramowania 2D (do grafiki wektorowej i rastrowej).
Propedeutyka programéw do montazu wideo i animacji*

Podstawowe pojecia montazu wideo i animacji: format (aspekt), wymiary wideo i rozdzielczosci
ekranowe, FPS - ilo$¢ klatek na sekunde. Animacja poklatkowa a animacja klatek kluczowych,
rotoskopia, ,,frame by frame", onion skin, wideo timecode, linia czasu, ,,Gtowica - CTI".
Podstawowe efekty specjalne, kolorystyczne, przejscia (transitions). Komercyjne
oprogramowanie do montazu wideo i animacji (After Effects, Premiere, ToonBoom Studio,
Animation Paper, Pencil 2D i inne do wyboru) i ich zastosowania. Graficzne aspekty interfejsu
programéw do montazu wideo i animacji a tradycyjne techniki rejestracji, projekcji i montazu
filmowego (od tasmy filmowej do linii czasu). Format pliku a kodek — rodzaje rozszerzen a typy
kodowania cyfrowego zapisu wideo (AVI, WMV, MKV, MP4 / MPEG, H264, H265, itp.). Podstawy
interfejsu i obstugi wybranego oprogramowania do montazu wideo, animacji lub obojga.
Propedeutyka narzedzi I/0 (wejscia/wyjscia) w grafice cyfrowej*

Narzedzia wejscia i podstawy importu obrazu: fotografia cyfrowa (obstuga aparatu cyfrowego,
réwniez z telefonu komdrkowego i obrébka Raw); skan, obrébka réznych materiatéw skanowa-
nych (wspdtpraca ze skanerem, ustawienia, rozdzielczos¢ i format pliku) np. tgczenie skanu
wiekszych formatéw niz ptyta skanera, czyszczenie szkicu (wektoryzacja obrazu rastrowego) itp.;
tablet graficzny tradycyjny i ekranowy — rysunek i malarstwo cyfrowe, retusz (proste zadania dla
oswojenia sie z narzedziem). Narzedzia wyjscia i podstawy eksportu obrazu cyfrowego: projekcja
i prezentacja, printscreen — archiwizacja stanu ekranowego, druk, wspétpraca z drukarka
komputerowgq i jej zastosowania w technikach transferowych, drukach testowych, zagadnienie
obszaru zadruku, gramatura, makieta wydruku, profile kolorystyczne itp., inne narzedzia
eksportu $ciezek wektorowych — ploter laserowy, ploter do folii, zastosowanie szablonu itp.

)

RZEDMIOTY (ZAJECIA) PODSTAWOWE/K

IERUNKOWE: (186 pkt ECTS)

Historia sztuki

8

Sztuka prehistoryczna (paleolitu i neolitu). Sztuka i architektura starozytna (Sztuka Mezopotamii,
Egiptu, Grecji i Rzymu). Sztuka i architektura wczesnochrzescijanska. Sztuka i architektura
romanska Wtoch, Francji, Niemiec, Polski. Sztuka i architektura gotycka Francji, Niemiec, Polski.
Sztuka i architektura renesansu Wtoch, Niderlanddw, Polski. Sztuka i architektura baroku, rokoka
(postanowienia Soboru Trydenckiego i jego wptyw na wyksztatcenie zasad wyjsciowych dla sztuki,
architektury baroku, osobne omédwienie baroku wtoskiego, francuskiego, hiszpanskiego,
niemieckiego, polskiego, rokoka we Francji, Niemczech, Polsce). Sztuka i architektura klasycyzmu
Francji, Niemiec, Polski. Sztuka i architektura XIX w. (romantyzm, historyzm, architektura
przemystowa, symbolizm). Sztuka nowoczesna i jej konsekwencje dla rozwoju sztuki, kultury
wizualnej Il pot. XX w. (impresjonizm, neoimpresjonizm, fowizm, ekspresjonizm, kubizm, futuryzm,
konstruktywizm, dadaizm, surrealizm).

GRAF_WO05
GRAF_U10
GRAF_K01-K02
GRAF_K05




Sztuka wspodtczesna

Tendencje taszystowskie i informel w sztuce europejskiej i amerykanskiej po Il wojnie Swiatowej,
ze szczegblnym uwzglednieniem action painting. Nowa figuracja lat 60tych XX w.: twdrczos¢
Dubuffeta, de Kooninga, Francisa Bacona, Luciana Freuda. Nowy realizm francuski: Daniel Spoerri,
César, Jean Tinguely, Yves Klein, Arman, Niki de Saint-Phalle, Martial Raysse. Sztuka konkretna po Il
wojnie Swiatowej ze szczegdlnym uwzglednieniem nurtéw hard-edge painting, kinetyzmu i op-
art'u. W kierunku sztuki idei — minimalizm i konceptualizm. Dziatania w przestrzeni — sztuka
happeningu, performance, land art i ich dokumentacje. Sztuka wobec kultury popularnej

i konsumpcjonizmu: pop art, hiperrealizm. Sztuka w przestrzeni publicznej, w tym przyktady
ruchdéw artystycznego oporu i street art. Zjawisko sztuki krytycznej w Polsce przet. XX i XXI w.

GRAF_W05
GRAF_U10
GRAF_K01-K02

Sztuka aktualna Uporzadkowanie i usystematyzowanie najnowszych przemian w sztuce polskiej i zagranicznej GRAF_WO05
ostatnich trzech dekad. Omodwienie i analiza najwazniejszych aktualnych wydarzen, projektéw GRAF_U10
artystycznych. Najwazniejsze instytucje w kraju i zagranica specjalizujgce sie w promocji GRAF_KO01-K02
i upowszechnianiu sztuki wspdtczesnej. Najwazniejsze wydarzenia artystyczne w kraju i zagranica GRAF_KO05
specjalizujgce sie w promocji i upowszechnianiu najnowszych trendéw w sztuce.

Historia grafiki artystycznej Omowienie i analiza historycznych przemian w obszarze grafiki artystycznej ze szczegélnym GRAF_WO06
uwzglednieniem innowacji technicznych i technologicznych, rozwigzarn formalnych, a takze GRAF_U10
odniesieniem do najbardziej wybitnych postaw artystycznych. Poczatki grafiki artystycznych — od GRAF_KO01-K02
pieczeci cylindrycznych Starozytnej Mezopotamii do druku ptytowego i sitowego w Chinach GRAF_KO05
i Japonii. Grafika doby Sredniowiecza — druk wypukty w drukarstwie sredniowiecznym ksiag
blokowych i Biblia Gremanica. Grafika artystyczna przet. XV i XVI w., w tym grafika wtoska,
niemiecka, niderlandzka; poczatki technik trawionych w grafice. Grafika artystyczna doby baroku
na ziemiach wtoskich, niemieckich, francuskich i Niderlandach. Grafika przet. XVIIl i XIX w. Niemic,

Niderlanddw, Francji, Wtoch i Wielkiej Brytanii. XIX i XX w. — czas innowacji technicznych

i technologicznych, moment ksztattowania eksperymentéw z medium, formg plastyczng w grafice,
w odniesieniu do przemian awangardowych w sztuce. Narodziny grafiki polskiej w XIX w.
Wspédtczesne osrodki sztuki graficznej, najwieksze przeglady artystyczne sztuki graficzne.
Perspektywy rozwoju medium graficznego w XXI w.

Historia grafiki projektowej Historia pisma: pismo piktograficzne i ideograficzne Azji Wschodniej i Ameryki Potudniowej, pismo GRAF_WO06
klinowe, pismo egipskie (pismo hieroglificzne, pismo demotyczne, pismo hieratyczne), pismo GRAF_U10
fenickie, pismo greckie, pismo tacinskie. Historia i tradycja liternictwa. Pojecie znaku i symbolu. GRAF_KO01-K02
Historia ksztattowania logo, logotypu, piktogramow. Drukarstwo i piSmiennictwo europejskie od GRAF_KO05

czaséw Sredniowiecznych do rewolucji przemystowej. Historia krojéw pisma od starozytnego
Rzymu do International Typographic Style. Wynalazek litografii i jej konsekwencje dla rozwoju
plakatu. Polska Szkota Plakatu. Polska Szkota Ilustracji. Grafika i propaganda. Grafika projektowa
w kontekscie przemian w sztuce awangardowe;j: futuryzm, konstruktywizm radziecki

i zachodnioeuropejski, w tym projektowanie graficzne Wchutiemasu, Bauhuasu. Historia reklamy




XIX-XXI w. Komiks, wydawnictwa obrazkowe i pop art. Wspdtczesne projektowanie graficzne
i webdesign.

Historia i estetyka fotografii Historia przemian estetycznych w fotografii XIX, XX i XXI w. Aspekty formalne fotografii. Zaleznos¢ GRAF_WO06
miedzy forma, a trescig fotograficznego komunikatu wizualnego. Gatunki fotograficzne i ich GRAF_U10
zatozenia artystyczne. Umiejetny dobdr srodkéw do wykonania okreslonej wypowiedzi GRAF_K01-K02
fotograficzne;j. GRAF_KO05

Promocja twdrczosci artystycznej Portfolio artystyczne i jego zawartos¢ — artist statement, biogram, CV artystyczne (réznice GRAF_WO06

i specyfika elementdéw opisowych). Prezentacja portfolio podczas wystgpienia publicznego.
Portfolio w formie strony internetowej — przeglad ciekawych przyktadéw. Konkursy artystyczne —

GRAF_W10-W11
GRAF_U06-U07

prezentacja najwazniejszych konkurséw dla artystéw i projektantéw, blaski i cienie zwigzane GRAF_U12

z uczestnictwem w przegladach konkursowych. Przeglad najwazniejszych instytucji promujgcych GRAF_KO01-K03
sztuke wizualng w regionie i w kraju. Rezydencje artystyczne w kraju i za granica. Stypendia GRAF_KO05
twdrcze oraz programy ministerialne — podstawowe informacje jak ubiegad sie o wsparcie

finansowe swoich projektéw. Wystawa indywidualna — opracowanie koncepcji wystawy,

zaprojektowanie aranzacji wystawy w okreslonym miejscu (istniejgcej galerii sztuki), opis

prezentowanego cyklu, materiaty promujace wystawe (plakat oraz post do zamieszczenia na

portalach spotecznosciowych).

Struktury wizualne i mechanizmy widzenia Pojecie formy plastycznej i jej sktadnikéw. Struktura obrazu oraz jego determinanty, w tym analiza GRAF_W03
formalna zjawisk wizualnych. Rodzaje kompozycji i uktadéw plastycznych. Mechanizmy GRAF_W08-W09
postrzegania wzrokowego. Definiowanie koloru (¢wiczenia na rozszerzenie skali walorowej GRAF_UO03
i barwnej). Barwa i jej rodzaje. Psychologiczne uwarunkowania postrzegania koloru. Wrazenia GRAF_UO6
i spostrzezenia — podstawowe fenomeny percepcji wzrokowej. Cwiczenia rozszerzajace GRAF_UO08
postugiwanie sie skalg walorowa, nasyceniowa. Transpozycja walorowa, barwna fotografii przy GRAF_U10
uzyciu technik rysunku otéwkowego, rysunku piérem, malarstwa temperga. Podziat ptaszczyzny GRAF_U12
(podziaty linearne, podziaty ptaszczyznowe achromatyczne, chromatyczne). Figura i tto — GRAF_K01-K02
zaleznosci. Synteza formy plastycznej. Zagadnienie iluzji przestrzeni, perspektywy, anamorfozy, GRAF_K04
czasoprzestrzeni. Definiowanie kompozycji czasoprzestrzennej z uzyciem perspektywy linearnej,
anamorfozy i odbié lustrzanych — éwiczenia praktyczne. Modut i proporcja zjawiska wizualnego.

Pojecie czasoprzestrzeni. Podziat przestrzeni (podziaty linearne, podziaty ptaszczyznowe
achromatyczne, chromatyczne) — modelowanie form liniowych i ptaszczyznowych. Konstruowanie
form narracyjnych o potencjalnosci czasoprzestrzenne;j.

Podstawy rysunku Mozliwosci techniczne i technologiczne w rysunku. Studia z natury (martwa natura z wykorzysta- GRAF_WO03
niem obiektow uzytkowych o réoznym stopniu ztozonosci, wnetrze, architektura, postac ludzka) GRAF_UO03
i przygotowanie do traktowania rysunku jako podstawy rozwoju swiadomosci projektowej, w tym GRAF_UO08
myslenia i wyobrazni przestrzennej: dwuwymiarowos$¢ rysunku, pojecie kompozycji i jej rodzaje, GRAF_U12

znaczenie konturu w kompozycji, zagadnienie waloru, walor linearny w rysunku i znaczenie linii,

GRAF_KO01-K02




zagadnienie $wiattocienia w rysunku, czerni i bieli jako podstawowych srodkéw wyrazu, kontrastu GRAF_K04
walorowego, materii i faktury. Budowa trzeciego wymiaru — zagadnienie perspektywy w rysunku

z elementami geometrii, w tym rysunku konstrukcyjnego. Znaczenie planu w rysunku, kanon

ludzkiej gtowy, kanon postaci ludzkiej - wiedza o proporcjach cztowieka, jego budowie. Zastosowa-

nie réznorodnych technik rysunkowych w pracy projektowej; wybér techniki w zaleznosci od

problemu plastycznego stanowigcego przedmiot ¢wiczen.

10. | Rysunek 27 Rysunek jako podstawowe medium wypowiedzi artystycznej i notacji zapisu idei i koncepcji GRAF_W03
artystycznej. Zréznicowanie rysunkowych srodkdw wypowiedzi plastycznej pod wzgledem GRAF_WO09
zastosowanych technik rysunkowych. Zagadnienia rysunkowe dotyczace obrazowania postaci GRAF_UO03
i obiektdw z natury. Rdznicowanie sSrodkdw wypowiedzi plastycznej w zaleznosci od podejmowa- GRAF_U05-U06
nego problemu. Rysunkowa analiza probleméw plastycznych zwigzanych z iluzjg przestrzeni na GRAF_UO08
ptaszczyznie za pomoca zréznicowania walorowego, modelunku $wiattocieniowego z analiza GRAF_U12
modelunku bryty — ciel wtasny, cief rzucany przedmiotu, korelacja obiektéw w kompozycji, GRAF_KO01-K04
uktaddéw perspektywicznych, wartosci wyrazowych linii, punktu $ladu efemerycznego. Poszukiwa-
nie autorskiego sposobu wypowiedzi plastycznej charakterystycznego dla technik rysunkowych
oraz poszukiwanie relacji miedzy pozostatymi technikami plastycznymi, tj. malarstwem, grafika.

11. | Podstawy malarstwa 6 Realizacja réznorodnych prac studyjnych (martwa natura, wnetrze, postac ludzka, pejzaz) GRAF_WO03
w wybranej technice malarskiej, w réznorodnych uktadach kompozycyjnych. Zasady, specyfika, GRAF_UO03
mozliwosci warsztatowe wynikajgce ze stosowania wybranych technik malarskich (tempera, akryl, GRAF_UO08
olej). Realizacja studiéw malarskich z natury jako punktu wyjscia do wtasnych poszukiwan GRAF_U12
malarskich, ksztattowania wtasnej formy plastycznej. Nauka widzenia relacji istniejgcych wewnatrz GRAF_K01-K02
analizowanych zjawisk wizualnych i wyrazenia ich za pomocg adekwatnych, zréznicowanych GRAF_K04
srodkéw formalnych. Widzenie i definiowanie barwy, w tym nauka uzyskiwania koloréw
pochodnych, dopetniajgcych, ksztattowania za jej pomoca gebi w obrazie. Gest, faktura jako
elementy materii obrazu. Profesjonalna terminologia plastyczna stosowana w komunikacji
z artystami, odbiorcami.

12. | Malarstwo 27 Realizacja réznorodnych prac malarskich, odnoszacych sie do studium szeroko pojetej natury jak GRAF_WO03
réwniez rozwigzan dotykajgcych zagadnienia nieprzedstawialnosci. Rozwijanie i pogtebianie GRAF_WO09
w stosowaniu wielorakich technik, technologii, uktadéw kompozycyjnych, skali wypowiedzi (od GRAF_UO03
formy kameralnej, po obraz monumentalny). Rozwijanie i pogtebianie wtasnych poszukiwan GRAF_UO05
malarskich, ksztattowania wtasnej wypowiedzi, jezyka wizualnego, formy plastycznej studenta. GRAF_UO6
Rozwijanie i pogtebianie widzenia relacji istniejgcych wewnatrz analizowanych zjawisk wizualnych GRAF_UO08
i wyrazenia ich za pomocg adekwatnych, zréznicowanych srodkéw formalnych. Gest, faktura jako GRAF_U12

budulec, element materii obrazu. Rozwijanie i pogtebianie stosowania profesjonalnej terminologii
w komunikacji z artystami, odbiorcami. Ksztattowanie umiejetnosci w zakresie postugiwania sie
forma dyptyku, tryptyku, serii, cyklu prac.

GRAF_KO01-K04




13. | Podstawy rzezby 8 Ksztattowanie myslenia i wyobrazni przestrzennej w oparciu o obserwacje z natury, m.in. postaci GRAF_W03
ludzkiej, $wiata przyrody w oparciu o modelowanie w glinie, odlew w gipsie. Tworzenie kompozycji GRAF_UO03
przestrzennych stanowigcych forme witasnej interpretacji postawionego problemu, zagadnienia GRAF_UO08
z wykorzystaniem klasycznych i wspdtczesnych technik, technologii rzezbiarskich. Dochodzenie do GRAF_U12
ostatecznego opracowania koncepcji utworu przestrzennego poprzez wykonanie wstepnych GRAF_KO01-K02
szkicow na ptaszczyznie, szkicow przestrzennych, dokonanie decyzji w zakresie wyboru techniki GRAF_K04
rzezbiarskiej i materiatu. Rzezba w przestrzeni — aranzacja wystawy, dokumentacja obiektu
rzezbiarskiego.

14. | Podstawy fotografii 7 Zapoznanie studentéw z podstawami analogowego i cyfrowego warsztatu fotografii projektowej GRAF_WO04
w warunkach studyjnych i plenerowych. Podstawy kompozycji, plany fotograficzne, fotografia GRAF_U04-U05
czarno-biata i kolor w fotografii, samodzielny dobér adekwatnych srodkéw fotograficznych do GRAF_U12
zamierzonych projektowych, celéw twdrczych, podstawy edycji fotografii cyfrowej, samodzielne GRAF_K01-K02
przygotowanie fotografii do archiwizacji i publikacji. GRAF_K04

15. | Fotografia 6 Rozwijanie umiejetnosci budowania indywidualnej, projektowej wypowiedzi twérczej w oparciu GRAF_WO02
o jezyk fotografii, poszerzenie Swiadomosci artystycznej w zakresie dziatan fotograficznych GRAF_WO04
cyfrowych i analogowych, analiza postawionych probleméw inspirowana historycznymi GRAF_U04-U06
i wspodtczesnymi dokonaniami w zakresie fotografii projektowej, otwarta dyskusja na temat GRAF_U12
indywidualnych realizacji fotograficznych. GRAF_KO01-K02

GRAF_K04

16. | Podstawy grafiki warsztatowe;j 18 Wyktady: Ogdlne zasady i pojecia w obszarze grafiki warsztatowej. Papier — historia i sposoby GRAF_W01
produkcji. Wynalazki techniczne i technologiczne w obszarze stosowanych materiatéw, narzedszi, GRAF_W08
maszyn drukarskich. Historia rozwoju technik graficznych: druk wypukty (kamienioryt, drzeworyt, GRAF_UO01-U03
drzeworyt sztorcowy, linoryt, typografia, inne nietypowe techniki druku wypuktego), druk wklesty GRAF_UO06
(miedzioryt, staloryt, mezzotinta, suchoryt, akwaforta, akwatinta, techniki odpryskowe, inne GRAF_UO08
techniki, faczenie technik i sposobéw opracowania matryc), druk ptaski (litografia, algrafia, druk GRAF_U12
offsetowy, serigrafia, druk cyfrowy). GRAF_K01-K04
Cwiczenia artystyczne: Zapoznanie z wybranymi technikami druku wypuktego, ze szczegdlnym
uwzglednieniem procesu przygotowania matrycy, sposobdw druku i powstania odbitki, w tym
z zastosowaniem réoznorodnych podtozy i wspdtczesnych adaptacji. Zapoznanie z technikami druku
wklestego, ze szczegdinym uwzglednieniem procesu przygotowania matrycy, sposobéw druku
i powstania odbitki, w tym z zastosowaniem réznorodnych podtozy i wspdtczesnych adaptaciji.

Zapoznanie z technikami druku ptaskiego, ze szczegélnym uwzglednieniem procesu przygotowania
matrycy, sposobow druku i powstania odbitki, w tym z zastosowaniem réznorodnych podtozy
i wspodtczesnych adaptacji.

17. | Podstawy grafiki projektowej 14 Budowa litery (Swiatto i masa litery, proporcje) i typologia krojow pisma (konstruowanie pisma GRAF_WO02

narzedziowego, konstruowanie liter przestrzennych). Tekst jako rytm. Podstawy sktadu tekstow GRAF_W08




z uzyciem pisma konstruowanego (pismo jednoelementowe — z uzyciem staléwek skryptowych,
pismo dwuelementowe — z uzyciem ptasko Scietego patyka, kapitata rzymska konstruowana

z zyciem pedzla literniczego). Kompozycja typograficzna liniowa, ptaszczyznowa, przestrzenna.
Synteza formy plastycznej — w kierunku kreowania znaku (¢wiczenia w odniesieniu do podstaw
percepcji wzrokowej oraz semiotyki). Konstrukcja i architektura medium plakatowego. Tworzenie
wtasnych rozwigzan plastycznych w obszarze plakatu typograficznego i ilustracyjnego. Tworzenie
podstawowych rozwigzan ilustracyjnych, w tym definiowanie relacji miedzy ilustracja, a tekstem.
Historyczne uwarunkowania sztuki typografii, projektowania typograficznego. Koncepcja graficzna,
a rodzaj tekstu, publikacji. Srodki wyrazu typograficznego. Rodzaje uktadéw typograficznych.
Zasady i reguty uzycia typografii w projektowaniu graficznym ze wzgledu na funkcje,
przeznaczenie, specyfike medium. Zasady sktadania, famania tekstéw prostych i utrudnionych,
redakcja techniczna.

GRAF_U01-U02
GRAF_U05-U06
GRAF_U08
GRAF_U12
GRAF_K01-K04

18. | Podstawy grafiki i druku cyfrowego 4 Analiza medium grafiki cyfrowej, stosowanych w jej obrebie narzedzi, srodkéw wyrazu GRAF_W01
plastycznego. Zapoznanie z technikami grafiki cyfrowej oraz taczenie efektéw pracy z réznych GRAF_U01-U02
programéw graficznych w celu wykorzystania ich do realizacji projektéw grafiki artystycznej. GRAF_UO08

GRAF_U12
GRAF_KO01-K02

19. | Unikatowe procesy graficzne 10 Wybrane zagadnienia z historii, teorii technik unikatowych z uwzglednieniem dawnych technologii GRAF_W01
oraz nowych eksperymentalnych metod graficznego obrazowania w oparciu o oryginaty i reproduk- GRAF_W07
cje. Oparcie procesu twoérczego na reaktywacji, analizie dawnych i wspétczesnych technik w obsza- GRAF_U01-U02
rze grafiki oraz innych dyscyplin. Zagadnienia technologiczne zwigzane z procesem powstawania prai GRAF_UO08
w wybranych technikach unikatowych. Papier jako medium twércze. — metody czerpania, barwienii GRAF_U12
papieru. Rekodzielnicze, drukarskie techniki barwienia, zdobienia podtozy do druku. GRAF_KO01-K03

20. | Plener interdyscyplinarny 3 Analiza zjawisk statych i efemerycznych w otwartej przestrzeni — obserwacje, szkice, notatki, studia GRAF_W01
problemowe. Przestrzen w obrazie: relatywizm barw, perspektywa, wieloznacznos$¢ form i struktur, | GRAF_WO03-W04
zréznicowanie srodkéw wyrazowych. Praca twdércza oparta na wczesniej poczynionych GRAF_UO01-U03
obserwacjach, zebranym materiale obejmujgcym szkice graficzne, rysunkowe, malarskie, GRAF_U09
fotografie i inne, przetworzeniu zdefiniowanych zjawisk wizualnych w oparciu o indywidualne GRAF_U12
spostrzezenia, sfere emocjonalng i intelektualng studenta. GRAF_K01-K04

21. | Uczestnictwo w kulturze i sztuce — projekt 4 Przygotowanie do organizowania wszelkich dziatan z zakresu animacji kultury z naciskiem na GRAF_WO06

artystyczny

upowszechnianie sztuk wizualnych. Poznanie elementéw dziatalnosci kulturalnej: wystawa,
warsztat, spotkanie autorskie, dziatania w przestrzeni publicznej, konkursy artystyczne itp.
Poznanie metod planowania, projektowania i organizowania réznego typu dziatan upowszechnia-
jacych sztuke wizualng. Wypetnianie wnioskéw o dofinansowanie projektéw gtéwnie z MKiDN.

GRAF_W10-W11
GRAF_U01-U02
GRAF_U05-U07

GRAF_U12
GRAF_K01
GRAF_K03-K05




22. | Proseminarium 2 Metodologia prac badawczych z obszaru nauk humanistycznych, spotecznych majgca zastosowanie GRAF_WO06
w sztukach plastycznych. Planowanie pracy badawczej. Metody, techniki, narzedzia badawcze GRAF_WO08
— opracowanie indywidualnego narzedzia wspomagajgcego badanie obszaru sztuk pieknych lub GRAF_W12
projektowych bedgcego punktem odniesienia do wtasnej pracy dyplomowej. Weryfikacja proble- GRAF_U10
moéw, pytan i wynikdéw indywidualnie prowadzonych badan. Wstepna kwerenda z uwzglednieniem GRAF_KO01-K02
indywidualnych zainteresowan badawczych i projektowych. GRAF_K04
GRAF_K06
23. | Seminarium magisterskiej pracy 8 Planowanie poszczegdlnych etapdw wtasnej pracy badawczej. Weryfikacja problemu badawczego GRAF_WO06
teoretycznej oraz dopracowanie struktury pracy zgodnie z podjetym problemem teoretycznym i weryfikacja GRAF_WO08
wstepnej bibliografii (kontynuacja zadan z proseminarium). Opracowanie czesci teoretycznej pracy GRAF_W12
dyplomowej z uwzglednieniem indywidualnej struktury pracy zawierajgcej przeglad literatury GRAF_U10
dotyczacej analizowanego problemu badawczego oraz analiza wybranych zagadnient w kontekscie GRAF_U12

podjetych rozwazan teoretycznych. Umiejetnos¢ prezentacji wnioskdw z przeprowadzonej analizy
w ramach badan wtasnych. Podsumowanie — umiejetnos¢ dokonania krytycznego osgdu
analizowanych danych. Przygotowanie do publicznej prezentacji wynikéw badan witasnych.

GRAF_K01-K02
GRAF_K04-K06

PRZEDMIOTY (ZAJECIA) DO WYBORU:
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Pracownia druku wypuktego*

Zaawansowane procedury przygotowania matrycy oraz druku w wybranej technice druku
wypuktego. Wykorzystanie srodkdw wyrazowych charakterystycznych dla danej techniki. Kolor
w grafice. Doskonalenie umiejetnosci warsztatowych. Swiadoma realizacja wiasnej koncepcji
twérczej.

Pracownia druku wklestego*

Zaawansowane procedury przygotowania matrycy oraz druku w wybranej technice druku
wklestego. Wykorzystanie srodkéw wyrazowych charakterystycznych dla danej techniki. Kolor

w grafice. Doskonalenie umiejetnosci warsztatowych. Swiadoma realizacja wiasnej koncepcji
twérczej.

Pracownia litografii*

Zaawansowane procedury przygotowania matrycy oraz druku w wybrane] technice druku ptaskiego.
Wykorzystanie sSrodkdw wyrazowych charakterystycznych dla danej techniki. Kolor w grafice.
Doskonalenie umiejetnosci warsztatowych. Swiadoma realizacja wtasnej koncepcji twérczej.
Pracownia sitodruku*

Zaawansowane procedury przygotowania matrycy oraz druku sitowego. Wykorzystanie srodkéw
wyrazowych charakterystycznych dla danej techniki. Kolor w grafice. Doskonalenie umiejetnosci
warsztatowych. Swiadoma realizacja wtasnej koncepcji twérczej.

GRAF_WO01
GRAF_WO07
GRAF_W09-W10
GRAF_U01-U03
GRAF_U05-U06
GRAF_U08
GRAF_U12
GRAF_K01-K05




Pracownia unikatowych proceséw graficznych*

Zaawansowane procedury realizacji kompozycji graficznych w wybranych technikach unikatowych.
Badanie mozliwosci wykorzystania w procesie graficznym dawnych i wspdtczesnych technik

i technologii poszerzonych o interpretacje autorskie i innowacyjne rozwigzania, oparte na
zastosowaniu nowych materiatéw i narzedzi. Techniki hybrydowe jako medium twdrcze. taczenie
$rodkéw wyrazowych technik druku wklestego, wypuktego, ptaskiego oraz cyfrowego.
Rozbudowanie struktury procesu graficznego o technologie, materiatéw i narzedzia stosowane

w innych dyscyplinach. Tworzenie prac z zastosowaniem tradycyjnych i niekonwencjonalnych
metod druku.

Pracownia dyplomowa |
(do wyboru jedna z dwdch wezesniej
kontynuowanych)

21

Rekapitulacja wiedzy, umiejetnosci i kompetencji w obszarze kreacji artystycznej, uzyskanej

w trakcie dotychczasowych studidow. Indywidualna praca twoércza wynikajgca z postawionego
problemu, zatozen artystycznych, wymagajgca zastosowania konkretnych i wtasciwych dla tematu
metod, form realizacji. Warsztat pracy projektowej i jej organizacja. Proces projektowy — jego
struktura, logika. Opracowanie koncepcji prezentacji pracy artystycznej i autoprezentacji
dyplomanta. Opracowanie dokumentacji pracy artystyczne;.

Pracownia dyplomowa I: Pracownia druku wypuktego*

Rozwijanie mozliwosci i doskonalenie technicznych umiejetnosci w wybranych technikach druku
wypuktego oraz tgczenie ich z innymi technikami warsztatowymi i cyfrowymi tak na etapie
projektowania grafik, opracowywania matryc oraz druku odbitek. Realizacja cyklu grafik w technice
druku wypuktego, prezentujgcego dojrzatos¢ artystyczng i Swiadomosé formalng w dziedzinie
grafiki.

Pracownia dyplomowa I: Pracownia druku wklestego*

Rozwijanie mozliwosci i doskonalenie technicznych umiejetnosci w wybranych technikach druku
wklestego oraz taczenie ich z innymi technikami warsztatowymi i cyfrowymi, tak na etapie
projektowania grafik, opracowywania matryc oraz druku odbitek. Realizacja cyklu grafik w technice

druku wklestego, prezentujgcego dojrzatos¢ artystyczng i Swiadomos¢ formalng w dziedzinie grafiki.

Pracownia dyplomowa I: Pracownia litografii*

Rozwijanie mozliwosci i doskonalenie technicznych umiejetnosci w wybranych technikach
litograficznych oraz taczenie ich z innymi technikami warsztatowymi i cyfrowymi tak na etapie
projektowania grafik, opracowywania matryc oraz druku odbitek. Realizacja cyklu grafik w technice
litografii, prezentujgcego dojrzatos¢ artystyczng i Swiadomosé formalng w dziedzinie grafiki.
Pracownia dyplomowa I: Pracownia sitodruku*

Rozwijanie mozliwosci i doskonalenie technicznych umiejetnosci w wybranych technikach druku
serigraficznego oraz tgczenie ich z innymi technikami warsztatowymi i cyfrowymi tak na etapie
projektowania grafik, opracowywania matryc oraz druku odbitek. Realizacja cyklu grafik w technice
serigrafii, prezentujacego dojrzatos¢ artystyczng i Swiadomos¢ formalng w dziedzinie grafiki.

GRAF_WO01
GRAF_WO07-W10
GRAF_W12
GRAF_U01-U03
GRAF_U05-U06
GRAF_U08-U10
GRAF_U12
GRAF_K01-K06




Pracownia dyplomowa I: Pracownia unikatowych proceséw graficznych*

Poznanie mozliwosci artystycznej kreacji w obszarze wybranych technik unikatowych

z uwzglednieniem historycznych, kulturowych uwarunkowan oraz indywidualnych poszukiwan
twdrcédw wspodtczesnych. Poszukiwania tworcze inspirowane potencjatem dawnych technik oraz
dostepnymi wspétczesénie technologiami. Swiadome, kreatywne postugiwanie sie narzedziami
warsztatu artystycznego sprzyjajgce podejmowaniu eksperymentdéw w zakresie uzytych materiatow
i technologii, metod i procedur tworzenia, powielania obrazu na réznorodnych podtozach ptaskich
i przestrzennych oraz tgczenia srodkdw artystycznego wyrazu, uzytych materiatéw i narzedzi
réznych dyscyplin. Realizacja cyklu prac z obszaru technik unikatowych spdjnych pod wzgledem
formy oraz przekazywanych tresci. Budowanie indywidualnego warsztatu twérczego.
Zastosowaniem réznych technik dokumentacji, form zapisu podjetych dziatan artystycznych: w tym
fazy projektowej oraz kolejnych etapéw realizacji. Opracowanie koncepcji prezentacji

z wykorzystaniem réznych metod wystawienniczych uwzgledniajacych specyfike prac.

PRZEDMIOTY (ZAJECIA) DO WYBORU:

(41 pkt ECTS)
z BLOKU FAKULTATYWNEGO — GRAFIKA PROJEKTOWA

Pracownia grafiki projektowej
(do wyboru dwie z szesciu, kazda za 11
ECTS)
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Pracownia grafiki reklamowej*

Podstawy projektowe: podstawowe narzedzia reklamy, podstawowe nosniki reklamy (druk -
materiaty i techniki poligraficzne, radio, tv, media cyfrowe, media mobilne), stylistyczne gatunki
reklamy, formutowanie zatozen projektowych. Zagadnienia teoretyczne: konstrukcja komunikatu
reklamowego (tekst, obraz, kanaty komunikacji), jezyk reklamy (informacja, perswazja,
manipulacja, kreacja), psychologiczne aspekty reklamy (przycigganie uwagi, budowanie
wiarygodnosci nadawcy i przekazu, uswiadomienie potrzeby zakupu, motywowanie do szybkiej
decyzji, sktonienie do dziatania). Retoryka komunikatu reklamowego: inwencja: dobér srodkow
argumentacyjnych; topika: wybér argumentacji dostosowanej do potrzeb audytorium; dyspozycja:
uktad catosci i definiowanie funkcji poszczegdlnych faz komunikatu; elokucja: niejawne sensy
wypowiedzi (metafora, metonimia, hiperbola, meiosis, metaplazmy i melapropizmy). Reklama

w praktyce: uczestnicy rynku reklamowego, badania marketingowa, strategia reklamowa,
planowanie medidw, aspekty prawne reklamy.

Pracownia grafiki wydawniczej*

Typy i rodzaje publikacji z uwzglednieniem wydawnictw zwartych, periodykdéw czasowych,
publikacji drukowanych i cyfrowych —w odniesienia do technik i technologii akcydensowych. Srodki
wyrazu plastycznego stosowane w projektowaniu wydawnictw. taczenie warstwy tekstowej

i ilustracyjnej — poszukiwanie witasciwych proporcji. Grid i layout projektu graficznego
wydawnictwa — architektura publikacji. Tworzenie autorskich koncepcji wydawniczych w tym:
wydawnictwa zwartego — ksigzki ilustrowanej dla odbiorcy w wieku dzieciecym, dorostego

GRAF_W02
GRAF_W04
GRAF_WO07
GRAF_W09
GRAF_U01-U06
GRAF_U08
GRAF_U12
GRAF_K01-K02
GRAF_K04




odbiorcy, podrecznika, wydawnictwa leksykalno-wydawniczego, wydawnictwa muzycznego,
komiksu, serii wydawniczej, czasopisma ilustrowanego, dziennika, ksigzki cyfrowej — e-book'a.
Pracownia fotografii kreacyjnej*

Aspekty prawne i psychologiczne w pracy fotografa (praca z modelem, wykorzystanie wizerunku,
ochrona wizerunku, teren publiczny — teren prywatny, prawo autorskie, prawo prasowe).
Doskonalenie umiejetnosci wykorzystania Srodkow artystycznych i technicznych do uzyskania
zamierzonej kreacji: fotografia jako narzedzie perswazji (fotografia produktowa, fotografia
reklamowa), fotografia jako narzedzie analizy (projekty badawcze, naukowe i socjologiczne),
ksztattowanie fotograficznej narracji wieloobrazowej (dokument, reportaz, projekt artystyczny).
Projekt wiasny studenta: wstepna koncepcja i formutowanie zatozen pracy dyplomowej (brief
okreslajacy grupe docelowg, cele, narzedzia i Srodki plastyczne adekwatne do osiggniecia
zamierzonych celéw).

Pracownia plakatu*

Srodki wyrazu artystycznego w projektowaniu graficznym — aspekt formy, ,,architektura plakatu".
Metafory, symbole i alegorie wizualne — aspekt semantyczny w przekazie wizualnym. Struktura
komunikatu wizualnego, a architektura informacji — forma jako nosnik tresci. Plakat oparty na
formie graficznej — ilustracyjnej. Plakat oparty na formie tekstowe]j — typograficzny. Plakat
fotograficzny. Plakat systemowy. Funkcje plakatu wspétczesnego (plakaty spoteczno-kulturalne,
plakaty reklamowe, plakaty autorskie itp). Plakat jako forma wypowiedzi artystycznej.

Pracownia projektowania systeméw identyfikacji wizualnej*

Szeroka i pogtebiona analiza projektow systeméw identyfikacji wizualnej, oraz praktyczna nauka
metod ujecia danej problematyki w forme plastyczng sktadajaca sie na ostateczne rozwigzanie
projektowe. Nauka stosowania zréznicowanych wariantéw jezyka graficznego oraz uzywania
technik, technologii projektowych, poligraficznych. Skrét i przeno$nia w kontekscie pojeé

i w nadawaniu znaczen. Srodki jezyka graficznego — stowo i obraz. Uzywanie w projektowaniu
identyfikacji wizualnej skojarzen, symboliki i metafor. Przestrzenne i ptaskie uktady graficzne —
dazenie do autorskich rozwigzan. Tworzenie systeméw identyfikacji wizualnej dla wybranych
instytucji publicznych, organizacji pozarzagdowych, firm réznorodnych gatezi zycia spoteczno-
gospodarczego przy uzyciu autorskich metod — tgczenie odmiennych srodkéw realizacyjnych
(cyfrowych i analogowych).

Pracownia grafiki animacyjnej*

Podstawy teoretyczne (format obrazu, aspekt, formaty wideo FPS, timecode). Zastosowania grafiki
animacyjnej. Podstawowe zasady animacji klasycznej (antycypacja, zachowanie objetosci obiektu,
przerysowanie, kompozycja). Podstawowe techniki animac;ji klasycznej (,,ad hoc" - frame by frame,
klatki kluczowe). Animacja tradycyjna (poklatkowa), rotoskopia. Animacja rysunkowa — programy
do animacji rysunkowej. Animacja fotograficzna — import klatek do formatu wideo. Animacja
obiektu ,,martwego" - wtasciwosci fizyczne. Sekwencja chodu sylwetki ludzkiej — charakterystyka




osobowosci w ruchu postaci. Animacja w montazu wideo i efektach specjalnych. Adobe After
Effects, Adobe Premiere — animacja efektéw i przejsé. Klatki kluczowe i interpolacja animacji.
Animacja typograficzna. Krzywe w animacji. Easing i dynamika animacji. Animacja kamery

i oSwietlenia. Podstawowe efekty specjalne (2.5D - ozywianie obrazu 2d, animacja proceduralna

w efektach, systemy czgsteczek, mapowanie ruchu i przestrzeni, greenscreen keecolor, korekcja
kolorystyczna, aberracja obrazu). Animacja proceduralna w efektach specjalnych. Montaz i eksport
formatéw wideo. Realizacja ¢wiczerh w wybranej technice.

Pracownia dyplomowa Il
(do wyboru jedna z dwéch wczesniej
kontynuowanych)
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Rekapitulacja wiedzy, umiejetnosci i kompetencji w obszarze kreacji projektowej, uzyskanej

w trakcie dotychczasowych studidw. Indywidualna praca twércza wynikajgca z postawionego
problemu, zatozen projektowych, wymagajaca zastosowania konkretnych i wtasciwych dla tematu
metod, form realizacji. Warsztat pracy projektowej i jej organizacja. Proces projektowy — jego
struktura, logika. Opracowanie koncepcji prezentacji pracy projektowej i autoprezentacji
dyplomanta. Opracowanie dokumentacji pracy projektowe;j.

Pracownia dyplomowa Il: Pracownia grafiki reklamowej*

Badanie rynku i okreslanie protoperson grupy docelowej. Okreslanie narzedzi i srodkéw
formalnych. Analiza czynnikéw technicznych i ekonomicznych. Prototypowanie wstepne (szkice,
wizualizacje, koncept-art). Badania fokusowe prototypow. Weryfikacja wstepnych zatozen
projektowych pracy dyplomowej. Modyfikacja koncepcji i ostateczny brief projektowy. Wtasciwa
realizacja i produkcja pracy dyplomowej. Dokumentacja i prezentacja procesu projektowego.
Wykonanie prototypdw wtasciwych. Przygotowanie do publicznej prezentacji (speech omawiajgcy
gtéwne zatozenia, aspekty techniczne i formalne pracy dyplomowej oraz przebieg procesu
projektowego).

Pracownia dyplomowa II: Pracownia grafiki wydawniczej*

Weryfikacja wstepnych zatozen pracy dyplomowej: — prototypowanie wstepne (szkice fotograficzne
objasniajace koncepcje), — badanie fokusowe (ocena planowanych narzedzi i srodkow plastycznych
pod katem ich dopasowania do grupy docelowej/zaktadanych odbiorcéw projektu), — modyfikacja
koncepcji i ostateczny brief pracy dyplomowej. Wtasciwa realizacja i produkcja pracy dyplomowe;.
Dokumentacja i prezentacja procesu twoérczego. Wykonanie prototypdéw witasciwych pracy
dyplomowe;j. Przygotowanie do publicznej prezentacji (speech omawiajacy gtéwne zatozenia,
aspekty techniczne i formalne pracy dyplomowej oraz przebieg procesu tworczego).

Pracownia dyplomowa II: Pracownia fotografii kreacyjnej*

Wtasciwa realizacja i produkcja pracy dyplomowej. Dokumentacja i prezentacja procesu tworczego.
Wykonanie prototypdw witasciwych pracy dyplomowej. Przygotowanie do publicznej prezentacji
(speech omawiajgcy gtéwne zatozenia, aspekty techniczne i formalne pracy dyplomowej oraz
przebieg procesu twdrczego).

GRAF_WO02
GRAF_W04
GRAF_W07
GRAF_W09-W10
GRAF_W12
GRAF_U01-U09
GRAF_U12
GRAF_K01-K06




Pracownia dyplomowa II: Pracownia plakatu*

Definiowanie obszardw inspiracji w twérczosci plakatowej, siegajgc do obszaru dziedzictwa
kulturowego, kultury wspodtczesnej i jej przejawdw, zagadnien spoteczno-kulturowych, funkgji
propagandowych i reklamowych. Poszukiwanie autorskich srodkéw wyrazu artystycznego

W oparciu o przyjete wczesniej zatozenie projektowe, z wykorzystaniem najwtasciwszej dla
podjetego tematu formy. Ksztattowanie autorskiego cyklu prac plakatowych w odniesieniu do jasno
sprecyzowanych zatozen.

Pracownia dyplomowa II: Pracownia projektowania systeméw identyfikacji wizualnej*

Badanie rynku i okreslanie protoperson grupy docelowej. Okreslanie narzedzi i sSrodkéw
formalnych. Analiza czynnikéw technicznych i ekonomicznych. Prototypowanie wstepne (szkice,
wizualizacje, koncept-art). Badania fokusowe prototypdéw. Weryfikacja wstepnych zatozen
projektowych pracy dyplomowej. Modyfikacja koncepcji i ostateczny brief projektowy. Wtasciwa
realizacja i produkcja pracy dyplomowej. Dokumentacja i prezentacja procesu projektowego.
Wykonanie prototypdw wtasciwych. Przygotowanie do publicznej prezentacji (speech omawiajgcy
gtéwne zatozenia, aspekty techniczne i formalne pracy dyplomowej oraz przebieg procesu
projektowego).

Pracownia dyplomowa Il: Pracownia grafiki animacyjnej*

Analiza technik animacji (tradycyjnej i cyfrowej) i ich formy w odniesieniu do obranego tematu
wypowiedzi. Oprawa graficzna animacji (tonacja barwna, typografia, dynamika) i ich dobér

w odniesieniu do obranego tematu wypowiedzi. Oprawa dZzwiekowa animacji i jej dobor

w odniesieniu do obranego tematu wypowiedzi. Etapy produkcji filmu animowanego — od pomystu
do realizacji:

e etap koncepcyjny: grafika koncepcyjna, pitch, scenariusz/scenopis/storyboard, roleplaing, animatik,
e produkcja wtasciwa: keeframeing, realizacja (w zaleznosci od obranej techniki),

e postprodukcja (montaz, udzwiekowienie, korekcja barwna),

e autorski ,pitch" w oparciu o materiaty etapu koncepcyjnego, hasta kluczowe,

¢ produkcja autorskiej animacji.

PRAKTYKI (wymiar, zasady i forma):

(5 pkt ECTS)

Praktyka zawodowa ciggta 5 Miejscem realizacji obowigzkowych praktyk zawodowych ciggtych jest wybrany przez studenta GRAF_WO06
zaktad pracy, ktérego obszary dziatalnosci zbiezne sg z programem studiow na kierunku. Praktyka GRAF_W11-W12
realizowana jest w okresie wolnym od zaje¢ akademickich. GRAF U05-U07

GRAF_K02-K06
razem 300




* przedmiot (zajecia) do wyboru
Studentéw studiow obowigzujg zajecia z wychowania fizycznego w wymiarze nie mniejszym niz 60 godzin.
Studentéw obowiagzuje szkolenie dotyczace bezpiecznych i higienicznych warunkdéw ksztatcenia, w wymiarze nie mniejszym niz 4 godziny, w zakresie
uwzgledniajacym specyfike ksztatcenia w uczelni i rodzaj wyposazenia technicznego wykorzystywanego w procesie ksztatcenia.
Studentéw obowigzuja zajecia z pierwszej pomocy przedmedycznej w wymiarze 4 godzin.

Studentéw obowigzuje szkolenie biblioteczne w wymiarze 2 godzin.

Zajeciom tym nie przypisuje sie punktéw ECTS.

Dodatkowo studentéw obcokrajowcéw obowigzuje jezyk polski — lektorat w wymiarze 4 ECTS.

13. Sposoby weryfikacji i oceny efektéw uczenia sie osiggnietych przez studenta w trakcie catego cyklu ksztatcenia:

Ocena skutecznosci osiggania efektdw uczenia sie odbywa sie zgodnie z obowigzujgcg w Uniwersytecie Jana Kochanowskiego w Kielcach Procedurg WSZJK-
W/2 oraz wydziatowg Procedurg weryfikacji efektéw uczenia sie nr WSZJK-WS/2.

Prowadzacy okresla szczegdtowe efekty uczenia sie i forme ich weryfikacji, a nastepnie umieszcza je w karcie przedmiotu (zajec). Osiggniecie wszystkich
efektéw uczenia sie okreslonych dla poszczegdlnych zajeé oznacza realizacje zatozonej koncepcji ksztatcenia na prowadzonym kierunku i uzyskanie efektéw
kierunkowych (osiggniecie sylwetki absolwenta). Weryfikacja i ocena efektéw uczenia sie osigganych przez studenta w trakcie catego cyklu ksztatcenia odbywa
sie poprzez:

1) proces dyplomowania — ktérego przedmiot stanowi dzieto plastyczne zrealizowane w ramach magisterskiej pracowni artystycznej i projektowej oraz
praca teoretyczna, powstajgca w ramach Proseminarium i Seminarium magisterskiego bedgca samodzielnym opracowaniem problemu badawczego
wiasciwego obszarowi sztuk plastycznych. Realizacja dyplomowa weryfikuje zaktadane efekty uczenia sie i oceniana jest przez promotora, opiekuna
pracy teoretycznej, opiekuna aneksu i recenzenta;

2) wymiane miedzynarodowg studentéw — uzyskiwanie informacji od studentéw dotyczacej posiadanej wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych
w kontekscie pobytu w uczelni partnerskiej;

3) osiggniecia két naukowych — informacja zwrotna poprzez uzyskiwane recenzje zewnetrzne (publikacje naukowe, wystgpienia na konferencjach, udziat
w przegladach artystycznych i wystawach przyznane stypendium Rektora i Ministra);

4) osiagniecia artystyczne i projektowe studentéw — poprzez uzyskiwanie informacji zwrotnych z zakresu nabytej wiedzy, umiejetnosci i kompetenc;ji
spotecznych w ramach udziatu, organizacji, wspotorganizacji wystaw, roznorodnych projektéw artystycznych typu warsztaty, letnie i zimowe akademie
sztuki, pokazy, konkursy, przeglady tworczosci artystycznej i projektowe;j;

5) badanie loséw absolwentéw — poprzez uzyskiwanie informacji zwrotnych z zakresu uzyskanej wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych i ich
przydatnosci na rynku pracy;



6) badanie opinii pracodawcow — opiniowanie przez pracodawcow programow studidw, w tym zaktadanych efektdw uczenia sie i metod ich
weryfikowania, szczegdlnie dotyczacych ksztatcenia praktycznego.

Dodatkowo podstawg oceny realizacji efektéw uczenia sie sa:
1) Prace etapowe - realizowane przez studenta w trakcie studiow takie jak:
— w przypadku zaje¢ o charakterze teoretycznym (wyktady i ¢wiczenia): kolokwia, sprawdziany, prace zaliczeniowe, referaty, prezentacje, case studies.

Kolokwia, sprawdziany, prace zaliczeniowe, projekt - wedtug instrukcji przygotowanej przez prowadzgcego zajecia. Wszystkie dodatkowe formy
zaliczenia wymagajg dodatkowych instrukgji.

— w przypadku zaje¢ o charakterze praktycznym (éwiczenia): prace zaliczeniowe — artystyczne, prace zaliczeniowe — projektowe obejmujace szereg
medidw plastycznych, takich jak malarstwo, rysunek, rzezba, grafika warsztatowa, grafika cyfrowa, grafika projektowa, film wideo i animacja, formy
intermedialne i multimedialne, prace konstrukcyjne prezentowane w postaci ukoficzonych realizacji artystycznych badz projektowych z ich stosowng
dokumentacja (fotograficzng, opisowg) na nosnikach drukowanych i cyfrowych. Formy te wymagajg dodatkowych instrukcji.

2) Egzaminy z przedmiotu (zajec). Pytania przygotowane do egzaminu nie powinny wychodzi¢ poza tresci zawarte w karcie przedmiotu (zaje¢)
realizowanych w ramach wyktadu. Student ma prawo do uzasadnienia przez prowadzgcego otrzymanej na egzaminie oceny.

Forma egzaminu: ustna, pisemna lub praktyczna okreslana jest przez prowadzgcego wykfad i zawarta w karcie przedmiotu (zajec).

a) Egzamin ustny, egzaminacyjny przeglad prac artystycznych lub projektowych powinien by¢ przeprowadzany w obecnosci innych studentéw lub
pracownikéw.

b) Egzamin pisemny moze by¢ organizowany w formie testowe] lub opisowe]. Egzamin przeprowadza sie w sali dydaktycznej, w ktérej jest mozliwe
wiasciwe rozlokowanie studentdéw, zapewniajgce komfort pracy i jej samodzielnos¢. Prowadzacy egzamin ma prawo przerwac lub uniewaznic
egzamin, w sytuacji gdy praca studenta nie jest samodzielna (student korzysta z niedopuszczonych materiatéw, urzadzen i z pomocy innych oséb).

3) Zaliczenie i zaliczenie z ocena. Prowadzgacy zajecia okresla kryteria oceny, podaje jej sktadowe i uzasadnia w sposdb opisowy ocene otrzymang przez
studenta na zaliczeniu.

Formy i metody prowadzenia zajec oraz kryteria oceny i jej sktadowe okresla karta przedmiotu (zajec).
Wszystkie formy weryfikacji osiggniec¢ studenta uzyskanych w ramach zaje¢ w danym semestrze odnotowuje sie w kartach okresowych osiaggnie¢ studenta.



