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Kod ISCED: 0213

Forma studiow: stacjonarne

Liczba semestrow: 6

Tytut zawodowy nadawany absolwentom: licencjat

Profil ksztatcenia: ogélnoakademicki

Dziedzina sztuki

Dyscyplina artystyczna: sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki (100% punktow ECTS)

Liczba punktow ECTS konieczna do ukonczenia studiéw: 180

liczba punktéw ECTS, jaka student musi uzyskaé w ramach zajeé prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub innych oséb
prowadzacych zajecia: 93

liczba punktow ECTS, ktdérg student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ zwigzanych z prowadzong dziatalnoscig naukowg w dyscyplinie lub dyscyplinach, do
ktérych przyporzadkowany jest kierunek studiéw w wymiarze wiekszym niz 50% ogdlnej liczby punktéw ECTS): 159

liczba punktow ECTS, ktdrg student uzyskuje realizujac zajecia podlegajace wyborowi (co najmniej 30% ogdlnej liczby punktow ECTS): 55

liczba punktéw ECTS, jakag student musi uzyskaé w ramach zajeé z dziedziny nauk humanistycznych lub nauk spotecznych, nie mniejsza niz 5 ECTS
— w przypadku kierunkéw studidw przyporzadkowanych do dyscyplin w ramach dziedzin innych niz odpowiednio nauki humanistyczne lub nauki
spoteczne: 6

taczna liczba godzin zajec: 4500

= liczba godzin zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia: 2335

» liczba godzin zaje¢ prowadzona z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtosé: 0

Koncepcja i cele ksztatcenia (w tym opis sylwetki absolwenta):



Kierunek design opiera sie na wszechstronnym ksztatceniu projektowym w obszarze projektowania produktu i komunikacji wizualnej, prowadzac do
uzyskania wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych w zakresie stosowania réznorodnych technik itechnologii projektowych, w tym wspomaganych
narzedziami cyfrowymi. Szczegdlny akcent stawiany jest na poszukiwanie rozwigzan ekologicznych, wprowadzanie na rynek produktéw o mozliwie niskim sladzie
weglowym, fatwych do recyclingu lub wykorzystujgcych materiaty naturalne lub takie z fatwo odnawialnych Zzrédet, rowniez materiaty z recyclingu. Ksztatcenie
obejmuje szereg przedmiotéw (zaje¢) o fundamentalnym znaczeniu dla dziatalnosci projektowej oraz $wiadomosci zielonej transformacji i poszukiwania
przyjaznych Srodowisku materiatow isposobow wytwarzania nowych produktéw. Ksztatcenie obejmuje szereg przedmiotéw (zaje¢) o fundamentalnym
znaczeniu dla dziatalnosci projektowej, w tym: podstawy projektowania z modelowaniem - wprowadzajgce w obszar ksztattowania ianalizowania form
uzytkowych, metod projektowych; technologii ikonstrukcji w projektowaniu — z zakresu materiatoznawstwa i proceséw technologicznych stosowanych
w ksztattowaniu produktéw; antropometrii i podstaw ergonomii wraz z ergonomicznym projektowaniem uzytkowym — w obszarze projektowania rozwigzan
funkcjonalnych dostosowanych do potrzeb cztowieka; przedmioty (zajecia) wspomagajgce prace projektowe w obszarze rysunku koncepcyjnego i technicznego
oraz modelowania cyfrowego. Uzupetnienie programu stanowig przedmioty (zajecia) z ksztatcenia ogdlnoplastycznego, dotykajgce podstawowych zagadnien
formy plastycznej i psychofizjologicznych uwarunkowan widzenia, tj. struktur wizualnych i mechanizméw widzenia, a takze mediéw sztuk pieknych — rysunku,
malarstwa, rzezby, wspétczesnych form dziatalnosci plastycznej w oparciu o praktyki na pograniczu sztuk — intermedialnych dziatan przestrzennych nie tylko
rozwijajgcych postawe, wrazliwos¢ twdrczg, ale i prowadzenie w przysztosci podstawowe] dziatalnosci artystycznej. Przedmioty (zajecia) teoretyczne z zakresu
historii sztuki, historii designu, socjologii designu, estetyki majg na celu wyposazenie przysztego absolwenta w wiedze, stanowigcg istotny element $wiadomosci
projektanta, pozwalajgcej mu z jednej strony na usytuowanie swojej dziatalnosci wzgledem dokonan projektowych w sztuce XIX, XX i XXI w., wykorzystanie tych
nawigzan do refleksji nad wlasnym miejscem w obszarze sztuk projektowych, z drugiej - na prowadzenie zgodnie z ogdlnoakademickim profilem studidow
podstawowe] dziatalnosci badawczej, stuzgcej okresleniu podtoza realizowanych koncepcji wzorniczych. Program studiéw daje szanse na uzyskanie przysztym
projektantom predyspozycji do podejmowania spotecznej roli projektanta, w tym dostrzegania, diagnozowania potrzeb spotecznych majgcych zastosowanie
w rozwijaniu koncepcji produktowych i komunikacji wizualnej, wreszcie wykorzystania narzedzi marketingowych w promocji proponowanych rozwigzan,
sprawniejszego funkcjonowania na rynku przemystéw kreatywnych.

Uzyskanie poszerzonych kompetencji w kluczowych obszarach projektowania jak projektowanie produktu oraz komunikacja wizualna daje szanse na
zaistnienie na rynku pracy, w zawodach m.in. o istotnym znaczeniu dla rozwoju przemystéow kreatywnych. Koncepcja ksztatcenia zostata opracowana w taki
sposob, aby kazdy student miat szanse na uzyskanie efektéw uczenia sie w sposéb petny i zrbwnowazony, osiggajgc wiedze, umiejetnosci i kompetencje na
poziomie kluczowych dla kierunku tresci ksztatcenia, jak réwniez rozszerzonych w zakresie wybranego przez siebie bloku przedmiotéw (zajec) — projektowania
produktu, komunikacji wizualnej, uzyskujgc jednoczesnie w sposdb zamienny uzupetnienie tresci ksztatcenia z bloku niewyselekcjonowanego. Tym samym
student realizujgcy ksztatcenie w obszarze produktu zobligowany jest do uzupetnienia tresci ksztatcenia o wspomagajgce projektowanie komunikacji wizualnej,
a w przypadku studentéw realizujgcych blok ksztatcenia komunikacji wizualnej odwrotnie — wspomagajgcego projektowania produktu. Dyplom licencjacki
stanowigcy dzieto projektowe zrealizowane w ramach wybranego bloku przedmiotéw (zaje¢) wraz z pracg teoretyczng, opisujacg koncepcje dyplomowa



prowadzi do zamkniecia ksztatcenia na pierwszym poziomie studidow, potwierdzenia uzyskanych efektéw uczenia sie i dowodzi wszechstronnego wyksztatcenia
projektowego.

Cele ksztatcenia:
e przygotowanie do podstawowej, samodzielnej dziatalnosci projektowej, w oparciu o efekty ksztatcenia z uwzglednieniem indywidualnych zainteresowan
studenta,
e ksztatcenie umiejetnosci analizy probleméw projektowych, samodzielnego poszukiwania rozwigzan projektowych, srodkéw wyrazu i medidw w designie,
e nabycie umiejetnosci postugiwania sie tradycyjnymi i nowoczesnymi, technologiami i technikami w designie, w mysl zréwnowazonego rozwoju,
e rozwijanie indywidualnych i zespotowych zdolnosci twdrczych studentdw w obszarze designu, jak i stosowania podstawowych mediow artystycznych,

e przygotowanie projektantow swiadomych spotecznej i gospodarczej roli designu we wspdtczesnym swiecie, w tym ekologicznego kontekstu dziatalnosci
projektowej

e wyposazenie przysztych projektantéw w wiedze, umiejetnosci, kompetencje do prowadzenia podstawowej dziatalnosci badawczej, stuzgcej tworzeniu
potencjalnych innowacji w obszarze projektowania produktu i komunikacji wizualnej.

Tworzac niniejszy program studiow wzieto pod uwage nastepujace czynniki:
e tradycje ksztatcenia projektowego w obszarze sztuk plastycznych, w ktérych zasadnicze miejsce rozwoju twdrczego stanowi pracownia mistrzowska, praca
dydaktyczna w relacji mistrz — uczen,

e zmiany w strukturze spoteczefAstwa zwigzane z jego starzeniem i chorobami cywilizacyjnymi w zwigzku z czym dokonano zwiekszenia roli tresci
programowych w zakresie projektowania uniwersalnego i ergonomicznego,

e potrzeby kraju, regionu Swietokrzyskiego, zwigzane z koniecznoscig dostarczania kadr zasilajgcych przemysty kreatywne, ktére w duzej mierze stanowia
element rozwoju lokalnego, regionalnego, krajowego, w tym sektora prywatnego, paristwowego i pozarzagdowego (wg. portalu ,,Barometr zawodow.
Prognoza zapotrzebowania na pracownikow" na dzien opracowania programu studiéw ponad 30 powiatdw w Polsce zgtasza deficyt projektantéw
wzornictwa),

e wspotczesne osiggniecia techniczne i technologiczne w dziedzinie designu i jego gatezi, ze szczegdlnym uwzglednieniem potrzeb wynikajgcych z ,zielonej
transformacji”, w tym ograniczenia niekorzystnych zmian klimatycznych spowodowanych dziatalnoscig cztowieka,

e usytuowanie kierunku w uczelni uniwersyteckiej pozwalajgce na petne dazenie ku interdyscyplinarnosci i wspétpracy z reprezentantami innych dyscyplin
i dziedzin naukowych, artystycznych,

e osadzenie jego studentow w wielokulturowej, ztozonej spotecznosci, dajgcej mozliwos¢ wspotpracy i dziatania na jej rzecz Uczelni,



e umiedzynarodowienie bedgce istotnym aspektem wspdtczesnej sztuki, wymiany artystycznej poprzez przygotowanie studentéw — przysztych absolwentéw
do gotowosci na zmiany, w tym takze zwigzane z miejscem zamieszkania, pracy, podjecia wspdtpracy w ramach miedzynarodowych projektdw, inicjatyw,
otwartosci wobec odmiennych swiatopogladow, tradycji, kultur, narodowosci.

Sylwetka absolwenta:

Absolwent przygotowany jest do pracy przy tworzeniu projektéw wzorniczych na réznym etapie powstawania, od momentu generowania koncepcji, po
faze modelowania i prototypowania. Posiadane przez niego wiedza, umiejetnosci i kompetencje spoteczne w zakresie stosowania réznorodnych metod, technik
i technologii, mediéw wspomagajgcych dziatalnos¢ projektowa, pozwalajg na prowadzenie podstawowej indywidualnej lub zespotowej dziatalnosci wzorniczej.
Przedmioty (zajecia) uzupetniajgce prowadzg do uzyskania szerszej perspektywy poznawczej, rozwoju postawy kreatywnej, otwartej na nowe wyzwania stawiane
projektantom podejmowania réznorakich rél zwigzanych zfunkcjonowaniem w spoteczenstwie jako projektant, wtym aspekty zwigzane z kryzysem
klimatycznym i odpowiedzialnoscig za srodowisko naturalne. Program daje szanse na poszerzenie kompetencji w obszarach utatwiajgcych funkcjonowanie
projektantowi na rynku pracy, wtym w zaleznosci od obranej $ciezki ksztatcenia wiodgcego - ksztattowania produktu lub komunikacji wizualnej
z uwzglednieniem uwarunkowan odpowiadajgcych potrzebom spoteczno-srodowiskowym, gospodarczo-ekonomicznym, ekologicznym oraz uwarunkowaniom
techniczno-technologicznym.

Mozliwosci kontynuacji ksztatcenia:

Absolwent ma mozliwosé kontynuacji edukacji na studiach drugiego stopnia (magisterskich uzupetniajacych) na kierunkach artystycznych lub projektowych
w dyscyplinie sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki. Absolwent moze poszerzaé swoje wyksztatcenie na studiach podyplomowych w dyscyplinie sztuk
plastycznych i konserwacja dziet sztuki oraz innych pogtebiajgcych kompetencje projektanta, zwiekszajgcych jego atrakcyjnos$é na rynku pracy.



11.

Efekty uczenia sie:

Oznaczenie symboli:

DSG — symbol dla kierunku design
1A — poziom studidw i profil ksztatcenia (tu: studia pierwszego stopnia o profilu ogélnoakademickim)
jedna z liter W, U lub K — dla oznaczenia kategorii efektéw uczenia sie (W - wiedza, U - umiejetnosci, K - kompetencje spoteczne)
01, 02, 03 i kolejne — kolejne numery efektéw uczenia sie

Odniesienie
Odniesienie efektow| efektow uczenia
Odniesienie uczenia sie do: sie do:
efekté-w uczenia charakterystyk charakterystyk
Apees drugiego stopnia | drugiego stopnia
Symbole efektéw uniwersalnych | efektéw uczenia sie |efektéw uczenia sie
uczenia sie dla Po ukonczeniu studiow absolwent: charakterystyk | dla kwalifikacji na | dla kwalifikacji na
kierunku dla danego poziomach 6-7 poziomach 6-7
poziomu Polskiej Polskiej Ramy Polskiej Ramy
Ramy Kwalifikacji Kwalifikacji Kwalifikacji dla
(ustawa 0 ZSK) | (rozporzadzenie dziedziny sztuki
MNiSW) (rozporzadzenie
MNiSW)*
w zakresie WIEDZY:
DSG1A WOL ma zaawf'ansc.).wa'na wiet.jze df)tyczqca .realizacji prac projektowych w waranych ?bfzarac’h designu S S i PES WG
- — komunikacji wizualnej, projektowania produktu oraz stosowanych w ich obrebie srodkéw wyrazu - - -
ma zaawansowang wiedze dotyczacg zastosowania metod wykorzystywanych w projektowaniu wzorniczym,
DSG1A_WO02 jak réowniez technik, technologii wspomagajacych dziatania projektowe — rysunkowych, komputerowych P6U_W P6S_WG P6S_WG
i fotograficznych
ma zaawansowang wiedze dotyczgcg realizacji prac artystycznych w zasadniczych obszarach sztuk
DSG1A_ W03 plastycznych, jak: rysunek, malarstwo, rzezba, ale réwniez praktyk intermedialnych, zwigzanych ze P6U_W P6S_WG P6S_WG
wspofczesng sztuka obiektu, kreacji w przestrzeni
zna i charakteryzuje materiaty, procesy techniczne i technologiczne, w tym rozwigzania konstrukcyjne
DSG1A_WO04 . i ) . . ) P6U_W P6S_WG P6S_WG
i prosrodowiskowe stosowane w projektowaniu wzorniczym




DSG1A_WO05 zna i rozumie linie rozwojowe historii sztuki i designu oraz publikacje zwigzane z tymi zagadnieniami P6U_W P6S_WG P6S_WG
wykazuje sie zaawansowana znajomoscig stylow w sztuce, designie i zwigzanych z nimi tradycjami twdrczymi
DSG1A_WO06 . Y ,J ¢ . azna) asty & azany vd y P6U_W P6S_WG P6S_WG
- i odtworczymi - = _
zna i charakteryzuje wspdtczesne kierunki rozwoju designu w obszarze projektowania produktu i komunikacji
DSG1A_WO07 wizualnej; wskazuje na réznorakie konteksty wspoétczesnego designu, w tym spoteczne, kulturowe, P6U_W P6S_WG P6S_WG
gospodarczo-ekonomiczne, oraz prosrodowiskowe
zna okreslony zakres problematyki zwigzanej z zastosowaniem i uzyciem technologii w wybranych obszarach
DSG1A_W08 . . T . . P6U_W P6S_WG P6S_WG
- designu, w tym najnowszych rozwigzan i jest Swiadomy ich ciggtego rozwoju - - -
zna pojecia i zasady z zakresu prawa autorskiego i wtasnosci intelektualnej majace zastosowanie
DSG1A_WO09 ) L. ) P6U_W P6S_WK P6S_WG
- w dziatalnosci projektowe;j - - B
posiada zaawansowang wiedze dotyczgcg uwarunkowan finansowych, marketingowych i prawnych
DSG1A_W10 stosowanych w dziatalnosci projektowej, w tym narzedzi wprowadzania nowych rozwigzan wzorniczych na P6U_W P6S_WK P6S_WG
rynku przemystéw kreatywnych
ma zaawansowang wiedze na temat powigzan i zaleznosci zachodzacych pomiedzy teoretycznymi
DSGIA_W11 | | vanq wieaze s powiaz acyceh pomigdzy yeeny P6U_W P6S_WG P6S_WG
- i praktycznymi aspektami pracy projektowej - - -
zna metodologie badawcze majgce zastosowanie w dziatalnosci projektowej wtasciwe dyscyplinie sztuki
plastyczne i konserwacja dziet sztuki z odniesieniem do dyscyplin nauk o sztuce, etnologii i antropologii P6S_WG
DSG1A_W12 . . . . , . . . . e P6U_W P6S_WG
- kulturowej, nauk socjologicznych, ekologii, ochrony srodowiska, majgcych zastosowanie w dziatalnosci P6S_WK
projektowej, sprzyjajgcych osadzeniu tworzonych koncepcji we wiasciwych realiach i kontekstach
o . . - . P6S_WG
DSG1A_W13 zna konsekwencje, jakie moga pojawiaé sie w srodowisku naturalnym wraz z dziatalnosciag projektowa P6U_W S P6S_WG
jest sSwiadom koniecznosci planowania zycia produktow oraz komunikatow wizualnych oraz metod ich P6S_WG
DSG1A_W14 . ] . L i . L i . . P6U_W P6S_WG
wytwarzania w sposdb najmniej obcigzajgcy sSrodowisko naturalne, zgodnie z ideg zrbwnowazonego rozwoju P6S_WK
w zakresie UMIEJETNOSCI:
projektuje i realizuje wtasne koncepcje w zakresie kreowania produktu i komunikacji wizualnej oraz
DSG1A_UO1 . . L o P6U_U P6S_UW P6S_UW
- dysponuje umiejetnosciami do ich wyrazania - - -
dysponuje umiejetnosciami twdrczymi pozwalajgcymi na prace w zasadniczych obszarach dziatalnosci
DSG1A_U02 plastycznej, takich jak: rysunek, malarstwo, rzezba, jak réwniez przestrzennych praktyk intermedialnych na P6U_U P6S_UW P6S_UW
pograniczu sztuk
Swiadomie stosuje metody i narzedzia projektowe, majgce zastosowanie w wybranych obszarach dziatalnosci
DSG1A_UO03 P6U_U P6S_UW P6S_UW

designerskiej




stosuje i dobiera technologie adekwatne do realizowanej koncepcji projektowej, wykorzystujgc techniki

DSG1A_Uo04 wspomagania rysunkowego, komputerowego, modelowanie i prototypowanie uwzgledniajace P6U_U P6S_UW P6S_UW
uwarunkowania materiatowo-konstrukcyjne
otrafi planowad przebieg prac projektowych i podejmowacd decyzje dotyczgce realizacji koncepc;ji,
DSG1A_Uos | PO P PrzebIeg prac projextowych 1 pode] yae dotveza ) P P6U_U P6S_UW P6S_UW
wynikajace z wtasnych lub nadanych zatozen
' . L . . L L , . P6S_UK
DSG1A_U06 potrafi wspdtpracowad z innymi osobami w ramach inicjowanych dziatan zespotéw projektowych P6U_U PES UO
potrafi wykorzystywac szeroki zakres umiejetnosci warsztatowych i metod niezbednych do tworzenia
DSG1A_U07 . P6U_U P6S_UW P6S_UW
- wtasnych koncepcji projektowych - - -
potrafi wykorzystywac nabyte umiejetnosci projektowe i stale je rozwija¢ przez samodzielng prace, majac na PES UW
DSG1A_U08 wzgledzie doskonalenie poszukiwan formalnych, materiatowych, techniczno-technologicznych i funkcjonalno- PeU_U P6S_UW PGS_UU
uzytkowych _
potrafi projektowac uzywajac naturalnych materiatéw, w duchu zréwnowazonego rozwoju, planujac serwis,
DSG1A_U09 ) i i . L, . o P6U_U P6S_UW P6S_UW
- wymiane poszczegdlnych elementéw, wariantowos$¢ dostosowang do potrzeb uzytkownikéw - - -
jest zdolny do realizowania wtasnych, tworczych koncepcji projektowych wykorzystujgc do tego celu
DSG1A_U10 : . y’ i - . Y . Y ) Pellp J - Y - y Y . a g P6U_U P6S_UW P6S_UW
umiejetnos¢ obserwacji i analizy otoczenia oraz swojg wyobraznie, intuicje i empatie
otrafi zaprojektowac produkt / komunikat wizualny w taki sposéb, aby wykorzystac jak najlepiej materiaty,
DSG1A_U11 P i prol . P /. ] . Y P » Y y . Y J J_ p. : . y P6U_U P6S_UW P6S_UW
z ktdérych bedzie wykonany, dbajgc o srodowisko naturalne oraz mozliwo$¢ wielokrotnego uzycia / recyclingu
przygotowuje prace pisemne, wystgpienia ustne, prezentacje odnoszace sie do zagadnien zwigzanych
z analizg projektowg, wtasnymi dziataniami projektowymi oraz sztukami plastycznymi, z wykorzystaniem
DSG1A_U12 aproj 2 y. o p_J . y . . p. y y. y y L, P6U_U P6S_UW P6S_UK
- metod badawczych z pogranicza historii sztuki, designu, ale i socjologii designu, takze stosowania ujeé - - -
teoretycznych wzbogaconych Zzrédtami bibliograficznymi
DSG1A_U13 postuguje sie jezykiem obcym na poziomie B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego P6U_U P6S_UK
potrafi przeprowadzi¢ publiczng prezentacje wtasnego projektu, w oparciu o jego dokumentacje
DSG1A_U14 fotograficzng, techniczng, model / prototyp / wizualizacje; potrafi rowniez przygotowaé wystgpienie, PeU_U P6S_UW P6S_UK
wystawe, pokaz
- . - L ) . - . . . P6S_UW
rozumie i rozwija potrzebe uczenia sie przez cate zycie, potrafi aranzowad i organizowaé warunki do P6S_UK
DSG1A_U15 . L ) i P6U_U P6S_UU
rozwijania predyspozycji projektowych innych oséb P6S_UU

P6S_UK




w zakresie KOMPETENCJI SPOLECZNYCH:

jest przygotowany do samodzielnego zbierania, dokonania analiz i interpretacji informacji niezbednych dla

DSG1A_KO01 procesu projektowego, jest zdolny do zorganizowania warsztatu pracy, rozumiany jako zaplecze P6U_K P6S_KK P6S_KR

badawczo-teoretyczne, techniczno-technologiczne

w obszarze dziatalnos$ci badawczo-projektowej i projektowej jest przygotowany do odniesienia sie do PES KK

wspotczesnych idei sztuki wzornictwa; jest gotowy do formutowania samooceny, krytycznej argumentacji - P6S_KO
DSG1A_K02 . L . ] L . P6U_K P6S_KO

takze w stosunku do koncepcji projektowych innych oséb; wykazuje sie wewnetrzng motywacja P6S KR P6S_KR

i umiejetnoscig podstawowej organizacji wtasnej pracy -

w trakcie pracy nad projektem jest zdolny do efektywnego wykorzystania wyobrazni, intuicji, emocjonalnosci, PES KK
DSG1A_KO03 w tym empatii do twdrczego myslenia i pracy; jest przygotowany do myslenia elastycznego, adaptujac sie do P6U_K P6S_KK PGS_KR

nowych i zmieniajgcych sie okolicznosci -

jest zdolny do kontrolowania swoich zachowarn w warunkach zwigzanych z publicznymi prezentacjami oraz P6S KK
DSG1A_K04 efektywnie komunikuje sie i inicjuje dziatania w spoteczenstwie, organizujac wystawy, prezentacje i inne P6U_K P6S_KK PGS_KR

formy upublicznierr wtasciwych dla designu, m.in. z zastosowaniem narzedzi informacyjnych -
DSG1A_KO05 jest Swiadomy przestrzegania zasad z zakresu ochrony wtasnosci przemystowej i prawa autorskiego P6U_K P6S_KR

jest zdolny do dyskusji oraz proponowania i argumentowania rozwigzan projektowych lepszych dla o [0 PES KK
DSG1A_KO06 srodowiska naturalnego i uzytkownikdw, zwracajgc uwage na ekologiczne aspekty zaktadanych dziatan P6U_K PGS_KO PGS_KR

projektowych oraz ich konsekwencje dla ekosystemu.




12. Zajecia wraz z przypisanymi do nich punktami ECTS, efektami uczenia sie i tresciami programowymi:

Liczba Odniesienie do
Przedmioty (zajecia) punktow Tresci programowe efektow uczenia
ECTS sie na kierunku
PRZEDMIOTY (ZAJECIA) KSZTALCENIA OGOLNEGO: (20 pkt ECTS)
Jezyk obcy 9 Tresci leksykalne: DSG1A U13
Zagadnienia wystepujgce w ogdlnodostepnych i stosowanych na zajeciach podrecznikach na
poziomie B2 (np. uniwersytet, przedmiot studiow, znaczenie edukacji i wyksztatcenia, praca,
media, technologie, srodowisko, zdrowie, zywienie, sport, czas wolny, zakupy, podrézowanie,
spoteczenstwo, kultura, zjawiska spoteczne).
Tresci gramatyczne:
Zgodne z charakterystyka poziomu oraz celami ksztatcenia okreslonymi przez Europejski System
Opisu Ksztatcenia Jezykowego Rady Europy dla poziomu B2.
Funkcje jezykowe:
Zgodne z charakterystyka poziomu oraz celami ksztatcenia okreslonymi przez Europejski System
Opisu Ksztatcenia Jezykowego Rady Europy dla poziomu B2.
Techniki informacyjno-komunikacyjne 1 Wyktady: Technologie informacyjno-komunikacyjne (ICT) pojecie, geneza ICT, czynniki wptywajace DSG1A_W02
na rozwoéj nowych technologii w obszarze technik informacyjno-komunikacyjnych. Wykorzystanie DSG1A_K04

urzadzen telekomunikacyjnych i informatycznych oraz ustug im towarzyszacych, w szczegdélnosci
e-learningu w procesie informacyjno-komunikacyjnym. Gromadzenie, przetwarzanie,
udostepnianie informacji w formie elektronicznej z wykorzystaniem technik cyfrowych i wszelkich
narzedzi komunikacji. Tworzenie i zastosowanie elektronicznych baz danych. RODO a techniki
informacyjno-komunikacyjne. Rola mediéw spotecznosciowych w komunikacji.

Cwiczenia: Podstawowe narzedzia MS Word. Przyktady stosowania zaawansowanych narzedzi,

automatyczny spis tresci, tabel, rycin w tym korekcji pisowni, dzielenia wyrazéw, style, formularze.

Wykorzystanie arkusza kalkulacyjnego MS Excel do rozwigzywania zadan. Formatowanie komorek,
sposoby ich wyswietlania. Arkusz kalkulacyjny jako narzedzie do rozwigzywania prostych
problemdw numerycznych. Podstawowe funkcje matematyczne, logiczne i statystyczne funkcje
logiczne. Makra w arkuszu kalkulacyjnym. Wspoétpraca edytora tekstu i arkusza kalkulacyjnego,
export i import danych. Tworzenie i edycja wykresow. Typy wykreséw i ich opcje. Wykorzystanie

programu do prostych obliczen statystycznych i prezentowanie danych w postaci tabel i wykresow.




Bazy danych: podstawowe formy organizacji informacji w bazach danych. Raport i wykresy — tabela
przestawna. Sortowanie zaawansowane, filtrowanie danych. taczenie baz i przygotowanie do
analizy. Formy reprezentowania i przetwarzania informacji przez cztowieka i komputer. Tworzenie
prezentacji multimedialnych. Sie¢ internetowa, dostepne przegladarki, wyszukiwanie informacji,
przetwarzanie pozyskanych informacji, komunikatory internetowe, zasady wykorzystania e-
learningu w komunikacji. Nauczanie studentéw poprzez platformy edukacyjne. Wykorzystanie Al do
podstawowych procedur w edukacji. Komponowanie polecer i zadan do tworzenia celéw dla Al.

Ochrona wtasnosci przemystowej i prawa Pojecie utworu, prawa autorskie osobiste i majgtkowe. Dozwolony uzytek. Prawa pokrewne. DSG1A_WO09

autorskiego Wynalazek, wynalazek biotechnologiczny oraz patent. Znaki towarowe oraz prawa ochronne. DSG1A_KO05
Wzory przemystowe, wzory uzytkowe.

Przedsiebiorczos¢ Pojecie i rodzaje przedsiebiorczosci. Przedsiebiorca — pojecie, zachowania i klasyfikacje. DSG1A_WO07
Determinanty wewnetrzne i zewnetrzne rozwoju przedsiebiorczosci. Przedsiebiorczosé DSG1A_W10
a przedsiebiorstwo. Uwarunkowania, zatozenie i prowadzenie wtasnej dziatalnosci gospodarcze;.
Obszary przedsiebiorczos$ci — rodzinna, kobiet, akademicka, spoteczna, intelektualna.

Filozofia i teoria sztuki Wprowadzenie do rudymentoéw filozofii w ujeciu problemowym (metafizyka, epistemologia, DSG1A_W11-
przedmiot (zajecia) z dziedziny nauk problem ciato/umyst, wolna wola, etyka). Fundamentalne problemy filozofii i teorii sztuki — W12
humanistycznych lub spotecznych stosunek sztuki do natury (mimesis, idealizacja, karykatura), metafizyczne i semantyczne koncepcje DSG1A_U12

reprezentacji obrazowej, tworzenie z wyobrazni i komunikacja tresci umystowych, ekspresja uczué DSG1A_U15
i osobowosci artysty — w starozytnej i sredniowiecznej filozofii sztuki (Platon, Arystoteles, zwrot DSG1A_K02
retoryczny w drugiej sofistyce, $w. Augustyn, Sw. Tomasz z Akwinu) oraz wczesnonowoczesnych DSG1A_KO06
i romantycznych teoriach sztuki (Alberti, Leonardo, Vasari, Lomazzo, Bellori, De Piles, Abbé Dubos,

Reynolds, Blake). Teorie recepcji sztuki. Najwazniejsze teorie estetyczne od XVIII do XX wieku

w ujeciu problemowym: teorie sgdu estetycznego (piekno i smak), teorie przezycia estetycznego
(bezinteresownos¢, przyjemnosé, dystans psychiczny), teorie przedmiotu estetycznego

(ekspresjonizm, formalizm, antyesencjalizm, instytucjonalizm).

Socjologia designu Design w spotecznym postrzeganiu. Design, a spoteczenstwo — interakcje (wzornictwo DSG1A_W07
przedmiot (zajecia) z dziedziny nauk w ksztattowaniu gustow i potrzeb spotecznych, uwarunkowania spoteczne wspétczesnego design, DSG1A_W09
humanistycznych lub spotecznych spoteczna rola projektanta, designu — produkt jako aktor spoteczny). Stosowane metody DSG1A_W11-

badawcze wspomagajace dziatalnos¢ projektowa, wtasciwe naukom spotecznym — iloSciowe w14
i jakosciowe, w tym metoda badan wytwordéw materialnych, analiza tresci, obserwacja DSG1A_U12

etnograficzna, eksperyment spoteczny, analiza sieciowa, wywiad. Zastosowanie metod

DSG1A_K01-K02
DSG1A_K06




badawczych wtasciwych naukom spotecznym w dziatalnosci projektowo-badawczej we

wzornictwie. Projektowanie dla zréwnowazonego rozwoju:

e Projektowanie spoteczne, w tym projektowanie partycypacyjne (badania nad procesem
projektowania angazujacym spotecznosci uzytkownikéw w tworzenie nowych rozwigzan
produktowych, ustug lepiej odpowiadajgcych na ich potrzeby i oczekiwania), projektowanie dla
inkluzji spotecznej dla przetamywania barier dostepnosci oraz pojecie projektowania
uniwersalnego. Modele: stanfordzki model Design Thinking, model spoteczny Margolina, IDEO
model oraz model nowego materializmu.

o Ekoperspektywa w projektowaniu produktéw, ustug i sSrodowisk. Spoteczne aspekty
przeciwdziatania kryzysowi klimatycznemu.

7a. | Propedeutyka programow graficznych* 2 Wybrane elementy z zakresu podstaw pracy z programami graficznymi wykorzystywanymi DSG1A_W02
przedmioty (zajecia) w zakresie w dziataniach artystycznych, projektowych i multimedialnych: sSrodowiska grafiki rastrowe;j DSG1A_U04
wsparcia studentéw w procesie i wektorowej, skfad, typografia, podstawy projektowania 2D i 3D, edycja obrazu, wizualizacja, DSG1A_KO01
uczenia sie przygotowanie materiatéw cyfrowych do prezentacji ekranowej, publikacji cyfrowej i druku,
(do wyboru jeden z dwdch) pfatne i darmowe narzedzia graficzne, podstawowe formaty plikéw, import, eksport oraz
organizacja danych cyfrowych.
7b. | Obstuga urzadzen peryferyjnych* 2 Wybrane elementy z zakresu obstugi urzadzen peryferyjnych i narzedzi cyfrowych DSG1A_W02
przedmioty (zajecia) w zakresie wykorzystywanych w pracowni artystycznej, projektowej i multimedialnej: skanery 2D i 3D, DSG1A_U04
wsparcia studentéw w procesie drukarki 2D i 3D, tablety graficzne, manipulatory 3D, plotery, urzadzenia CNC oraz inne DSG1A_K01
uczenia sie urzadzenia wejscia i wyjscia, konfiguracja, kalibracja i bezpieczne uzytkowanie urzadzen,
(do wyboru jeden z dwdch) przygotowanie plikdw do skanowania, druku, druku 3D i obrébki CNC, eksport danych, kontrola
parametréw technicznych oraz podstawowa diagnostyka btedéw.
PRZEDMIOTY (ZAJECIA) PODSTAWOWE/KIERUNKOWE: (102 pkt ECTS)
1. Historia sztuki 8 Kluczowe zjawiska w sztuce europejskiej i wybranych kulturach pozaeuropejskich od paleolitu do DSG1A_WO05-W06

1914 roku, z zachowaniem porzadku chronologicznego. Zasadnicze problemy towarzyszace
dziatalnosci artystycznej cztowieka: sens sztuki i jej znaczenie w zyciu indywidualnym, spotecznym
i religijnym; funkcje sztuki i ich zmiennos¢; rola artystéw i ich pozycja spoteczna; przedstawianie
Swiata, wizualizowanie rzeczy nieobecnych lub nieistniejgcych; ekspresja mysli, uczué, intencji

i charakteru; piekno i inne sposoby organizowania i porzgdkowania natury w sztuce; narracja
obrazowa i inne sposoby komunikowania tresci przez sztuke; sztuka jako narzedzie propagandy
wiadzy, religii, ideologii; zwigzki malarstwa i rzezby z innymi sztukami, zwtaszcza poezjg i muzyka;

DSG1A_U12
DSG1A_KO1




recepcja i doswiadczanie dziet sztuki; srodki i techniki tworzenia; sposoby rozumienia i ujmowania
dziejow sztuki; interpretacja pojedynczych dziet sztuki w oparciu o teksty teoretyczne, filozoficzne,
teologiczne, poetyckie, literackie i krytyczne wspdtczesne omawianym problemom.

Sztuka wspodtczesna

Kluczowe problemy w sztuce europejskiej i amerykanskiej od pierwszej wojny swiatowej do lat 90.
XX wieku, z zachowaniem porzgdku chronologicznego: zmieniajace sie znaczenie pojecia sztuki

i towarzyszgcych mu koncepcji nowoczesnosci i awangardowosci; sztuka zaangazowana

w rewolucje polityczne i przemiany spoteczne; zwrot konceptualny i jezykowy w sztuce wspétczes-
nej; nowe media i nowe formy artystycznej wypowiedzi; sztuka w przestrzeni publicznej; sztuka
zaangazowana w walke o wolnos¢, prawa cztowieka i mniejszosci, prawa zwierzat i zyjacej planety.

DSG1A_WO05-WO06
DSG1A_U12
DSG1A_KO1

Historia designu

Poczatki wzornictwa — znaczenie mysli Johna Ruskina. Ruch Arts and Crafts. Dziatalno$é Warsztatow
Wiedenskich i art-deco. Dziatalnos¢ Warsztatéw Monachijskich. Art Noveau. Projektowanie
secesyjne na przet. XIX i XX w. Dziatalno$¢ Towarzystwa Polska Sztuka Stosowana i Warsztatow
Krakowskich. Styl zakopianski i poszukiwanie stylu narodowego w polskiej sztuce stosowane;j
dwudziestolecia miedzywojennego (Spétdzielnia Artystow “tad”, Stowarzyszenie Artystow Polskich
“Rytm”. Styl Art Deco (1910-1940) w sztukach stosowa-nych. Tendencje konstruktywistyczne we
wzornictwie i architekturze w XX i XXI w.: dziatalnos¢ Wchutiemasu, Bauhausu, Ulm School of
Design, ugrupowan De Stijl, Praesens. Niemiecki funkcjonamizm — Dieter Rams i jego dziatalnos¢
projektowa dla Brauna. Late Modern, Swiss Style i Flat Style w komunikacji wizualnej. Wzornictwo
amerykanskie i streamline. Dziatalno$¢ projektowa i teoretyczna Henriego Dreyfuss’a. Wzornictwo
skandynawskie | i Il pot. XX w. Wystawa sztokholmska w 1930 r. i dziatalnos¢ Josefa Franka jako
punkt wyjscia do wyksztatcenia sie swoistego stylu dizajnu skandynawskiego.

DSG1A_WO05-W07
DSG1A_U12
DSG1A_KO1

Design wspofczesny

Pop-art. | jego wptyw na wzornictwo wspdtczesne w Stanach Zjednoczonych i Europie.
Postmodernizm jako odwrét od estetyki funkcjonalizmu. Dziatalno$¢ grupy Memphis, Ettorre

DSG1A_WO05-W07
DSG1A_W11-W14

Sottsasa, Phillipa Starka. Wzornictwo i globalizacja — sztuka projektowania w stuzbie DSG1A_U12
miedzynarodowych korporacji z Azji, Europy i Ameryki od lat 90tych XX w. do czaséw aktualnych. DSG1A_K01-K02
Minimalizm we wzornictwie przemystowym i komunikacji wizualnej z uwzglednieniem wptywow DSG1A_KO06
estetyki japonskiej, tendencji modernistycznych | pot. XX w. Tendencje dekonstruktywistyczne we
wzornictwie Il pot. XX w. i XXI w. Design spotecznie zaangazowany doby rosnacych nieréwnosci,
kryzysu klimatycznego i transformacji cyfrowej.

Marketing w designie Pojecie marketingu i jego zastosowanie w designie. Marketing jako podstawa wspétczesnej DSG1A_ W10
dziatalnosci w obszarze przemystéw kreatywnych, ze szczegdlnych uwzglednieniem wprowadzania DSG1A_U12




na rynek nowych produktéw. Badania marketingowy, ich specyfika i zastosowanie. Otoczenie DSG1A K01
biznesowy designu. Segmentacja rynku produktow i ustug kreatywnych. Narzedzia marketing-mix. DSG1A_ K04
Struktury wizualne i mechanizmy widzenia Pojecie formy plastycznej i jej sktadnikow. Struktura obrazu oraz jego determinanty, w tym analiza DSG1A_ W03
formalna zjawisk wizualnych. Rodzaje kompozycji i uktadéw plastycznych. Mechanizmy DSG1A W11
postrzegania wzrokowego. Definiowanie koloru (éwiczenia na rozszerzenie skali walorowe;j DSG1A_U02

i barwnej). Barwa i jej rodzaje. Psychologiczne uwarunkowania postrzegania koloru. Wrazenia
i spostrzezenia — podstawowe fenomeny percepcji wzrokowej. Cwiczenia rozszerzajgce
postugiwanie sie skalg walorowg, nasyceniowa. Transpozycja walorowa, barwna fotografii przy

DSG1A_U09-U10
DSG1A_U14-U15
DSG1A_K01-K02

uzyciu technik rysunku otéwkowego, rysunku piérem, malarstwa tempera. Podziat ptaszczyzny DSG1A_K04
(podziaty linearne, podziaty ptaszczyznowe achromatyczne, chromatyczne). Figura i tto —

zaleznosci. Synteza formy plastycznej. Zagadnienie iluzji przestrzeni, perspektywy, anamorfozy,

czasoprzestrzeni. Definiowanie kompozycji czasoprzestrzennej z uzyciem perspektywy linearnej,

anamorfozy i odbic¢ lustrzanych — ¢wiczenia praktyczne. Modut i proporcja zjawiska wizualnego.

Rytm jako czynnik integrujacy strukture utworu wizualnego. Pojecie czasoprzestrzeni. Podziat

przestrzeni (podziaty linearne, podziaty ptaszczyznowe achromatyczne, chromatyczne) —

modelowanie form liniowych i ptaszczyznowych. Konstruowanie form narracyjnych o potencjal-

nosci czasoprzestrzennej.

Podstawy rysunku Wiadomosci ogdlne z zakresu rysunku, praktyki rysunkowej, w tym mozliwosciach technicznych DSG1A_W03
lezgcych u podstaw tego medium. Studia z natury w oparciu o obserwacje martwej natury, postaci DSG1A_U02
ludzkiej, wnetrza, architektury i przygotowanie do traktowania rysunku jako podstawy rozwoju DSG1A_U04
$wiadomosci twdrczej i punktu wyjscia notacji przestrzennej obiektu/produktu na ptaszczyznie. DSG1A_U10
Podstawy rysunku: dwuwymiarowosc rysunku, iluzja przestrzeni w rysunku, perspektywa wykresina, DSG1A_U15
pojecie kompozycji i jej rodzaje, walor, Swiattocien, kontrast walorowy, linia, kontur, faktura. DSG1A_K01

DSG1A_K03-K04

Podstawy malarstwa Ksztattowanie swiadomosci plastycznej, w tym myslenia i wyobraZni przestrzennej przez realizacje DSG1A_W03
réznorodnych prac studyjnych w wybranych technikach malarskich. Zasady, specyfika mozliwosci DSG1A_U02
warsztatowych lezgcych w wybranych mediach malarskich. Nauka ksztattowania réznorodnych DSG1A_U04
uktadow kompozycyjnych sktadajgcych sie z elementdw otaczajgcej rzeczywistosci (martwa natura, DSG1A_U10
whnetrze, plener, posta¢ ludzka) z wykorzystaniem widzenia relacji istniejgcych wewnatrz DSG1A_U15
analizowanych zjawisk wizualnych i adekwatnego wyrazenia ich za pomoca srodkéw formalnych. DSG1A_KO01

Barwa — jej widzenie i definicja na ptaszczyznie; wymiar przestrzenny koloru. Faktura i gest
w procesie réznicowania formy plastycznej. Konstruowanie obrazu w oparciu o zasady kreowania

DSG1A_K03-K04




iluzji przestrzeni, w tym perspektywy linearnej, perspektywy powietrznej, barwy, waloru, swiatta
i cienia. Definiowanie hierarchii waznosci elementdow zjawiska wizualnego.

9. Podstawy rzezby Projektowanie rzezbiarskie uktadéw kompozycyjnych na ptaszczyznie i w przestrzeni opartych DSG1A_ W03
o obserwacje natury, z wykorzystaniem studium postaci ludzkiej, lub detali architektonicznych, lub DSG1A _U02
form zaczerpnietych ze $wiata natury, w oparciu o modelowanie w glinie, odlew w gipsie. DSG1A_U0O4
Budowanie wtasnych uktadow kompozycyjnych w dowolnej skali, autonomicznych lub w cyklu DSG1A _U10
w postaci reliefow i rzezb petnowymiarowych. Szkice na ptaszczyZnie i przestrzenne w mniejszej DSG1A_U15
skali z wykorzystaniem réznorodnych materiatdw, technik. Tworzenie bryty w oparciu o konstrukcje, DSG1A K01
z zachowaniem wtasciwej kolejnosci narastania formy, faz procesu modelowania rzezbiarskiego. DSG1A_K03-K04
Rzezbiarskie studia z natury i zadania koncepcyjne rozwijajgce wyobraznie i myslenie przestrzenne.

Badanie wzajemnych relacji bryta — faktura. Wykorzystanie form rzezbiarskich w projektowaniu
wzorniczym i prototypowaniu.

10. | Intermedia Rozwijanie zdolnosci kreacyjnych studenta w obszarze pracy z przedmiotem, w odniesieniu do DSG1A_W03
podstawowych przejawéw intermedialnych dziatan przestrzennych, w tym tworzenia asamblazy, DSG1A_W13
obiektéw artystycznych, instalacji. Pojecie semantyki utworu artystycznego, w odniesieniu do DSG1A_ W14
zagadnienia symbolu, alegorii, metafory. Poszukiwanie oryginalnych rozwigzan technicznych, DSG1A_U02
technologicznych w zakresie tworzenia ztozonych przestrzennie intermedialnych form DSG1A_U04
przestrzennych, w tym srodowisku naturalnym w odniesieniu do zagadnien zwigzanych z bionikg DSG1A_U07
formy oraz wykorzystaniem mediéw cyfrowych. Powigzanie poszukiwan intermedialnych DSG1A_U14-U15
z mysleniem o formach wystawienniczych, komunikowania w przestrzeni. DSG1A_KO01

DSG1A_K04
DSG1A_K06

11. | Podstawy komunikacji wizualnej Komunikat wizualny — definicja pojecia i struktura: charakterystyka mozliwosci technicznych DSG1A_W01-W02
nadawcéw, uwarunkowan fizycznych odbiorcow, wiasciwosci kanatéw transmisji, srodki wizualne DSG1A_WO04
w komunikowaniu (obrazy, litery, znaki), sSrodki formalne w komunikowaniu (dokumenty, interakcje, DSG1A_WO08
informacje). Cyfrowe narzedzia w komunikacji wizualnej. Podstawy projektowania komunikacji DSG1A_W12-W14
(Srodki artystyczne, wyznaczniki funkcjonalnosci przekazu, wptyw formy na tres¢ komunikatu DSG1A_UO1

wizualnego). Aspekty ekologiczne i prosrodowiskowe w komunikacji wizualnej.

DSG1A_U03-U05
DSG1A_U08-U11
DSG1A_U14-U15
DSG1A_K01-K03
DSG1A_K06




12. | Podstawy projektowania z modelowaniem 6 Wprowadzenie do zagadnien projektowania wzorniczego — definicje, gospodarcza i spoteczna rola DSG1A_WO01-W02
projektanta. Poznanie podstawowych umiejetnosci i wiedzy z zakresu metodyki projektowania DSG1A W04
(gromadzenie, systematyzacja i hierarchizacja informacji, projektowanie wariantowe, DSG1A_W08
bodystorming). Umiejetnosé analizy i syntezy zaobserwowanych w otoczeniu zjawisk DSG1A_W12-W14
i wykorzystania ich dla celow rozwigzywania problemow projektowych. Poznanie podstaw DSG1A _U03-U05
zaleznosci: uzytkownik — produkt. Podstawowe zaleznosci pomiedzy: funkcja i forma, procesem DSG1A_U07-U12
uzytkowym i forma, technika i forma. Swiadomos¢ zycia produktu oraz jego wptywu na srodowisko | DSG1A_U14-U15
naturalne. Projektowanie z uwzglednieniem wtasciwosci materiatu oraz technologii. Forma DSG1A_K01-K04
przestrzenna jako komunikat. Pojecie struktury w ujeciu wzorniczym. Podstawy modelowania jako DSG1A K06
element procesu projektowania. Projektowanie przez modelowanie. Podstawowe aspekty
prezentacyjne (w tym publiczna prezentacja) i dokumentacyjne w pracy projektanta.

13. | Technologie i konstrukcje w projektowaniu 8 Ogolna systematyka materiatdw w ujeciu inzynierskim i wzorniczym. Omowienie stosowanych DSG1A_WO04
technologii wg. typologii zaktadajacej podziat na wykonywane dziatania: formowania, ciecia, DSG1A_WO08
taczenia. Techniki i technologie wytwarzania produktu z uwzglednieniem wymagan technologiczno- | DSG1A_W12-W14
konstrukcyjnych, stosowane w opracowaniu rozwigzan jednostkowych, seryjnych i masowych. DSG1A_U04
Technologie w kontekscie idei zréwnowazonego rozwoju, w tym niskiej emisji CO2. Omodwienie DSG1A_U07
charakterystyk i specyfiki pracy w materiatach stosowanych w pracy projektanta wzornictwa DSG1A_U09-U11
W oparciu o istniejgce zbiory Biblioteki Materiatowej Material Connexion, ze szczegdélnym DSG1A_U14-U15
uwzglednieniem materiatéw naturalnych i neutralnych dla srodowiska naturalnego. DSG1A_K01-K02

DSG1A_KO06

14. | Antropometria i podstawy ergonomii 3 Definicje ergonomii, rys historyczny, podziat ergonomii. Zagadnienia dotyczace antropometrii — DSG1A_Wo01
wyjasnienie pojecia. Wymiary ciata ludzkiego, jako determinanty gabarytowych i szczegétowych DSG1A_W11
wymiarow produktéw oraz gabarytéw przestrzeni uzytkowych i relacji miedzy przedmiotami. Dane DSG1A_U0O4
antropometryczne zagranicznych populacji na potrzeby projektowania. Omdwienie budowy DSG1A_U09-U11
atlaséw antropometrycznych. Dane antropometryczne dorostej populacji polskiej - dane do DSG1A_U14-U15
projektowania produktéw. Dane antropometryczne dzieci i mtodziezy populacji polskiej — dane do DSG1A_K01-K02
projektowania produktow. Zasady projektowania gabarytéw i formy czesci chwytnych produktéw DSG1A_K04
codziennego uzytku, nomenklatura chwytow. Badanie stopnia adaptacji czesci chwytnych DSG1A_KO06
przedmiotéw do reki.

15. | Ergonomiczne projektowanie produktu 11 Analiza i definiowanie potrzeb wybranej grupy uzytkownikéw. Analiza i rozeznanie rynku DSG1A_Wo01
rozwigzan pokrewnych, inspiracji. Tworzenie rozwigzan dedykowanych grupie uzytkownikéw DSG1A_ W04

o okre$lonych wymaganiach. Budowanie zatozen do projektu, w oparciu o analize danych

DSG1A_W11-W14




antropometrycznych i psychomotorycznych wybranych grup uzytkownikéw, okreslanie ograniczen
i mozliwosci wybranych grup uzytkownikéw, kreowanie nowego procesu uzytkowego. Analiza
konsekwencji dziatan projektowych dla srodowiska.

DSG1A_UO1
DSG1A_U03-U05
DSG1A_U08-U11
DSG1A_U14-U15
DSG1A_K01-K04
DSG1A_KO06

16. | Rysunkowe wspomaganie projektowania 12 Rola rysunku w projektowaniu. Techniki i technologie rysunkowe stosowane w projektowaniu DSG1A_W02-W03
wzorniczym. Rysunek perspektywiczny odnoszacy sie do réznorodnych form rzutowania obiektéw DSG1A U02-U04
i uktaddw przestrzennych. Inwentaryzacja rysunkowa przedmiotu. Szkice i rysunki konstrukcyjne DSG1A_K01-K03
z zastosowaniem réznorodnych technik. Studium rysunkowe obiektéw uzytkowych, uktaddéw
przestrzennych, struktur funkcjonalnych, procesu uzytkowego z zastosowaniem réznorodnych
technik. Formy prezentacji rysunkéw koncepcyjnych. Rysunek w procesie projektowym: szkice
koncepcyjne, szkice objasniajace, szkice komunikacji bezposredniej, rysunki prezentacyjne.

17. | Komputerowe wspomaganie projektowania 4 Cwiczenia praktyczne z profesjonalnym oprogramowaniem graficznym — z przewagg grafiki 2D. DSG1A_WO02
Podstawy grafiki wektorowej i rastrowej w uzyciu projektowym: wizualizacja, komunikacja DSG1A_Wo04
wizualna, projektowanie graficzne. Profesjonalne pakiety 2D — Adobe Photoshop (rastrowy), DSG1A_U03-U04
Adobe Illustrator (wektorowy): interfejs, narzedzia, zastosowania. Praca z warstwami, maskami, DSG1A_U07
$ciezkami, typografig. Formaty plikdw (psd, ai, pdf, jpg, png, tiff), profile barwne (RGB/CMYK), DSG1A_U15
separacja, przygotowanie do druku. Wprowadzenie do oprogramowania 3D — podstawy DSG1A_K01-K03
modelowania poligonalnego (Blender). Cwiczenia warsztatowe: realizacja projektéw graficznych 2D
z wykorzystaniem profesjonalnego oprogramowania.

18. | Fotografia prezentacyjna 5 Wprowadzenie do fotografii: aparaty fotograficzne, obiektywy, oswietlenie, organizacja pracowni DSG1A_W02
i dobdr narzedzi niezbednych do dokumentacji fotograficznej oraz realizacji wtasnych projektéow DSG1A_WO04
wizualnych. Podstawowe techniki fotograficzne. Podstawy kompozycji i kadrowania, sposoby DSG1A_U04-U07
zapisu, pracy z o$wietleniem btyskowym i zastanym, archiwizacja i ekspozycja obrazu DSG1A_U15
fotograficznego. Tworzenie obrazéw fotograficznych samodzielnie lub w zespole. Podstawowe DSG1A_K01-K02
metody pracy z narzedziami i technikami fotograficznymi w profesjonalnym studiu
oswietleniowym jak i w plenerze. Fotografia dokumentacyjna, produktowa, reprodukcja.

Tworzenie prostych struktur fotograficznych. Realizacja wtasnego portfolio.

19. | Warsztaty projektowania zréwnowazonego 1 Doskonalenie pracy w zespotach interdyscyplinarnych, szybkie definiowanie potrzeb, analiza DSG1A_ W01

rozwigzan pokrewnych, makietowanie i prototypownie. Wykorzystywanie symulatoréw odczué do DSG1A_Wo04

testowania proponowanych rozwigzan. Realizacja integrujgcych zadan tematycznie powigzanych

DSG1A_W11-W14




z problematyka zréwnowazonego rozwoju, w tym ekoperspektywy w projektowaniu wzorniczym
oraz przeciwdziataniu wykluczeniu spotecznemu, w odniesieniu do studium konkretnych
przypadkow. Proste zadania realizowane przy uzyciu podstawowych srodkéw wyrazu i materiatéw.
Tryb pracy warsztatowy z wykorzystaniem metodyki design thinking i bodystorming.

DSG1A_UO1
DSG1A_U03-U06
DSG1A_U10-U11
DSG1A_U14-U15
DSG1A_KO01-K04
DSG1A_KO06

PRZEDMIOTY (ZAJECIA) DO WYBORU - 1 z 2 BLOKOW: (53 pkt ECTS)
1. BLOK PRZEDMIOTOW (ZAJEC): PROJEKTOWANIE PRODUKTU*

artystycznego w projektowaniu graficznym. Podstawy programoéw graficznych w komunikacji
wizualnej. Projektowanie znakéw (projektowanie przekazow niewerbalnych). Podstawy
projektowania opakowan. Projektowanie elementéw werbalnych. Wizualizacja procesu
(projektowanie instrukcji wizualnych). Projektowanie informacji wizualnych. Wprowadzenie

w projektowanie zorientowane na uzytkownika. Wspomaganie projektowania produktu (projektu
dyplomowego) z zakresu projektowania komunikacji wizualne;j.

Projektowanie produktu — pracownia 26 Tresci dostosowywane sg indywidualnie do obszaru i tematyki poruszanej przez studenta w jego DSG1A_WO01-W02
dyplomujaca projekcie dyplomowym. Pojawiajace sie rozwigzanie jest jednak zawsze produktem DSG1A_W04
odpowiadajgcym na potrzeby wybranej grupy uzytkownikéw. W zaleznosci od grupy docelowej, dla | DSG1A_WO08-W09
ktorej realizowany jest projekt, pogtebiana jest wiedza na temat potrzeb, mozliwosci i ograniczen DSG1A_W11-W14
psychofizycznych tej grupy. Elementem pracy sg rowniez ankiety i badania realizowane DSG1A_UO1
samodzielnie lub we wspétpracy z kotami naukowymi lub osobami, instytucjami adekwatnymi do DSG1A_U03-U11
tematyki poruszanych zagadnien. Student realizuje projekt nieskomplikowanego produktu wraz DSG1A_U14-U15
z prototypem - spetniajgcego zatozenia i odpowiadajgcego na potrzeby wybranej grupy docelowej. DSG1A_K01-K06
Istotq zajec jest wsparcie studenta w osiggnieciu zatozonych celdw przy maksymalnie interesujgcym
efekcie uzytkowym i atrakcyjnej formie. Jezeli projekt jest realizowany we wspétpracy z firmg
obowigzuje brief projektowy. Analiza konsekwenc;ji dziatan projektowych dla srodowiska,
stosowanie materiatéw przyjaznych srodowisku naturalnemu i uzytkownikowi. Wykorzystywanie
nowoczesnych materiatéw majacych, jak najmniej szkodliwy wptyw na srodowisko. Tam, gdzie to
mozliwe poszukiwanie rozwigzan z obszaru RRR (recycle, reduce, reuse).
Komunikacja wizualna Il 13 Definicja komunikacji wizualnej oraz wyjasnienie podstawowych poje¢ (komunikat, znak, DSG1A_Wo01
informacja). Wyjasnienie funkcji przekazu wizualnego. Zapoznanie ze srodkami wyrazu DSG1A_WO04

DSG1A_WO07-W08
DSG1A_W12-W14
DSG1A_UO1
DSG1A_U03-U05
DSG1A_U07-U08
DSG1A_U10-U11
DSG1A_K01-K02
DSG1A_K04-K06




Komputerowe wspomaganie 5 Rozwiniecie podstaw pracy z profesjonalnym oprogramowaniem graficznym 3D w kierunku DSG1A W09
projektowania produktu projektowania produktu. Modelowanie 3D — parametryczne (CAD: Fusion 360, Solidworks, DSG1A W11-w1i14
Autodesk Inventor), poligonalne (Blender, 3ds Max), organiczne/sculpting (ZBrush). Wizualizacja DSG1A_U12
produktu 3D — materiaty, tekstury, oswietlenie, kamery, renderery. Wspdtpraca z zaawansowanymi | DSG1A_U14-U15
narzedziami wejscia: tablet graficzny, skaner 3D — digitalizacja modeli rzeczywistych do edycji DSG1A_K01-K02
cyfrowej. Metody prototypowania — przygotowanie modelu i Sciezek do maszyn CNC (frezarki, DSG1A_K05-K06
ciecie i grawerowanie laserowe). Przygotowanie modelu do druku 3D: retopologia, slicing, formaty
plikdw (STL, OBJ, 3MF). Druk 3D — technologie (FDM, SLA, SLS), dobdr materiatéw, post-processing.
Wspotpraca z narzedziami wyjscia: drukarki 3D, plotery, frezarki CNC, urzadzenia laserowe.
Cwiczenia praktyczne: przygotowanie kompletnej dokumentacji wzorniczej produktu od koncepcji
3D do gotowego prototypu fizycznego.
Seminarium licencjackiej pracy 9 Planowanie poszczegdlnych etapdw wtasnej pracy badawczej. Weryfikacja problemu badawczego DSG1A_W09
teoretycznej oraz dopracowanie struktury pracy zgodnie z podjetym problemem teoretycznym i weryfikacja DSG1A_W11-W14
wstepnej bibliografii. Opracowanie czesci teoretycznej pracy dyplomowej z uwzglednieniem DSG1A_U12

indywidualnej struktury pracy zawierajacej przeglad literatury dotyczacej analizowanego problemu
badawczego oraz analiza wybranych zagadnient w kontekscie podjetych rozwazan teoretycznych.
Umiejetnos¢ prezentacji wnioskdéw z przeprowadzonej analizy w ramach badan wtasnych.
Podsumowanie — umiejetnos¢ dokonania krytycznego osgdu analizowanych danych. Przygotowanie
do publicznej prezentacji wynikéw badan witasnych.

DSG1A_U14-U15
DSG1A_K01-K06

2. BLOK PRZEDMIOTOW (ZAJEC): KOMUNIKACJA WIZUALNA*

Komunikacja wizualna — pracownia
dyplomujaca

26

Budowanie systemoéw znaczen (visual storytelling). Projektowanie znakéw (symbole, ikony,
logotypy). Projektowanie informacji (infografika, systemy oznaczen w przestrzeni publicznej).
Projektowanie prezentacji (nosniki POS, wystawiennictwo i reklama). Spoteczna rola komunikacji
wizualnej w kontekscie wdrazania priorytetéw polityki zréwnowazonego rozwoju. Wprowadzenie
do zagadnien "human centered design" (HCD). Sformutowanie wstepnych zatozen pracy
dyplomowe;j (scenariusz, okreslenie grupy docelowej oraz adekwatnych srodkéw formalnych,
artystycznych i technicznych, szkice objasniajgce). Weryfikacja wstepnych zatozen projektowych
pracy dyplomowej. Wtasciwa realizacja i produkcja pracy dyplomowej. Dokumentacja i prezentacja
procesu projektowego. Wykonanie prototypdw wtasciwych dla przyjetej koncepcji pracy
dyplomowej. Przygotowanie do publicznej prezentacji (speech omawiajgcy gtdéwne zatozenia,
aspekty techniczne i formalne pracy dyplomowej oraz przebieg procesu projektowego.

DSG1A_W01-W02
DSG1A_WO04
DSG1A_WO08-W09
DSG1A_W11-W14
DSG1A_UO1
DSG1A_U03-U10
DSG1A_U12
DSG1A_U14-U15
DSG1A_K01-K06




Projektowanie produktu Il 13 Analiza procesu uzytkowego wybranego produktu pod katem potrzeb docelowej grupy DSG1A W01
uzytkownikdw, wytyczne, sformutowanie i analiza wstepnych zatozen projektowych do projektu DSG1A_WO04
nowego produktu odpowiadajgcego na zaobserwowane potrzeby , lub poprawy istniejgcego, DSG1A_WO07-W08
koncepcja poprawy zaobserwowanych bteddéw, koncepcyjny projekt rozwigzan funkcjonalnych DSG1A_W12-W14
i zmiany formy produktu. Analiza konsekwencji dziatan projektowych dla srodowiska, DSG1A_U01-U05
odpowiedzialno$¢ za wprowadzanie na rynek nowych produktow DSG1A_U07-U08

DSG1A U1l
DSG1A_U14-U15
DSG1A_K01-K02

DSG1A_K04

DSG1A_K06

Komputerowe wspomaganie 5 Rozwiniecie podstaw pracy z profesjonalnym oprogramowaniem graficznym 2D w kierunku DSG1A_WO09

projektowania komunikacji wizualnej projektowania komunikacji wizualnej. Zaawansowana praca z grafikag wektorowg i rastrowg — DSG1A_W11-W14
Adobe Illustrator (zaawansowane techniki wektorowe, $ciezki, znaki, identyfikacja wizualna), Adobe DSG1A_U12
Photoshop (zaawansowany retusz, montaz, manipulacja obrazu). Przygotowanie publikacji w Adobe | DSG1A_U14-U15
InDesign — DTP, typografia, uktad publikacji wielostronicowych (ksigzki, broszury, czasopisma, DSG1A_K01-K02
katalogi). Profesjonalne oprogramowanie do projektowania znakow, plakatow, identyfikacji DSG1A_K05-K06
wizualnej, opakowan, materiatéw drukowanych. Wprowadzenie do projektowania dla mediéw
cyfrowych — wstepne podstawy projektowania interfejséw stron internetowych (web design)

i aplikacji mobilnych (Ul/UX, wireframe, prototypowanie). Wspotpraca z zaawansowanymi
narzedziami wejscia: tablet graficzny, skaner 2D — digitalizacja materiatéw rzeczywistych do edycji
cyfrowej. Metody prototypowania — przygotowanie modelu i $ciezek do maszyn CNC (ciecie

i grawerowanie laserowe, plotery tnace). Przygotowanie projektu do druku 2D — separacja
koloréw, profile ICC, formaty plikow (pdf/x, eps, tiff), spady, znaczniki ciecia, instrukcje dla drukarni.
Druk 2D — technologie (offset, druk cyfrowy, sitodruk, druk wielkoformatowy), dobér mediow
drukowanych. Cwiczenia praktyczne: realizacja kompletnej dokumentacji projektowej komunikacji
wizualnej od koncepcji do gotowego materiatu.

Seminarium licencjackiej pracy 9 Metodologia badan oraz analiza dzieta plastycznego. Okreslenie problemu badawczego, DSG1A_WO09

teoretycznej artystycznego lub projektowego w formie wstepnej kwerendy naukowej, popartej indywidualng DSG1A_W11-W14
prezentacjg multimedialng. Znalezienie tematu pracy licencjackiej zgodnego z zainteresowaniami DSG1A_U12

studenta oraz uprawiang dziedzing sztuki. Sproblematyzowanie tematu i opracowanie roboczego
planu pracy, w tym wstepnego spisu tresci oraz struktury pracy pisemnej. Dobdr literatury,
materiatéw zrédtowych i tekstow pozwalajgcych na analize podjetego problemu artystycznego lub

DSG1A_U14-U15
DSG1A_K01-K06




projektowego. Omowienie sposobdw wyszukiwania tekstow, informacji oraz materiatéw wizualnych.
Gromadzenie, selekcjonowanie i weryfikowanie materiatéw stuzgcych do analizy problemu
przyjetego w pracy dyplomowej. Zebranie bibliografii oraz wybor metod badawczych pozwalajgcych
na wydobycie sensu i znaczenia omawianych zagadnied. Omédwienie podstaw warsztatu pisarskiego
oraz aparatu naukowego, w tym zasad sporzadzania przypiséw, bibliografii i spisu ilustracji.
Opracowanie opisu pracy z zastosowaniem zasad pisania tekstdw naukowych, z poszanowaniem
praw autorskich oraz kultury jezyka polskiego. Sporzgdzenie ostatecznego planu pracy i podziatu na
rozdziaty. Uzupetnienie materiatéw zrédtowych, tekstdw oraz bibliografii. Rewizja metod
badawczych i doprecyzowanie struktury pracy. Pisanie pracy dyplomowej, prezentacja i omawianie
fragmentéw tekstu podczas seminarium. Przygotowanie do publicznej prezentacji wynikéw dziatan
artystycznych lub projektowych oraz przygotowanie do obrony pracy licencjackie;j.

PRAKTYKI (wymiar, zasady i forma): (5 pkt ECTS)
Praktyka zawodowa ciggta 5 Praktyka realizowana jest w wymiarze 125 godzin. Jej miejscem jest wybrany przez studenta zakfad

pracy, ktérego obszary dziatalnosci zbiezne sg z programem studidéw na kierunku. Praktyka zawodowa

obejmuje prace w zespole w warunkach profesjonalnych, w tym réwniez w sytuacji koniecznosci DSG1A_WO09-W11
reagowania na zmieniajgce sie oczekiwania i warunki na rynku zlecen; dostosowanie do potrzeb DSG1A W13-W14
klienta, rozmowy z klientem, kontrahentem, podwykonawca. Jej istotg jest praktyczne wykorzystanie DSG1A_U03-U08
wiedzy, umiejetnosci, kompetencji nabytych podczas studiéw, w tym zwigzanych z obstuga DSG1A_K01-K02

oprogramowania i pozyskiwanie doswiadczenia w obszarze nowych programéw lub technologii. DSG1A_K04-K06

Organizacji pracy na zajmowanym stanowisku, obejmujgca réwniez czas i terminowe wywigzywanie
sie z powierzonych zadan. Poznanie metod wdrozeniowych.

razem 180

* przedmiot (zajecia) lub blok przedmiotéw (zaje¢) do wyboru

Studentéw obowigzujg zajecia z wychowania fizycznego w wymiarze nie mniejszym niz 60 godzin.
Studentéw obowiagzuje szkolenie dotyczace bezpiecznych i higienicznych warunkéw ksztatcenia, w wymiarze nie mniejszym niz 4 godziny, w zakresie
uwzgledniajgcym specyfike ksztatcenia w uczelni i rodzaj wyposazenia technicznego wykorzystywanego w procesie ksztatcenia.

Studentéw obowigzujg zajecia z pierwszej pomocy przedmedycznej w wymiarze 4 godzin.

Studentow obowigzuje szkolenie biblioteczne w wymiarze 2 godzin.

Zajeciom tym nie przypisuje sie punktéw ECTS.




Dodatkowo studentow obcokrajowcow obowigzuje jezyk polski — lektorat w wymiarze 4 ECTS.

13. Sposoby weryfikacji i oceny efektdw uczenia sie osiggnietych przez studenta w trakcie catego cyklu ksztatcenia:

Ocena skutecznosci osiggania efektdw uczenia sie odbywa sie zgodnie z obowigzujgcg w Uniwersytecie Jana Kochanowskiego w Kielcach Procedurg

WSZJK-W/2 oraz wydziatowg Procedurg weryfikacji efektéw uczenia sie nr WSZJK-WS/2.

Prowadzacy okresla szczegétowe efekty uczenia sie i forme ich weryfikacji, a nastepnie umieszcza je w karcie przedmiotu (zajeé). Osiggniecie wszystkich

efektéw uczenia sie okreslonych dla poszczegdlnych zaje¢ oznacza realizacje zatozonej koncepcji ksztatcenia na prowadzonym kierunku i uzyskanie efektéw

kierunkowych (osiggniecie sylwetki absolwenta). Weryfikacja i ocena efektdw uczenia sie osigganych przez studenta w trakcie catego cyklu ksztatcenia odbywa

sie poprzez:

1)

2)

3)

4)

5)

6)

proces dyplomowania — ktérego przedmiot stanowi dzieto projektowe zrealizowane w ramach pracowni dyplomujgcej oraz praca teoretyczna,
powstajgca w ramach Seminarium licencjackiej pracy teoretycznej, bedacej samodzielnym opracowaniem problemu badawczego wtasciwego obszarowi
sztuk plastycznych. Realizacja dyplomowa weryfikuje zaktadane efekty uczenia sie i oceniana jest przez promotora, opiekuna pracy teoretycznej

i recenzenta;

wymiane miedzynarodowg studentéw — uzyskiwanie informacji od studentéw dotyczacej posiadanej wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych
w kontekscie pobytu w uczelni partnerskiej;

osiggniecia két naukowych — informacja zwrotna poprzez uzyskiwane recenzje zewnetrzne (publikacje naukowe, wystgpienia na konferencjach, udziat
w przegladach artystycznych i wystawach przyznane stypendium Rektora i Ministra);

osiggniecia artystyczne i projektowe studentéw — poprzez uzyskiwanie informacji zwrotnych z zakresu nabytej wiedzy, umiejetnosci i kompetencji
spotecznych w ramach udziatu, organizacji, wspétorganizacji wystaw, roznorodnych projektéw artystycznych typu warsztaty, letnie i zimowe akademie
sztuki, pokazy, konkursy, przeglady twdrczosci artystycznej i projektowej;

badanie losow absolwentéw — poprzez uzyskiwanie informacji zwrotnych z zakresu uzyskanej wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych i ich
przydatnosci na rynku pracy;

badanie opinii pracodawcéw — opiniowanie przez pracodawcow programow studiéw, w tym zaktadanych efektdw uczenia sie i metod ich
weryfikowania, szczegdlnie dotyczgcych ksztatcenia praktycznego.

Dodatkowo podstawg oceny realizacji efektdw uczenia sie s3:

1)

Prace etapowe — realizowane przez studenta w trakcie studiow takie jak:



— w przypadku zaje¢ o charakterze teoretycznym (wyktady i ¢éwiczenia): kolokwia, sprawdziany, prace zaliczeniowe, referaty, prezentacje, case studies.
Kolokwia, sprawdziany, prace zaliczeniowe, projekt - wedtug instrukcji przygotowane] przez prowadzgcego zajecia. Wszystkie dodatkowe formy
zaliczenia wymagajg dodatkowych instrukcji;

— w przypadku zaje¢ o charakterze praktycznym (¢wiczenia): prace zaliczeniowe — artystyczne, prace zaliczeniowe — projektowe obejmujace szereg
medidw plastycznych, takich jak malarstwo, rysunek, rzezba, prace projektowo-konstrukcyjne z zakresu projektowania produktu, komunikacji
wizualnej w postaci ukonczonych realizacji artystycznych badz projektowych z ich stosowng dokumentacja (fotograficzng, opisowg) na nosnikach
drukowanych i cyfrowych. Formy te wymagajg dodatkowych instrukcji.

2) Egzaminy z przedmiotu (zajec). Pytania przygotowane do egzaminu nie powinny wychodzi¢ poza tresci zawarte w karcie przedmiotu (zaje¢)
realizowanych w ramach wyktadu. Student ma prawo do uzasadnienia przez prowadzgcego otrzymanej na egzaminie oceny.

Forma egzaminu: ustna, pisemna lub praktyczna okreslana jest przez prowadzgcego wyktad i zawarta w karcie przedmiotu (zajec).

a) Egzamin ustny, egzaminacyjny przeglad prac artystycznych lub projektowych powinien by¢ przeprowadzany w obecnosci innych studentéw lub
pracownikow.

b) Egzamin pisemny moze by¢ organizowany w formie testowe] lub opisowej. Egzamin przeprowadza sie w sali dydaktycznej, w ktérej jest mozliwe
wiasciwe rozlokowanie studentow, zapewniajgce komfort pracy i jej samodzielnos¢. Prowadzacy egzamin ma prawo przerwacé lub uniewaznic
egzamin, w sytuacji gdy praca studenta nie jest samodzielna (student korzysta z niedopuszczonych materiatéw, urzagdzen i z pomocy innych osdéb).

3) Zaliczenie i zaliczenie z oceng. Prowadzacy zajecia okresla kryteria oceny, podaje jej sktadowe i uzasadnia w sposdb opisowy ocene otrzymang przez
studenta na zaliczeniu.

Formy i metody prowadzenia zajec oraz kryteria oceny i jej sktadowe okresla karta przedmiotu (zajec).
Wszystkie formy weryfikacji osiggnieé¢ studenta uzyskanych w ramach zaje¢ w danym semestrze odnotowuje sie w kartach okresowych osiggniec¢ studenta.



