Zatgcznik do uchwaty Senatu nr 29/2023

PROGRAM STUDIOW

Program obowigzuje od roku akademickiego: 2023/2024

KIERUNEK STUDIOW: Design spoteczny

KOD ISCED: 0213 sztuki plastyczne

FORMA/FORMY STUDIOW: stacjonarne

LICZBA SEMESTROW: 4

TUTUL ZAWODOWY NADAWANY ABSOLWENTOM: magister

PROFIL KSZTALCENIA: ogdlnoakademicki

DZIEDZINA SZTUKI

DYSCYPLINA ARTYSTYCZNA: Sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki (100% ECTS przypisanych dyscyplinie)

Liczba punktéw ECTS konieczna do ukonczenia studidéw: 120 ECTS

1) liczba punktow ECTS, jaka student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub innych oséb prowadzacych
zajecia: 61 ECTS — studia stacjonarne;

2) liczba punktéw ECTS, ktdrg student musi uzyska¢ w ramach zajeé¢ zwigzanych z prowadzong w dziatalnosciag naukowg w dyscyplinie lub dyscyplinach,
do ktérych przyporzadkowany jest kierunek studiow w wymiarze wiekszym niz 50% ogdlnej liczby punktéw ECTS): 117 ECTS;

3) liczba punktéw ECTS, ktéra student uzyskuje realizujgc zajecia podlegajgce wyborowi (co najmniej 30%* ogdlnej liczby punktéw ECTS): 53 ECTS;

4) liczba punktow ECTS, jakg student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ z dziedziny nauk humanistycznych lub nauk spotecznych, nie mniejsza niz 5 ECTS —
w przypadku kierunkéw studiéw przyporzadkowanych do dyscyplin w ramach dziedzin innych niz odpowiednio nauki humanistyczne lub nauki spoteczne?:
5 ECTS;

10.  taczna liczba godzin zajec: 3000 - w tym liczba godzin zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub innych oséb prowadzacych

zajecia: 1522 - studia stacjonarne,
Liczba godzin zaje¢ prowadzona z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtosé: 0
11.  Koncepcja i cele ksztatcenia (w tym opis sylwetki absolwenta):

N U R WNPRE

Koncepcja ksztatcenia na kierunku Design spoteczny opiera sig z jednej strony na pogtebieniu wiedzy, umiejgtnosci i kompetencji spotecznych w obszarze sztuk projektowych,
ze szczegblnym uwzglednieniem projektowania produktu i komunikacji wizualnej, a z drugiej na zaakcentowaniu istotnego znaczenia projektowania uniwersalnego,
ergonomicznego w kontekscie zmian jakie nastgpity w strukturze wspotczesnego spoteczenstwa. Studia stanowig kontynuacje rozwoju szeroko pojetych predyspozycji
badawczo-projektowych studenta, istotnych z punktu widzenia ksztatcenia na profilu ogélnoakademickim, z uwzglednieniem jego wrazliwosci, zdolnosci do empatycznego
wgladu w potrzeby drugiego cztowieka. Starzejgce sie spoteczenstwo, trapigce je liczne choroby cywilizacyjne, zwiekszajgcy sie odsetek oséb z niepetnosprawnosciami,
dysproporcje spoteczne m.in. w zakresie zdolnosci do zabezpieczenia swoich potrzeb egzystencjalnych, jak roéwniez postepujgca degradacja Srodowiska, skutkujaca

1 wskaznik procentowy moze by¢ inny jezeli standardy ksztatcenia stanowig inaczej
2 w przypadku kierunku studiow przyporzadkowanego do nauk humanistycznych podaje sie liczbe punktow ECTS za zajecia z dziedziny nauk spotecznych, w przypadku kierunku studiow przyporzadkowanego do nauk
spotecznych podaje sie liczbe punktéw ECTS za zajecia z dziedziny nauk humanistycznych



dramatycznymi zmianami klimatycznymi, konsekwencjami dla ludzkosci stajg sie istotnymi wyzwaniami dla projektantow w XXI w., jak rowniez szkolnictwa wyzszego
przygotowujgcego przyszte kadry designerow.

Program studiow oferuje szereg przedmiotdw pozwalajacych na pogtebienie nabytej podczas studidw licencjackich wiedzy, umiejetnosci i kompetencji projektowych, m.in.
poprzez wigczenie do bloku przedmiotdw podstawowych / kierunkowych rysunkowego i komputerowego wspomagania projektowania, projektowania inkluzywnego
i spekulatywnego, jak réwniez wspétczesnych technologii materiatowych, produkcyjnych opartych na przyjaznych $rodowisku przyrodniczemu rozwigzaniach. Bloki
przedmiotéw do wyboru pozwalajg na kontynuacje rozwoju w obszarze projektowania produktu i komunikacji wizualnej, z jednoczesnym pogtebianiem predyspozycji
badawczych, charakterystycznych dla absolwenta kierunku ogdlnoakademickiego. Unikatowy charakter kierunku Design spoteczny polega na osadzeniu wspétczesnego
projektowania wzorniczego w kontekscie zasygnalizowanych wyzej potrzeb spotecznych. Aspektowi temu stuzg zarowno wprowadzajgce przedmioty z zakresu socjologii,
socjologii niepetnosprawnosci, gerontosocjologii, intermedialnych dziatan w przestrzeni publicznej z elementami animacji spoteczno-kulturalnej, wreszcie szczegétowe tresci
przedmiotow z zakresu projektowania inkluzywnego, projektowania spekulatywnego, projektowania produktu odpowiedzialnego czy komunikacji wizualnej
dla spoteczenstwa. Koncepcja ksztatcenia zostata opracowana w taki sposdb, aby kazdy student miat szanse na uzyskanie efektéw uczenia sie w sposéb petny i zréwnowazony,
osiggajac wiedze, umiejetnosci i kompetencje na poziomie kluczowych dla kierunku tresci ksztatcenia, jak réwniez rozszerzonych w zakresie wybranego przez siebie bloku
przedmiotow — projektowania spotecznego 2D, projektowania spotecznego 3D, uzyskujgc jednoczesnie w sposdb zamienny uzupetnienie tresci ksztatcenia z bloku
niewyselekcjonowanego. Tym samym student realizujgcy ksztatcenie w obszarze produktu odpowiedzialnego zobligowany jest do uzupetnienia tresci ksztatcenia
0 wspomagajace projektowanie komunikacji wizualnej w projektowaniu spotecznym, a w przypadku studentédw realizujgcych blok ksztatcenia komunikacji wizualnej
w projektowaniu spotecznym odwrotnie — wspomagajgcego projektowania produktu odpowiedzialnego. Program studidow daje szanse na uzyskanie przysztym projektantom
predyspozycji do podejmowania spotecznej roli projektanta, odpowiadajgcego na potrzeby rynku. Dodatkowe przedmioty z zakresu portfolio projektanta lub autoprezentacji,
zarzadzania w designie majg umozliwi¢ Swiadome wejscie na rynek pracy, m.in. w odniesieniu do ksztattowania marki wtasnej.

Dyplom magisterski stanowigcy dzieto projektowe zrealizowane w ramach wybranego bloku przedmiotéw wraz z pracg teoretyczng, opisujgca koncepcje dyplomowa prowadzi
do zamkniecia ksztatcenia na drugim poziomie studidow, potwierdzenia uzyskanych efektéw uczenia sie i dowodzi uzyskania petnego wyksztatcenia projektowego.

Cele ksztatcenia:

e przygotowanie do podstawowej, samodzielnej dziatalnosci projektowej, w oparciu o efekty ksztatcenia z uwzglednieniem indywidualnych zainteresowan studenta,

e ksztatcenie umiejetnosci analizy problemdw projektowych, samodzielnego poszukiwania rozwigzan projektowych, sSrodkéw wyrazu i mediéw w designie spotecznym,

e uwrazliwienie studenta na potrzeby spoteczne, stanowigce punkt wyjscia do jego dziatalnosci projektowej,

e ukazanie dodatkowych mozliwosci oddziatywania spotecznego artysty — projektanta m.in. w zakresie organizowania dziatan z zakresu animacji spoteczno-kulturalnej
oraz intermedialnych projektéw w przestrzeni publicznej,

e ksztafcenie umiejgtnosci postugiwania sig tradycyjnymi i nowoczesnymi technikami oraz technologiami w designie,

e rozwijanie indywidualnych i zespotowych zdolnosci twérczych i projektowych studentow.

Tworzac niniejszy program studiéw wzigto pod uwage nastegpujace czynniki:

e tradycje ksztatcenia projektowego w obszarze sztuk plastycznych, w ktérych zasadnicze miejsce rozwoju twoérczego stanowi pracownia mistrzowska, praca dydaktyczna
w relacji mistrz — uczeﬁ,

e zmiany w strukturze spoteczenstwa zwigzane z jego starzeniem i chorobami cywilizacyjnymi w zwigzku z czym dokonano zwiekszenia roli tresci programowych w zakresie
projektowania uniwersalnego i ergonomicznego,



e potrzeby regionu Swietokrzyskiego, zwigzane z konieczno$cig dostarczania kadr zasilajgcych przemysty kreatywne, ktére w duzej mierze stanowig element rozwoju
lokalnego, regionalnego, krajowego, w tym sektora prywatnego, panstwowego i pozarzgdowego,

e wspofczesne osiggniecia techniczne i technologiczne w dziedzinie designu i jego gatezi,

e usytuowanie kierunku w uczelni uniwersyteckiej pozwalajgce na petne dazenie ku interdyscyplinarnosci i wspotpracy z reprezentantami innych dyscyplin i dziedzin
naukowych, artystycznych, m.in. obszaru nauk spotecznych, nauk o zdrowiu, wreszcie osadzenie jego studentéw w wielokulturowej, ztozonej spotecznosci, dajgcej
mozliwo$é wspdtpracy i dziatania na rzecz uczelni,

e potrzeby kraju, zwigzane z koniecznoscig dostarczania kadr zasilajgcych lokalne przemysty kreatywne, ktére funkcjonujg w oparciu o strategie rozwoju miast, wojewédztw
i wykazujg duze zainteresowanie naszymi absolwentami jeszcze na etapie ich edukacji, m.in. dla instytucji, firm, organizacji wpisujgcych sie w obszar projektowania
(w biezgcym momencie wg wskazan portalu ,, Barometr zawodow. Prognoza zapotrzebowania na pracownikéw” blisko 30 powiatéw z catego kraju, w tym potudniowo-
wschodniej Polski zgtasza deficyt na rynku pracy specjalistow z zakresu projektowania wzorniczego),

e umiedzynarodowienie bedgce istotnym aspektem wspétczesnej sztuki, wymiany artystycznej poprzez przygotowanie studentéw — przysztych absolwentéw do gotowosci
na zmiany, w tym takze zwigzane z miejscem zamieszkania, pracy, podjecia wspotpracy w ramach miedzynarodowych projektéw, inicjatyw, otwartosci wobec odmiennych
Swiatopogladéw, tradycji, kultur, narodowosci.

Sylwetka absolwenta:

Absolwent kierunku przygotowany jest do tworzenia rozwigzan projektowych, wynikajgcych z wczesniej rozpoznanych, zdefiniowanych uwarunkowan probleméw réznych
grup uzytkownikéw. Umie postrzegac szanse dla rozwoju lokalnych spotecznosci poprzez wprowadzanie zasad projektowania uniwersalnego i zréwnowazonego w obszarze
planowania réznorodnych struktur funkcjonalnych, w tym obiektéw, przestrzeni wspdlnych i dziatad integrujgcych. Potrafi projektowac i wdraza¢ produkty, ustugi,
komunikacje wizualng uwzgledniajac zmiany zachodzace w spoteczenstwie zaréwno w zakresie demografii, jak i struktury spoteczenistwa (otytos¢ szereg niepetnosprawnosci).
Moze wchodzi¢ w skfad zespotédw opiniujgcych i przygotowujacych miejskie projekty zwigzane z dostepnoscig, ekologia, integracjg spoteczna.

Mozliwosci kontynuacji ksztatcenia:

Absolwent moze kontynuowaé ksztatcenie w szkotach doktorskich w dyscyplinie Sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki, samodzielnie wystepowac o nadanie stopnia
doktora sztuki we wskazanej dyscyplinie do jednostek posiadajgcych takie uprawnienie. Absolwent moze poszerza¢ swoje wyksztatcenie na studiach podyplomowych
z dziedziny sztuk plastycznych, ale i innych, w tym podejmowac pedagogiczne studia kwalifikacyjne do nauczania w szkole.



12.

EFEKTY UCZENIA SIE:

Symbole efektow
uczenia sie dla
kierunku

Symbole efektéw
uczenia sie dla

Po ukonczeniu studiow absolwent:

Odniesienie efektéw uczenia sie do:

charakterystyk
drugiego stopnia
efektéw uczenia
sie dla
kwalifikacji na

kierunku '
Objasnienie poziomach 67
e Polskiej Ramy
DSS — symbol charakterystyk Kwalifikacji
e drugiego umozliwiajgcych
A — profil uniwersalnych stopnia uzyskanie
ogblnoakademicki charakterystyk efektow kompetencji
2 — poziom dla danego uczenia sie dla inzynierskich
safen poziomu kwalifikacji na (rozporzadzenie
W - kategoria Polskiej Ramy poziomach 6-7 MNiSW);
wiedzy Kwalifikacji Polskiej Ramy charakterystyk
U — kategoria (ustawa o ZSK) Kwalifikacji drugiego stopnia
umiejetnosci (rozporzadzenie efektédw uczenia
K — kategoria MNiSW) sie dla
kompetencji kwa.lifikacji na
spotecznych poziomach 6-7
Polskiej Ramy
Kwalifikacji dla
dziedziny sztuki
(rozporzadzenie
MNiSW)*
w zakresie WIEDZY
DSS2A_W01 zna i rozumie zasady, ktérymi nalezy sie kierowac podczas
formutowania i rozwigzywania ztozonych zagadnien projektowych P7U W W7S WG W7S WG
w zakresie projektowania produktu oraz komunikacji wizualnej - - -
DSS2A W02 zna zasady projektowania produktéw na podstawie ktérych powstajg
rozwigzania dedykowane uzytkownikom o szczegélnych potrzebach P7U_W W7S_WG W7S_WG




DSS2A_W03

zna i rozumie zasady komunikacji wizualnej na podstawie ktérych
powstajg rozwigzania dedykowane uzytkownikom o szczegdlnych
potrzebach

P7U_W

P7S_WG

P7S_WG

DSS2A_W04

zna i rozumie zasadnicze metody integracji i aktywizacji spotecznej,
z zastosowaniem form animacji spoteczno-kulturalnej, dziatan w
przestrzeni publicznej

P7U_W

W7S_WG

W7S_WG

DSS2A_WO05

zna kontekst historyczny, srodowiskowy, kulturowy, w tym przede
wszystkim spoteczny designu, z uwzglednieniem aspektu socjologii
niepetnosprawnosci i gerontosocjologii rozumiejgc nierozerwalnosé
tego zwiazku z dziatalnoscig projektowg

P7U_W

P7S_WG

P7S_WG

DSS2A_W06

zna wzorce i techniki bedgce podstawag kreacyjnej dziatalnosci
projektowej, co umozliwia mu swobodng i niezalezng realizacje zadan
projektowych tworzonych samodzielnie lub na zlecenie

P7U_W

P7S_WG

P7S_WG

DSS2A_WO07

zna zasady tworzenia projektow o wysokim stopniu oryginalnosci,
ale osadzone w kontekscie wiedzy o technologiach i technikach
wytwarzania oraz stylach w designie

P7U_W

P7S_WG

P7S_WG

DSS2A_W08

zna problematyke zwigzang z aktualnymi technologiami stosowanymi
w designie oraz rozwigzaniami w obszarze poszukiwania i kreowania
nowych materiatéow i technologii, w tym w kontekscie idei
zrownowazonego rozwoju, poszanowania srodowiska naturalnego

P7U_W

P7S_WG

P7S_WG

DSS2A_WO09

zna relacje pomiedzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami
dziatalnosci projektanta, z uwzglednieniem kontekstu pracy
badawczej, majgcej zastosowanie w obszarze designu spotecznego,
ze szczegblnym uwzglednieniem wybranych metodologii wtasciwych
obszarowi designu, ale i siegajgcych do dyscyplin nauk
socjologicznych, etnologii i antropologii kulturowej, nauk o zdrowiu;
potrafi wykorzystywac te wiedze do dalszego rozwoju

P7U_W

P7S_WG

P7S_WG




DSS2A_W10

zna podstawowe pojecia i zasady z zakresu prawa autorskiego,
poszerzong problematyke dotyczgcg finansowych, marketingowych,
prawnych aspektow zawodu projektanta

P7U_W

P7S_WG

P7S_WG

DSS2A_W11

zna metody zarzgdzania projektami wzorniczymi oraz tworzenia
strategii wzorniczych

P7U_W

P7S_WG

P7S_WG

DSS2A_W12

zna i rozumie znaczenie krajowych i miedzynarodowych aktéw
prawnych odnoszacych sie do zasad rownego traktowania, w tym
dostepnosci infrastruktury publicznej

P7U_W

P7S_WG

P7S_WG

w zakresie UMIEJETNOSCI

DSS2A_U01

potrafi wykorzystywaé swojg osobowos¢ do tworzenia i realizowania
oryginalnych, ztozonych koncepcji projektowych wpisujgcych sie
w priorytety designu spotecznie odpowiedzialnego

P7U_U

P7S_UW

P7S_UW

DSS2A_U02

potrafi tworzy¢ i organizowac dziatania z zakresu animacji spoteczno-
kulturalnej, form intermedialnych w przestrzeni publicznej, opartych
na interakcji ze zréznicowanym odbiorcg celem aktywizacji i integracji
spotecznej

P7U_U

P7S_UW
P7S_UK

P7S_UW
P7S_UK

DSS2A_U03

potrafi podejmowaé samodzielne decyzje dotyczace projektowania

i realizowania zadan z obszaru projektowania produktu i komunikacji
wizualnej, wpisujgcego sie w priorytety designu spotecznie
odpowiedzialnego

P7U_U

P7S_UW

P7S_UW

DSS2A_U04

potrafi korzystac z wzorcow lezgcych u podstaw kreacji, zachowujac
swobode i niezalezno$¢ wypowiedzi przejawiajgce sie w realizacjach
zatozen projektowych tworzonych produktéw i komunikacji wizualnej

P7U_U

P7S_UW

P7S_UW

DSS2A_U05

potrafi tworzy¢ rozbudowane projekty dbajac szczegdlnie o ich strone
estetyczng, materiatowo-konstrukcyjng (z uwzglednieniem wptywu na
sSrodowisko naturalne), funkcjonalng osadzong w kontekscie istniejgcych
potrzeb spotecznych, w tym uwarunkowan prawnych m.in. z zakresu
dostepnosci publicznej

P7U_U

P7S_UW

P7S_UW




DSS2A_U06

potrafi wykorzystywacé swoje umiejetnosci warsztatowe do profesjonalnego
i efektywnego rozwigzywania postawionych przed nim zadan projektowych,
zwtaszcza ukierunkowanych na istotne potrzeby spoteczne

P7U_U

P7S_UW
P7S_UU

P7S_UW
P7S_UU

DSS2A_U07

potrafi efektywnie éwiczy¢ i rozwija¢ swoje umiejetnosci warsztatowe,
badawczo-projektowe, w tym samodzielnie planowac rozwoj wtasny
i stymulowa¢ warunki do rozwoju innych

P7U_U

P7S_UW
P7S_UU

P7S_UW
P7S_UU

DSS2A_U08

wspotpracuje z innymi osobami w ramach podejmowanych dziatan
zespotowych, odpowiedzialnie wykonujgc powierzone mu zadania,
koordynujac prace innych, komunikujgc sie w oparciu o wtasciwy
dyscyplinie sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki oraz subdyscyplinie
wzornictwa profesjonalny jezyk

P7U_U

P7S_UK
P7S_UO

P7S_UK

DSS2A_U09

potrafi przygotowywac rozbudowane prace pisemne i publiczne
wystgpienia dotyczace realizowanych projektéw, ich kontekstdow,

ze szczegblnym uwzglednieniem metodologii badawczych wtasciwych
obszarowi designu, ale i nauk spotecznych, nauk o zdrowiu znajdujacych
zastosowanie we wzornictwie spotecznie odpowiedzialnym; stosowacé
wiasciwg dla podejmowanego tematu literature naukowa

P7U_U

P7S_UK

P7S_UK

DSS2A_U10

podchodzac odpowiedzialnie do publicznych wystapien potrafi

w przystepny sposob dokonac rzeczowej prezentacji swojego projektu
omawiajgc najistotniejsze jego aspekty i konteksty, oraz wykazuje sie
umiejetnoscig nawigzania kontaktu z publicznoscia, przed ktérg dokonuje
prezentacji swojego projektu, m.in. za pomoca wystaw, pokazéw

z wykorzystaniem narzedzi cyfrowych, publicznych autoprezentacji

P7U_U

P7S_UK

P7S_UK

DSS2A_U11

postuguje sie jezykiem obcym na poziomie B2+ Europejskiego Systemu
Opisu Ksztatcenia jezykowego

P7U_U

P7U_U

P7S_UK

w zakresie KOMPETENCIJI SPOLECZNYCH

DSS2A_KO01

rozumie potrzebe uczenia sie przez cate zycie, ciggtego rozwoju wiedzy,
umiejetnosci i kompetencji niezbednych na drodze projektanta
rozumiejgcego i dostrzegajacego szerokie potrzeby spoteczne

P7U_K

P7S_KK

P7S_KK




DSS2A_K02

potrafi inspirowa¢ i organizowa¢ proces rozwijania, doskonalenia
umiejetnosci kreacyjnych, projektowych innych oséb, w tym jest gotowy
do podstawowe] dziatalnosci w zakresie aktywizacji i integracji spotecznej,
komunikowania z grupami zagrozonymi wykluczeniem spotecznym

P7U_K

P7S_KK

P7S_KK

DSS2A_KO03

samodzielnie integruje nabytg interdyscyplinarng wiedze, niezbedng dla
obszaru projektowania spotecznego oraz podejmuje w zorganizowany
sposéb nowe i kompleksowe dziatania badawczo-projektowe, takze

w warunkach ograniczonego dostepu do istotnych danych

P7U_K

P7S_KR

P7S_KR

DSS2A_K04

potrafi w sposéb swiadomy oraz poparty doswiadczeniem projektowym
wykorzystywaé w réznorodnych sytuacjach mechanizmy psychologiczne
wspomagajace podejmowane decyzje projektowe, w tym dziatania
zwigzane z analizg oraz syntezg danych, empatycznym wglagdem w potrzeby
uzytkownika, uzasadnieniem podejmowanych decyzji

P7U_K

P7S_KK

P7S_KK

DSS2A_KO5

posiada umiejetnos¢ samooceny, konstruktywnej krytyki wobec realizacji
projektowych wtasnych i innych m.in. w zakresie dostepnosci dla oséb

ze specjalnymi potrzebami, krytyki posiadanej wiedzy, weryfikowania jej,

a w przypadku trudnosci z samodzielnym rozwigzaniem problemu odnoszac
sie do uzyskiwanych opinii od ekspertow

P7U_K

P7S_KK

P7S_KK

DSS2A_K06

petni w spoteczenstwie odpowiedzialng role projektanta wrazliwego
na potrzeby drugiego cztowieka, potrafigcego rozwigzywac problem
metodami badawczo-projektowymi, podejmujacego refleksje na temat
spotecznych, kulturowych, naukowych, etycznych i sSrodowiskowych
aspektow i konsekwencji pracy projektowej

P7U_K

P7S_KO
P7S_KR

P7S_KO
P7S_KR

DSS2A_KO7

jest zdolny do prezentowania skomplikowanych formalnie i ideowo dziatan
projektowych w formie przystepnej dla grona stuchaczy, réwniez
z zastosowaniem wspotczesnych srodkéw technologii informacyjnych

P7U_K

P7S_KO
P7S_KR

P7S_KO
P7S_KR




13.  ZAJECIA WRAZ Z PRZYPISANYMI DO NICH PUNKTAMI ECTS, EFEKTAMI UCZENIA SIE | TRESCIAMI PROGRAMOWYMI:

z osobg niepetnosprawna. Wspomaganie rozwoju 0sbb
z niepetnosprawnosciami w kontekscie normalizacji srodowiska zycia,
uczestniczenia, rozszerzania autonomii. Problem barier w kontekscie
dostepnosci  oferty  edukacyjnej,  kulturalnej, rehabilitacyjne;j.
Projektowanie uniwersalne w kontekécie przetamywania barier
dostepnosci dla 0sdb z niepetnosprawnosciami.

Mn:umalna Odniesienie do
. liczba . . . .
Przedmioty . Tresci programowe efektéw uczenia
punktow sie na kierunku
ECTS
PRZEDMIOTY KSZTALCENIA OGOLNEGO:
1. Jezyk obcy 3 Stownictwo specjalistyczne wtasciwe dla studiowanego kierunku. Jezyk | DSS2A_U11
funkcyjny: dyskusje, interpretacje danych statystycznych, wykreséw,
prezentacje, np.: artykutdw, wynikéw badan. Streszczenia publikacji, pracy
dyplomowej, artykutdw specjalistycznych lub innych prac pisemnych
wiasciwych dla studiowanego kierunku. Elementy ttumaczenia. Tresci
gramatyczne: powtdrzenie i ugruntowanie najwazniejszych zagadnien
gramatycznych (praktycznie i specjalistycznie uwarunkowanych). Funkcje
jezykowe: pozwalajgce studentom na porozumiewanie sie w jezyku
obcym, wyrazanie opinii argumentowanie, wykonywanie streszczen
publikacji specjalistycznych wtasciwych dla studiowanego kierunku,
dokonywanie prezentacji.
2. Przedmiot z dziedziny nauk humanistycznych 2 Socjologia jako dyscyplina naukowa — przedmiot badan, zakres, funkcje | DSS2A_W09
i spotecznych: socjologii. Podstawowe teorie socjologiczne. Socjologie szczegdtowe. | DSS2A_UO7
Wprowadzenie do socjologii i metod badan Pojecie wiezi spotecznej i grupy spotecznej i ich znaczenie. Instytucje | DSS2A_U09
spotecznych i organizacje spotfeczne oraz ich znaczenie dla spoteczeristwa. Jednostka | DSS2A_K01
a spoteczenstwo. Zagadnienie socjalizacji — jej przebieg, metody, | DSS2A_K03
znaczenie. Problem nieréwnosci spotecznej, wykluczenia spotecznego. | DSS2A_K06
Metody i techniki badan socjologicznych.
3. Przedmiot z dziedziny nauk humanistycznych 1,5 Pojecie socjologii niepetnosprawnosci — relacje z socjologig | DSS2A_WO05
i spotecznych: medycyny/zdrowia,  designu.  Aplikacyjny  charakter  socjologii | DSS2A_WO09
Socjologia niepetnosprawnosci niepetnosprawnosci. Pojecie niepetnosprawnosci i jej szerokie rozumienie | DSS2A _U09
w teoriach socjologicznych, pedagogicznych, psychologicznych. Formy | DSS2A K01
pomocy i postepowanie terapeutyczne wobec 0sOb | DSS2A K03
z niepetnosprawnosciami. Podstawy komunikowania i budowania relacji | DSS2A_K06




Przedmiot z dziedziny nauk humanistycznych 1,5 Proces starzenia sie w ujeciu psychofizjologicznym, spotecznym. | DSS2A_WO02

i spotecznych: Funkcjonowanie oséb w wieku podesztym w Polsce i za granica. Cztowiek | DSS2A_WO05

Gerontosocjologia w wieku podesztym w aspekcie zajmowanych przez niego rél spotecznych, | DSS2A_W09
podejmowanych aktywnosci. Problemy i potrzeby osdb starszych. Ageizm | DSS2A_U09
— wykluczenie spoteczne oséb w wieku podesztym. Komunikowanie | DSS2A K01
z osobami w wieku podesztym. Metody integracji i aktywizacji oséb | DSS2A_KO03
starszych. Projektowanie uniwersalne w kontekscie przetamywania barier | DSS2A_K06
dostepnosci dla oséb w wieku podesztym.

Przedmiot w zakresie wsparcia studentow w 1 Portfolio projektanta DSS2A_WO06

procesie uczenia sie (do wyboru jeden przedmiot z Prezentacja umiejetnosci, osobowosci i potencjatu twérczego, zapoznanie | DSS2A_WO07

dwdéch): z réznorodnymi technikami prezentacji wtasnych pomystéw, prezentacja | DSS2A_UO07

Portfolio projektanta procesu badawczego, budowanie mocnej narracji (¢wiczenia | DSS2A K01

Autoprezentacja projektanta wspomagajace opowiadanie historii poprzez obraz), budowanie | DSS2A K03
cyfrowego portfolio, podstawy layoutu, kompozycji w prezentacji
witasnych pomystéw, badanie oraz poszukiwanie wifasnych rozwigzan
wizualnych, podstawowe zasady designu oraz podstawowe programy
do sporzadzania portfolio.

Autoprezentacja projektanta

Tworzenie marki wtasnej projektanta. Storytelling w autoprezentacji
i tworzenie wizualnych materiatdw eksponujgcych marke osobistg
(autorski system identyfikacji wizualnej), dorobek projektowy (portfolio
multimedialne, pokaz posterowy). Przygotowanie do wystgpien
publicznych obejmujace ¢éwiczenia z zakresu kultury stowa, dykcji i emisji
gtosu, panowania nad stresem.

PRZEDMIOTY PODSTAWOWE/ KIERUNKOWE:

ArtLAB. Intermedialne dziatania przestrzenne 4 Realizacja rozwigzan artystycznych w przestrzeni publicznej, o cechach | DSS2A W04
intermedialnych dotykajgcych obszaru land-art’u, instalacji, dziatan site- | DSS2A_WO06
specyfic. Rozwijanie umiejetnosci postugiwania sie roéznorodnymi, | DSS2A_UO02
ztozonymi Srodkami wyrazu wpisujacych sie w rozmaite konteksty | DSS2A_UO06
przestrzeni, czasu, spoteczno-kulturowe. DSS2A U10

DSS2A_K01
DSS2A_K02
DSS2A_K03
DSS2A_K04
DSS2A_KO06

SocLAB. Projekty w przestrzeni publiczne;j i 4 Realizacja rozwigzan artystycznych w przestrzeni publicznej o cechach | DSS2A W04

integracja spoteczno-kulturalna inkluzywnych, dotykajgcych obszaru sztuki interaktywnej, animacji | DSS2A_WO06




spoteczno-kulturalnej.  Poszukiwanie i definiowanie kontekstéw | DSS2A_U02
spoteczno-kulturowych dla dziatalnosci animacyjno-artystycznej. Metody | DSS2A_U06
animacji spoteczno-kulturalnej. DSS2A_U10
DSS2A_K01
DSS2A_K02
DSS2A_K03
DSS2A_Ko04
DSS2A_K06
Wybrane zagadnienia designu spotecznego 2 Historia designu spotecznego (idea designu spotecznego w rozumieniu | DSS2A_WO05
Victora Papanek’a, stanfordzki model myslenia projektowego, model | DSS2A W06
myslenia projektowego Victora i Sylvii Margolin, design spotecznych | DSS2A_ W09
w nowych mediach i mediach interaktywnych — era mediéw | DSS2A_U04
spotecznosciowych). Analiza wybranych wspdtczesnych trendéw | DSS2A_UQ9
w obszarze designu, ze szczegdlnym uwzglednieniem obszaru designu | DSS2A K01
uniwersalnego, designu inkluzywnego. DSS2A_K03
DSS2A_KO06
Design management 2 Pojecie design management. Zarzadzanie w oparciu o design | DSS2A_ W10
w przedsiebiorstwie — zarzgdzanie innowacjami. Proces design | DSS2A_ W11
management: analiza otoczenia — definiowanie trenddéw, analiza | DSS2A_U09
potencjatu przedsiebiorstwa, implementacja na poziomie strategicznym, | DSS2A_K01
taktycznym, operacyjnym. Strategia rozwoju przedsiebiorstwa w oparciu | DSS2A_K04
o design management. Audyty wzornicze. Zarzadzanie projektami | DSS2A_K08
w oparciu o design management. Zarzgdzanie zasobami ludzkimi w oparciu
o design management.
Uwarunkowania prawne projektowania 1 Omoéwienie krajowych i miedzynarodowych aktéw prawnych odnoszacych | DSS2A_WO02
dostepnosci sie do zasad réwnego traktowania, w tym dostepnosci infrastruktury | DSS2A_WO03
publicznej (architektury dworcowej, $Srodkéw transportu, budynkéow | DSS2A W12
administracji publicznej, szkolnictwa, zaktadéw karnych i aresztéw | DSS2A_ K01
$ledczych, placéwek pocztowych, lokali wyborczych i stron internetowych) | DSS2A_K03
dla oséb z niepetnosprawnoscia. DSS2A_K06
Rysunkowe i komputerowe wspomaganie 10,5 Kompleksowe zastosowanie rysunku w catosci procesu projektowego: | DSS2A_WO01
projektowania proces badawczy, inwentaryzacja przedmiotu, analiza problemu, szkice | DSS2A_WO06
koncepcyjne, szkice komunikacji bezposredniej, rysunki objasniajace, | DSS2A_WO07
rysunki prezentacyjne. Aspekty ogdlne dokumentacji technicznej. Rysunek | DSS2A_ W08
perspektywiczny odnoszacy sie do rdéinorodnych form rzutowania | DSS2A UO1
obiektéow i uktadéw przestrzennych. Szkice i rysunki konstrukcyjne | DSS2A_UO3
z zastosowaniem roznorodnych technik klasycznych i cyfrowych. | DSS2A_UO6
Rysunkowe postrzeganie przedmiotu. Studium rysunkowe obiektéw | DSS2A U07




uzytkowych, uktadéw przestrzennych, struktur funkcjonalnych, procesu | DSS2A_U10
uzytkowego z zastosowaniem réznorodnych technik. Formy prezentacji | DSS2A_K01
rysunkéw koncepcyjnych. DSS2A_KO03
Cyfrowe techniki wykorzystywane podczas procesu projektowego.
Modelowanie 3D (modelowanie poligonowe, modelowanie NURBS,
modelowanie CAD). Modelowanie parametryczne i przenoszenie

wymiarow. Praca z wektorami i przenoszenie projektéw 2D do programéw

3D. Przygotowanie modelu do druku 3D. Druk 3D i wspoétpraca z drukarka

3d. Przygotowanie pliku wektorowego do pracy z ploterami tngcymi,

frezarkami CNC. Symulacja 3D. Techniki wizualizacji — materiaty,

wiasciwosci powierzchniowe materiatow i tekstur. Oswietlenie, kamera,

rendering 3D, mockup. Wizualizacja reklamowa produktu. Wizualizacja

srodowiska. Wykorzystanie prostego modelowania 3D sylwetki obiektu,

przy szkicu koncepcyjnym.

TechLAB. Pracownia eksperymentalnych 7 Poszukiwanie nietypowych rozwigzan materiatowych i potencjalnych | DSS2A_WO08

technologii materiatowych i produkcyjnych mozliwosci ich zastosowania. Praca z bio-materiatami eksperymenty | DSS2A UQ5
z taczeniem za pomocg spoiw naturalnych. Metody suszenia, | DSS2A_KO01
rozdrabniania, zmiana wiasciwosci fizycznych i innych cech materiatu. | DSS2A_KO03
Materiaty i zZrodta odnawialne i mozliwosci zastosowania ich | DSS2A_K06
w projektowaniu. Tworzenie nowych materiatéw w kontekscie zbioréow
biblioteki materiatowej Material Conexxion.

Empathy LAB. Pracownia designu inkluzywnego 18 Objasnienie idei universal design, reguty, przyktady rozwigzan, instytucje, | DSS2A_W01
mozliwosci zastosowania w praktyce. Analizowanie i poznawanie potrzeb | DSS2A_W02
uzytkownikow ekstremalnych. Realizacja projektéw wigczajgcych | DSS2A_WO06
w proces uzytkowy maksymalnie duzg liczbe uzytkownikéw. Rozbudzanie | DSS2A_ W07
empatii przez nawigzywanie kontaktow ze $rodowiskami o0sdb | DSS2A_W09
o szczegdlnych potrzebach i realizacje zadan projektowych w oparciu | DSS2A_UO1
o analize i obserwacje uczestniczagcg w ich naturalnym $rodowisku. | DSS2A_UO3
Korzystanie z symulatorow (otytosci, wieku starczego, wad wzroku) w celu | DSS2A _U04
proby wczucia sie i lepszego zrozumienia potrzeb wybranych | DSS2A _U05
uzytkownikow. DSS2A_U06

DSS2A_U07
DSS2A_U10
DSS2A_K01
DSS2A_K02

DSS2A_K03




DSS2A_K04

DSS2A_K05

DSS2A_K06

FutureLAB. Pracownia projektowania 9 Projektowanie jako metoda forecastingowa — skoncentrowane | DSS2A_WO01
spekulatywnego na poszukiwaniu mozliwosci zmiany oraz zaprojektowania alternatywnej | DSS2A_WO05
rzeczywistosci  bedacej prognoza rdinych kierunkdw rozwoju | DSS2A W06

spoteczenstwa. Projektowanie i prototypowanie przysztosci | DSS2A_WO07

z uwzglednieniem tendencji i probleméw w obszarze spotecznym, | DSS2A_UO1

kulturowym, technicznym, srodowiskowym i gospodarczym, a takze | DSS2A_UO3

proponowanie nowych tendencji. Projektowanie jako krytyka aktualnych | DSS2A U04

zjawisk i tendencji cywilizacyjnych. Efekty projektowania jako platforma | DSS2A_UQ5

do dyskusji nad kondycjg swiata i spoteczenstwa w matej i duzej skali. DSS2A_U08

DSS2A_U10

DSS2A_KO01

DSS2A_K03

DSS2A_K04

DSS2A_K06

DSS2A_KO7

SolvingLAB. Warsztaty projektowe 1,5 Doskonalenie pracy w zespotach interdyscyplinarnych, szybkie | DSS2A_WO01
definiowanie potrzeb, analiza rozwigzan pokrewnych, makietowanie | DSS2A_WO02

i prototypownie. Wykorzystywanie symulatoréw do testowania | DSS2A_W09

proponowanych rozwigzan. Realizacja integrujacych zadan tematycznie | DSS2A_UO1

powigzanych z dziatalnoscig Instytutu, lub instytucji kultury i sztuki. Analiza | DSS2A_U08

produktdéw, przestrzeni i komunikacji wizualnej pod katem uwzglednienia | DSS2A_U10

potrzeb uzytkownikdw ekstremalnych. Dziatania naprawcze — wytyczne | DSS2A K02

do poprawy stanu analizowanego, makietowanie i testowanie | DSS2A_K04

proponowanych rozwigzan przy uzyciu podstawowych Srodkéw wyrazu | DSS2A K05

i materiatéw. DSS2A_K06

DSS2A_K07

BLOK PRZEDMIOTOW DO WYBORU — SOCIAL DESIGN 2D:

Komunikacja wizualna w projektowaniu 24 Obszar tematyczny projektow dyplomowych dostosowany jest | DSS2A_WO01
spotecznym — pracownia dyplomujaca do intencji dyplomanta. Wynika réwniez z osadzenia we wiasciwych | DSS2A_WO03
kontekstach spotecznych charakterystycznych dla studiowanego kierunku. | DSS2A_ W05

DSS2A_WO06

Projektowanie z naciskiem na wieloaspektowe konsekwencje wdrozenia | DSS2A_ W07

komunikacji wizualnej. Uwzglednienie oddziatywania spotecznego, | DSS2A_ W08

kulturowego, gospodarczego/ekonomicznego. Ksztatcenie umiejetnosci | DSS2A_ W09

inicjowania i zarzadzania procesami projektowymi opartymi na interakcji | DSS2A_W10




specjalistow z dziedzin pokrewnych (technologia materiatowa, inzynieria, | DSS2A_UO0O1
mechanika, organizacja i zarzadzanie procesami produkcji, marketing, | DSS2A_UO03
ekonomia, etnografia). Badanie sSrodowiska (punkty wsparcia i zagrozenia | DSS2A_U04
na podstawie: trendwatching, trendoforecasting, scenariusze przysztosci). | DSS2A_U05
Human-centered design koncentracja na uzytkowniku, zrozumienie jego | DSS2A_U06
pragnien, potrzeb, ograniczen i kontekstu spoteczno-kulturowego w jakim | DSS2A_U07
funkcjonuje. Iteracyjnosé: etapowanie procesu projektowego na krétkie | DSS2A_U10
odcinki umozliwiajgce ciggte ulepszanie rozwigzan i wymiane wiedzy | DSS2A_K01
i pomystéw miedzy wszystkimi cztonkami zespotu. Interdyscyplinarnosé: | DSS2A_K02
optymalizowanie produktu poprzez wieloaspektowg analize problemoéw | DSS2A_ K03
i generowanie rozwigzan projektowych na styku mozliwosci | DSS2A K04
technologicznych, biznesowych i rynkowych. Cykl Zycia projektu | DSS2A_KO5
komunikacji wizualnej i kryteria jego oceny (mierzalne, poréwnywalne | DSS2A K06
i do ocenienia) na podstawie wynikdw: DSS2A K07
e SWOT
e analiza przedmiotowa (ocena cech wynikajgcych z przeznaczenia
i wtasciwosci produktu)
¢ analiza wytwdrcza (ocena cech wynikajgcych z warunkéw wykonawstwa
lub realizacji procesu wytwadrczego)
e analiza uzytkowa (ocena na podst. efektdw procesu uzytkowania)
e analiza doznaniowa (ocena na podst. efektéow doznaniowych
spowodowanych oddziatywaniem produktu)
e analiza ekonomiczna (ocena na podst. korzysci ekonomicznych
wynikajacych z nabycia lub eksploatacji produktu.

UX design 11 Wprowadzenie w projektowanie zorientowane na uzytkownika. Rozwéj | DSS2A_WO01
cyfrowy skoncentrowany na cztowieku. Zapoznanie z metodami | DSS2A_WO03
projektowymi UX/UI. Strategia i planowanie (tworzenie scenariuszy oraz | DSS2A_WO08
storyboardéw, budowanie mapy — user flow, szkice, analiza uzytkownika, | DSS2A_U0O1
obserwacje i eksploracja). Definiowanie i projektowanie interakcji | DSS2A_UO3
(doswiadczen uzytkownika). Proces prototypowania (paper prototyping, | DSS2A_UQ05
tworzenie makiet LoFi oraz HIFI). Projektowanie interfejsu graficznego. | DSS2A_UQ7
Testowanie uzytkownika. Wizualizacja oraz prezentacja | DSS2A_K01
projektu/produktu cyfrowego. Analiza wptywu dziatarn projektanta | DSS2A_KO3
na korzysci i poprawe w odniesieniu do cztowieka, spoteczenstwa. DSS2A_KO05

DSS2A_KO06

Projektowanie produktu odpowiedzialnego I 9 Analiza procesu uzytkowego wybranego produktu pod katem potrzeb | DSS2A W01
docelowej grupy uzytkownikéw, wytyczne, sformutowanie i analiza | DSS2A_WO02
wstepnych zatozen projektowych do projektu nowego produktu | DSS2A W08




odpowiadajgcego na zaobserwowane potrzeby, lub poprawy istniejgcego, | DSS2A_U01
koncepcja poprawy zaobserwowanych btedéw, koncepcyjny projekt | DSS2A_UO3
rozwigzan funkcjonalnych i zmiany formy produktu. DSS2A_U06
DSS2A_K01
DSS2A_K03
DSS2A_Ko04
DSS2A_KO05
DSS2A_K06

Proseminarium 1 Metodologia prac badawczych z obszaru nauk spotecznych, | DSS2A_WO09
humanistycznych  znajdujgcych zastosowanie w obszarze sztuk | DSS2A W10
projektowych. Planowanie pracy badawczej, w tym samodzielne dobranie | DSS2A _U08
metod, technik, narzedzi badawczych wspomagajgcych prace w obszarze | DSS2A _U09
designu spotecznego. Weryfikacja probleméw, pytan i wynikédw | DSS2A_ K01
indywidualnie prowadzonych badan. Wstepna kwerenda | DSS2A_KO03
z uwzglednieniem indywidualnych  zainteresowann  badawczych | DSS2A_K05
i projektowych. Opracowanie wstepne] struktury pracy pisemnej oraz
wybor bibliografii.

Seminarium magisterskiej pracy teoretycznej 7 Planowanie poszczegdlnych etapdw wtasnej pracy badawczej. Weryfikacja | DSS2A_W09
problemu badawczego oraz dopracowanie struktury pracy zgodnie | DSS2A_W10
z podjetym problemem teoretycznym i weryfikacja wstepnej bibliografii | DSS2A_UQ07
(kontynuacja zadan z proseminarium). Opracowanie czesci teoretycznej | DSS2A_U08
pracy dyplomowej z uwzglednieniem indywidualnej struktury pracy | DSS2A_U09
zawierajgcej przeglad literatury dotyczacej analizowanego problemu | DSS2A_U10
badawczego oraz analiza wybranych zagadnien w kontekscie podjetych | DSS2A_K01
rozwazan teoretycznych. Ksztatcenie umiejetnosci prezentacji wnioskéw | DSS2A K03
z przeprowadzonej analizy w ramach badan wfasnych. Ksztatcenie | DSS2A_K04
umiejetnosci dokonania krytycznego osadu analizowanych danych. | DSS2A_K05
Przygotowanie do publicznej prezentacji wynikdw badan wtasnych. DSS2A K06

DSS2A_K07
BLOK PRZEDMIOTOW DO WYBORU — SOCIAL DESIGN 3D:

Produkt odpowiedzialny — pracownia dyplomujgca 24 Obszar tematyczny projektow dyplomowych dostosowany jest | DSS2A_WO01
do intencji dyplomanta. Wynika réwniez z osadzenia we wiasciwych | DSS2A_WO02
kontekstach spotecznych charakterystycznych dla studiowanego kierunku. | DSS2A_ W05

DSS2A_WO06
Projektowanie z naciskiem na wieloaspektowe konsekwencje wdrozenia | DSS2A_ W07
produktu. Uwzglednienie oddziatywania spotecznego, kulturowego, | DSS2A_ W08
gospodarczego/ekonomicznego. Ksztatcenie umiejetnosci inicjowania | DSS2A_WO09
i zarzagdzania procesami projektowymi opartymi na interakcji specjalistow | DSS2A_W10




z dziedzin pokrewnych (technologia materiatowa, inzynieria, mechanika, | DSS2A_U01
organizacja i zarzadzanie procesami produkcji, marketing, ekonomia, | DSS2A_UO03
etnografia). Badanie s$rodowiska (punkty wsparcia i zagrozenia | DSS2A_U04
na podstawie: trendwatching, trendoforecasting, scenariusze przysztosci). | DSS2A_U05
Human-centered design koncentracja na uzytkowniku, zrozumienie jego | DSS2A_U06
pragnien, potrzeb, ograniczen i kontekstu spoteczno-kulturowego w jakim | DSS2A_U07
funkcjonuje. Iteracyjnosé: etapowanie procesu projektowego na krétkie | DSS2A_U10
odcinki umozliwiajgce ciggte ulepszanie rozwigzan i wymiane wiedzy | DSS2A_K01
i pomystéw miedzy wszystkimi cztonkami zespotu. Interdyscyplinarnosé: | DSS2A_K02
optymalizowanie produktu poprzez wieloaspektowg analize problemoéw | DSS2A_ K03
i generowanie rozwigzan projektowych na styku mozliwosci | DSS2A K04
technologicznych, biznesowych i rynkowych. Cykl zycia produktu i kryteria | DSS2A_KO5
jego oceny (mierzalne, pordwnywalne i do ocenienia) na podstawie | DSS2A_ K06
wynikéw: DSS2A_KO07
e SWOT
e analiza przedmiotowa (ocena cech wynikajgcych z przeznaczenia
i wtasciwosci produktu)
¢ analiza wytwdrcza (ocena cech wynikajgcych z warunkéw wykonawstwa
lub realizacji procesu wytwadrczego)
e analiza uzytkowa (ocena na podst. efektdw procesu uzytkowania)
e analiza doznaniowa (ocena na podst. efektéow doznaniowych
spowodowanych oddziatywaniem produktu)
e analiza ekonomiczna (ocena na podst. korzysci ekonomicznych
wynikajacych z nabycia lub eksploatacji produktu.

Modelowanie i prototypowanie 11 Techniki i technologie prototypowania wg. typologii zaktadajacej podziat | DSS2A_ W07
na wykonywane dziatania: formowania, ciecia, taczenia. Omdwienie | DSS2A_W08
charakterystyk i specyfiki pracy w materiatach stosowanych podczas | DSS2A_UO1
modelowania i prototypowania w oparciu o istniejgce zbiory Biblioteki | DSS2A_U05
Materiatowej Material Connexion. Techniki modelowania | DSS2A_UO06
i prototypowania: mockupy, modele strukturalne, modele badawcze, | DSS2A_U07
modele funkcjonalne, modele imitacyjne, modele prezentacyjne. | DSS2A_ K01
Wykorzystanie technik tradycyjnych i cyfrowych w modelowaniu | DSS2A_KO03
i prototypowaniu. Rapid prototyping. DSS2A_K04

Komunikacja wizualna w projektowaniu 9 Projektowanie elementéow werbalnych (rézne formy od kampanii | DSS2A_WO01

spotecznym |l po elementy wizualne przekazujgce tresci o charakterze spotecznym, | DSS2A_WO03
edukujgce, informujace). Projektowanie informacji  wizualnych. | DSS2A_WO08
Projektowanie  zorientowane na  uzytkownika. @ Wspomaganie | DSS2A UO1

DSS2A_U03




projektowania produktu (projektu dyplomowego) z zakresu projektowania | DSS2A_U06
komunikacji wizualnej. DSS2A_K01
DSS2A_K03
DSS2A_Ko04
DSS2A_KO05
DSS2A_K06
4, Proseminarium 1 Metodologia prac badawczych z obszaru nauk spotecznych, | DSS2A_WO09
humanistycznych  znajdujgcych  zastosowanie w obszarze sztuk | DSS2A W10
projektowych. Planowanie pracy badawczej, w tym samodzielne dobranie | DSS2A _U08
metod, technik, narzedzi badawczych wspomagajgcych prace w obszarze | DSS2A _U09
designu spotecznego. Weryfikacja probleméw, pytan i wynikdw | DSS2A_ K01
indywidualnie prowadzonych badan. Wstepna kwerenda | DSS2A_KO03
z uwzglednieniem indywidualnych  zainteresowan  badawczych | DSS2A_KO5
i projektowych. Opracowanie wstepne] struktury pracy pisemnej oraz
wybor bibliografii
5. Seminarium magisterskiej pracy teoretycznej 7 Planowanie poszczegdlnych etapdw wtasnej pracy badawczej. Weryfikacja | DSS2A_W09
problemu badawczego oraz dopracowanie struktury pracy zgodnie | DSS2A_W10
z podjetym problemem teoretycznym i weryfikacja wstepnej bibliografii | DSS2A_U07
(kontynuacja zadan z proseminarium). Opracowanie czesci teoretycznej | DSS2A_U08
pracy dyplomowej z uwzglednieniem indywidualnej struktury pracy | DSS2A_U09
zawierajgcej przeglad literatury dotyczacej analizowanego problemu | DSS2A_U10
badawczego oraz analiza wybranych zagadnien w kontekscie podjetych | DSS2A_K01
rozwazan teoretycznych. Ksztatcenie umiejetnosci prezentacji wnioskéw | DSS2A K03
z przeprowadzonej analizy w ramach badan wfasnych. Ksztatcenie | DSS2A_K04
umiejetnosci dokonania krytycznego osadu analizowanych danych. | DSS2A_K05
Przygotowanie do publicznej prezentacji wynikdw badan wtasnych. DSS2A_K06
DSS2A_K07
razem 120

Studentéw obowiazuje szkolenie dotyczace bezpiecznych i higienicznych warunkéw ksztatcenia, w wymiarze nie mniejszym niz 4 godziny, w zakresie uwzgledniajagcym

specyfike ksztatcenia w uczelni i rodzaj wyposazenia technicznego wykorzystywanego w procesie ksztatcenia.

Studentéw obowiazuje szkolenie biblioteczne w wymiarze 2 godzin.

Studenta obowigzuje szkolenie z pierwszej pomocy przedmedycznej w wymiarze 4 godzin

14. SPOSOBY WERYFIKACJI | OCENY EFEKTOW UCZENIA SIE OSIAGNIETYCH PRZEZ STUDENTA W TRAKCIE CALEGO CYKLU KSZTALCENIA:

Ocena skutecznosci osiggania efektéow uczenia sie odbywa sie zgodnie z obowigzujagcg w Uniwersytecie Jana Kochanowskiego w Kielcach Procedurg WSZJK-U/2 oraz
wydziatowg Procedurg weryfikacji efektéw uczenia sie nr WSZJK-WS/2.




Prowadzacy okresla szczegdtowe efekty uczenia sie i forme ich weryfikacji, a nastepnie umieszcza je w karcie przedmiotu. Osiggniecie wszystkich efektdw uczenia sie
okreslonych dla poszczegdlnych zajec¢ oznacza realizacje zatozonej koncepcji ksztatcenia na prowadzonym kierunku i uzyskanie efektéw kierunkowych (osiggniecie sylwetki
absolwenta). Weryfikacja i ocena efektéw uczenia sie osigganych przez studenta w trakcie catego cyklu ksztatcenia odbywa sie poprzez:

1) proces dyplomowania — ktérego przedmiot stanowi dzieto projektowe zrealizowane w ramach pracowni dyplomujacej oraz praca teoretyczna, powstajgca w ramach
Proseminarium i Seminarium licencjackiej pracy teoretycznej bedgca samodzielnym opracowaniem problemu badawczego wtasciwego obszarowi sztuk plastycznych.
Realizacja dyplomowa weryfikuje zaktadane efekty uczenia sie i oceniana jest przez promotora, opiekuna pracy teoretycznej, opiekuna aneksu i recenzenta.

2) wymiane miedzynarodowg studentow - uzyskiwanie informacji od studentdw dotyczacej posiadanej wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych w kontekscie pobytu
w uczelni partnerskiej,

3) osiggniecia két naukowych - informacja zwrotna poprzez uzyskiwane recenzje zewnetrzne (publikacje naukowe, wystgpienia na konferencjach, udziat w przegladach
artystycznych i wystawach przyznane stypendium Rektora i Ministra),

4) osiagniecia artystyczne i projektowe studentéw — poprzez uzyskiwanie informacji zwrotnych z zakresu nabytej wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych w ramach
udziatu, organizacji, wspdtorganizacji wystaw, réznorodnych projektéw artystycznych typu warsztaty, letnie i zimowe akademie sztuki, pokazy, konkursy, przeglady
twodrczosci artystycznej i projektowe;j

5) badanie losow absolwentéw - poprzez uzyskiwanie informacji zwrotnych z zakresu uzyskanej wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych i ich przydatnosci na rynku
pracy,

6) badanie opinii pracodawcéw - opiniowanie przez pracodawcéw programow studiéw, w tym zaktadanych efektéw uczenia sie i metod ich weryfikowania, szczegdlnie
dotyczacych ksztatcenia praktycznego.

Dodatkowo podstawg oceny realizacji efektow uczenia sie sa:
1) Prace etapowe - realizowane przez studenta w trakcie studiow takie jak:

— w przypadku zaje¢ o charakterze teoretycznym (wyktady i ¢wiczenia): kolokwia, sprawdziany, prace zaliczeniowe, referaty, prezentacje, case studies. Kolokwia,
sprawdziany, prace zaliczeniowe, projekt — wedtug instrukcji przygotowane] przez prowadzacego zajecia. Wszystkie dodatkowe formy zaliczenia wymagaja
dodatkowych instrukcji;

— w przypadku zaje¢ o charakterze praktycznym (¢wiczenia): prace zaliczeniowe — artystyczne, prace zaliczeniowe — projektowe obejmujgce szereg mediow plastycznych,
takich jak malarstwo, rysunek, rzezba, prace projektowo-konstrukcyjne z zakresu projektowania produktu, komunikacji wizualnej w postaci ukoriczonych realizacji
artystycznych bgdz projektowych z ich stosownq dokumentacjq (fotograficzng, opisowq) na nosnikach drukowanych i cyfrowych. Formy te wymagajg dodatkowych
instrukcji.

2) Egzaminy z przedmiotu. Pytania przygotowane do egzaminu nie powinny wychodzi¢ poza tresci zawarte w karcie przedmiotu realizowanych w ramach wyktadu. Student
ma prawo do uzasadnienia przez prowadzgcego otrzymanej na egzaminie oceny.

Forma egzaminu: ustna, pisemna, testowa lub praktyczna okreslana jest przez prowadzgcego wyktad i zawarta w karcie przedmiotu.

a) Egzamin ustny, egzaminacyjny przeglad prac artystycznych lub projektowych powinien by¢ przeprowadzany w obecnosci innych studentéw lub pracownikéw.

b) Egzamin pisemny moze by¢ organizowany w formie testowej lub opisowej. Egzamin przeprowadza sie w sali dydaktycznej, w ktérej jest mozliwe wtasciwe rozlokowanie
studentéw, zapewniajgce komfort pracy i jej samodzielnos$¢. Prowadzgcy egzamin ma prawo przerwac lub uniewazni¢ egzamin, w sytuacji gdy praca studenta nie jest
samodzielna (student korzysta z niedopuszczonych materiatéw, urzadzen i z pomocy innych oséb).

3) Zaliczenie i zaliczenie z ocena. Prowadzacy zajecia okres$la kryteria oceny, podaje jej sktadowe i uzasadnia w sposdb opisowy ocene otrzymang przez studenta
na zaliczeniu.

Formy i metody prowadzenia zaje¢ oraz kryteria oceny i jej sktadowe okresla karta przedmiotu. Szczegoty weryfikacji efektow uczenia sie okresla — Wydziatowa procedura

weryfikacji efektow uczenia sie WSZJK_WS_2

Wszystkie formy weryfikacji osiggnie¢ studenta uzyskanych w ramach zaje¢ w danym semestrze odnotowuje sie w kartach okresowych osiggnieé studenta.



