Uchwala nr 96/2021
Senatu Uniwersytetu Jana Kochanowskiego w Kielcach
z dnia 23 wrze$nia 2021 roku

Ww sprawie zmiany programu studiéw pierwszego stopnia o profilu praktycznym
na kierunku wzornictwo

Na podstawie art. 28 ust. 1 pkt 11 ustawy z dnia 20 lipca 2018 r. — Prawo o szkolnictwie
wyzszym i nauce (Dz. U. z 2021 r. poz. 478 ze zm.), § 7 ust. 4 i ust 5 pkt 2 lit. a rozporzadzenia Ministra
Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 27 wrze$nia 2018 r. w sprawie studiow (Dz. U. z 2021 r. poz.
661)
oraz § 47 ust. 1 pkt 12 Statutu Uniwersytetu Jana Kochanowskiego w Kielcach uchwala sie,
co nastgpuje:

§1
1. Senat Uniwersytetu Jana Kochanowskiego w Kielcach dokonuje nastepujacych zmian w programie
studiow pierwszego stopnia o profilu praktycznym na kierunku wzornictwo, stanowigcym zatgcznik
do uchwaly nr 104/2019 Senatu Uniwersytetu Jana Kochanowskiego w Kielcach z dnia 30 maja
2019 r. w sprawie dostosowania programu studiow pierwszego stopnia o profilu praktycznym
na kierunku wzornictwo do wymagan okreslonych w ustawie Prawo o szkolnictwie wyzszym
i nauce, obowigzujacych studentow, ktorzy rozpoczeli ksztatcenie w roku akademickim 2019/2020:

1) Pierwsze zdanie programu studidéw otrzymuje brzmienie: ,,Program studiéw obowiazuje
studentow, ktorzy rozpoczeli ksztatcenie w roku akademickim 2019/2020”,

2) pkt. 9 otrzymuje brzmienie:

,» 9. LICZBA PUNKTOW ECTS KONIECZNA DO UKONCZENIA STUDIOW: 213 ECTS'

1) liczba punktow ECTS, jaka student musi uzyskaé¢ w ramach zaj¢é prowadzonych
z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub innych oséb prowadzacych
zajecia: 116,

2) liczba punktow ECTS, ktorg student musi uzyska¢ w ramach zajg¢ ksztattujacych
umiej¢tnosci praktyczne w wymiarze wigkszym niz 50% ogolnej liczby punktow ECTS:
151 ECTS (72% ogolnej liczby punktéw ECTS),

3) liczba punktow ECTS, ktorg student uzyskuje realizujac zajecia podlegajace wyborowi
(co najmniej 30% ogodlnej liczby punktow ECTS): 104 ECTS (49% ogoélnej liczby
punktow ECTS),

4) liczba punktow ECTS, jaka student musi uzyska¢ w ramach zaje¢¢ z dziedziny nauk
humanistycznych lub nauk spolecznych, nie mniejsza niz 5 ECTS - w przypadku
kierunkow studiow przyporzadkowanych do dyscyplin w ramach dziedzin innych niz
odpowiednio nauki humanistyczne lub nauki spoteczne: 5 ECTS.”,

! Zwigkszenie liczby punktéow ECTS uzyskanych w trakcie studiéw wynika z wigczenia do programu studiéw dodatkowych przedmiotow wg
zalecen Polskiej Komisji Akredytacyjne;j.



3)

4)

pkt. 10 otrzymuje brzmienie:

»10. Laczna liczba godzin zaje¢: 6180 - w tym liczba godzin zaje¢ prowadzonych
z bezposrednim udzialem nauczycieli akademickich lub innych oséb prowadzacych
zajecia: 3371. Liczba godzin zaje¢ prowadzona z wykorzystaniem metod i technik
ksztatcenia na odlegltosé: brak.”,

pkt. 11. KONCEPCJA I CELE KSZTALCENIA (w tym opis sylwetki absolwenta) otrzymuje
brzmienie:

,11. KONCEPCJA I CELE KSZTALCENIA (w tym opis sylwetki absolwenta):

Kierunek wzornictwo opiera si¢ na wszechstronnym ksztatceniu projektowym w obszarze

wzornictwa 1 prowadzi do uzyskania wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych

w zakresie stosowania réznorodnych technik i technologii projektowych, w tym

wspomaganych narzedziami cyfrowymi. Uzupehienie programu stanowig przedmioty

z zakresu teorii, historii sztuki, historii wzornictwa, ktorych celem jest nabycie szerszej

perspektywy poznawczej, rozwdj postawy kreatywnej, otwartej na nowe wyzwania

stawiane projektantom i podejmowania roznorakich rél zwigzanych z funkcjonowaniem

w spoleczenstwie jako tworca. Program daje szans¢ na poszerzenie kompetencji

w obszarach utatwiajacych funkcjonowanie arty$cie na rynku pracy, w zawodach m.in.

o istotnym znaczeniu dla rozwoju przemystow kreatywnych regionu §wigtokrzyskiego, jak

komunikacja wizualna, projektowanie produktu, projektowanie tekstyliow uzytkowych,

projektowanie gier.

Szeroki wachlarz mozliwosci oferowanych w ramach poszczegolnych pracowni Instytutu

Sztuk Wizualnych, indywidualne podejscie do studenta wynikajace z charakteru studiow

pozwala na obranie przez niego wlasnej drogi w oparciu o naturalne predyspozycje

tworcze, zainteresowania po III semestrze. Ksztalcenie w ramach obieralnych blokdw:

Komunikacja wizualna, Projektowanie produktu, Projektowanie tekstyliow uzytkowych,

Projektowanie gier daje mozliwo§¢ uzyskania wiedzy, umiejetnosci i kompetencji

spolecznych w konkretnych obszarach sztuk wzornictwa, stuzacych przyszlej pracy

projektowej. Dyplom licencjacki stanowiacy dzielo projektowe zrealizowane w ramach

Licencjackiej pracowni dyplomowej oraz praca teoretyczna opisujgca koncepcje

dyplomowa prowadzi do zamkniecia ksztalcenia na pierwszym poziomie studiow,

potwierdzenia uzyskanych efektow uczenia si¢ i dowodzi wszechstronnego wyksztalcenia
projektowego.

Cele ksztatcenia:

— przygotowanie do wszechstronnej, samodzielnej dziatalnosci projektowej, zawodowe;j
w oparciu o efekty ksztalcenia z uwzglednieniem indywidualnych zainteresowan
studenta,

— ksztalcenie umiejetnosci samodzielnego poszukiwania form, $srodkow wyrazu i mediow
w projektowaniu wzorniczym,

— nabycie umiejetnos$ci postugiwania si¢ tradycyjnymi i wspdtczesnymi technikami,
technologiami w projektowaniu wzorniczym,

— rozwijanie indywidualnych i zespotowych zdolnosci tworczych i projektowych
studentow.

Tworzac niniejszy program studiow wzi¢to pod uwagg nastepujace czynniki:

— tradycje ksztalcenia projektowego w obszarze sztuk plastycznych, w ktorych
zasadnicze miejsce rozwoju tworczego stanowi pracownia mistrzowska, podstawe



pracy dydaktycznej relacja mistrz — uczen, wraz z ksztatlceniem ogodlnoplastycznym
rozwijajacym predyspozycje tworcze studenta,

— ze wzgledu na praktyczny profil ksztalcenia potrzeby regionu $wigtokrzyskiego,
zwigzane zkonieczno$cig dostarczania kadr zasilajacych lokalne przemysty
kreatywne, ktore funkcjonuja w oparciu o strategi¢ rozwoju miasta Kielce,
wojewddztwa  Swigtokrzyskiego 1 wykazuja duze zainteresowanie naszymi
absolwentami jeszcze na etapie ich edukacji, m.in. dla instytucji upowszechniania
kultury i sztuki, instytucji, firm, organizacji posiadajacych zespoty, studia projektowe
w obszarze komunikacji wizualnej, projektowania produktu, tekstyliow uzytkowych,
gier komputerowych czy wystawiennictwa,

— wspdlczesne osiagnigcia techniczne i technologiczne w dziedzinie wzornictwa i jego
galezi,

— usytuowanie kierunku w uczelni uniwersyteckiej pozwalajace na pelne dazenie
ku interdyscyplinarno$ci i wspotpracy z reprezentantami innych dyscyplin i dziedzin
naukowych, artystycznych, wreszcie osadzenie jego studentow w wielokulturowej,
ztozonej spolecznosci, dajacej mozliwos¢ wspolpracy i1 dziatania na jej rzecz uczelni,

— umig¢dzynarodowienie bedgce istotnym aspektem wspolczesnej sztuki, wymiany
artystycznej poprzez przygotowanie studentdow — przysztych absolwentow
do gotowosci na zmiany, w tym réOwniez zwigzane z miejscem zamieszkania, pracy,
podjecia  wspdlpracy w ramach migdzynarodowych projektow, inicjatyw
artystycznych, otwartoSci wobec odmiennych $wiatopogladow, tradycji, kultur,
narodowosci.

Sylwetka absolwenta:
Absolwent posiada wiedze, umiejetnos¢ i kompetencje spoleczne wykwalifikowanego
wszechstronnego twoércy - projektanta wzornictwa. Potrafi realizowaé, wdrazaé
i prezentowaé roéznorodne koncepcje uzytkowe o charakterze prorynkowym
i prospolecznym, realizowac je i wdrazac¢. Przygotowany jest do tworczej pracy zawodowej
w jednostkach zajmujacych si¢ projektowaniem wzoréw uzytkowych przeznaczonych
do jednostkowej i masowej produkcji, m.in. w zakladach produkcyjnych, zespotach
projektowych i1 prowadzenia wtasnej dziatalnosci projektowej. Absolwent konczacy
ksztatlcenie w ramach bloku przedmiotow: Komunikacja wizualna jest twoércg —
projektantem funkcjonalnych systeméw informacji wizualnej i identyfikacji wizualnej,
opakowan produktow oraz interfejséw aplikacji mobilnych, stron internetowych. To osoba
zdolna do podjecia pracy w zespolach projektowych, studiach grafiki reklamowej,
wydawniczej, szeroko pojetych mass-mediach.?

Absolwent konczacy ksztalcenie w ramach bloku przedmiotow: Projektowanie produktu

jest tworca — projektantem funkcjonalnych rozwigzan przestrzennych w obszarze

codziennej konsumpcji, uwzglgdniajacych szeroko pojete zapotrzebowanie spoteczne,
wspotczesnej medycyny i ochrony zdrowia, przedmiotow codziennego uzytku, w tym
tekstyliow uzytkowych, ceramiki ptaskiej. To osoba zdolna do podjecia pracy w studiach

i zespotach projektowych, zaktadach produkcyjnych.?

2 Zmiany w opisach sylwetek absolwenta wynikaja ze zmian programowych przeprowadzanych do zalecen Polskiej Komisji Akredytacyjne;j

zawartych w Raporcie z dn. 06.07.2021 r. Blok przedmiotéw do wyboru: Komunikacja wizualna jest jedynym modutem realizowanym w
edycji studidw 2019/2020.

3 Zmiany w opisach sylwetek absolwenta wynikaja ze zmian programowych przeprowadzanych do zalecen Polskiej Komisji Akredytacyjnej
zawartych w Raporcie z dn. 06.07.2021 r. Blok przedmiotow do wyboru: Projektowanie produktu nie jest realizowany w edycji studiow
2019/2020.



Absolwent konczacy ksztalcenie w ramach bloku przedmiotow: Projektowanie tekstyliow
uzytkowych jest tworca — projektantem ubioru, akcesoridow, tkanin i innych koncepcji
uzytkowych z wykorzystaniem materiatdéw tekstylnych. To osoba zdolna do podjecia pracy
w studiach i zespotach projektowych, zaktadach produkcyjnych.

Absolwent konczacy ksztalcenie w ramach bloku przedmiotéw: Projektowanie gier jest
tworcg — projektantem animacji 2D i 3D, dzwigku w grach komputerowych, oprawy
graficznej gier, ale rowniez ich elementow, tj. koncepcji, fabuly, narracji, poziomow,
interfejsow, interakcji postaci, obiektow i srodowiska. To osoba zdolna do podjgcia pracy
w zespotach projektowych, studiach interaktywnych, grafiki reklamowej, szeroko pojetych
mass-mediach.*

Mozliwosci kontynuacji ksztalcenia:

Absolwent ma mozliwo$¢ kontynuacji edukacji na studiach drugiego stopnia
(magisterskich uzupetniajacych) na kierunku Sztuki plastyczne macierzystej uczelni, a
takze podjac studia magisterskie uzupetiajace na kierunkach projektowych w dyscyplinie
sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki w innych uczelniach prowadzacych tego typu
studia. Absolwent moze poszerza¢ swoje wyksztatcenie na studiach podyplomowych z
dziedziny sztuk plastycznych, ale iinnych, w tym podejmowaé pedagogiczne studia
kwalifikacyjne do nauczania w szkole podstawowej.”;

5) w pkt. 12 w tabeli EFEKTY UCZENIA SIE tre§¢ w czeg$ci dotyczacej nabytych przez

absolwenta UMIEJETNOSCI w wierszu ,,WZO1P_U02” w kolumnie 2. otrzymuje brzmienie:

,Swiadomie postuguje si¢ narzedziami warsztatu tworczego, a takze narzedziami projektowymi

w wybranych obszarach dzialalno$ci wzornicze;”,

6)

pkt. 13 ZAJECIA WRAZ Z PRZYPISANYMI DO NICH PUNKTAMI ECTS, EFEKTAMI

UCZENIA SIE I TRESCIAMI PROGRAMOW YMI otrzymuje brzmienie:

4 Zmiany w opisach sylwetek absolwenta wynikaja ze zmian programowych przeprowadzanych do zalecen Polskiej Komisji Akredytacyjne;j
zawartych w Raporcie z dn. 06.07.2021 r. Blok przedmiotow do wyboru: Projektowanie gier nie jest realizowany w edycji studiow

2019/2020.



Przedmioty

Minimal
na
liczba
punktoéw
ECTS

Tresci programowe

Odniesienie do
efektow uczenia
si¢ na kierunku

PRZEDMIOTY
KSZTALCENIA
OGOLNEGO:

Lektorat jezyka
obcego B2

Tresci leksykalne: Zagadnienia
wystepujace  w  ogolnodostepnych i
stosowanych na zajeciach podrgcznikach
na poziomie B2 (np. uniwersytet,
przedmiot studidéw, wyksztalcenia, praca,
media, technologie, srodowisko, zdrowie,
zywienie, sport, czas wolny, edukacja,
zakupy, podrozowanie, spoteczenstwo,
kultura, zjawiska spoteczne).

Tresci gramatyczne: Zgodne z sylabusem
podrecznikow przewidzianych dla
poziomu B2 dla danego jezyka i zgodne z
wymaganiami Europejskiego Systemu
Opisu Ksztalcenia Jezykowego Rady
Europy.

Funkcje jezykowe: Zgodne z sylabusem
podrgcznikow  dla  poziomu B2 i
pozwalajace studentom na
porozumiewanie si¢ w jezyku obcym (np.
branie czynnego udziatu
w dyskusjach, wyrazanie emocji oraz
wyrazanie swoich opinii, argumentowanie
i formutowanie swojego punktu widzenia
w formie ustnej i pisemnej, dokonywanie
prezentacji).

WZO1P U10
WZO1P K02

Techniki
informacyjno-
komunikacyjne

Komputer i jego budowa. Urzadzenia
peryferyjne: drukarka, skaner, projektor
multimedialny - zastosowanie,
uzytkowanie. System operacyjny
Windows, Mac Os X. Podstawowe
oprogramowanie komputerowe. Techniki i
technologie komunikacyjne.

WZO1P_ W04
WZO1P_U03
WZO1P K02

Ochrona
wlasnosci
przemystowej i
prawa autorskiego

Przedsigbiorczosé

Pojecie utworu, prawa autorskie osobiste i
majatkowe. Dozwolony uzytek. Prawa
pokrewne. Wynalazek, wynalazek
biotechnologiczny oraz patent. Znaki
towarowe oraz prawa ochronne na znaki
towarowe. Wzory przemystowe. Wzory
uzytkowe.

WZO1P_WO05
WZOI1P_K04

Pojecie, geneza  przedsigbiorczosci,
czynniki ~ wplywajace na  rozwdj
przedsigbiorczosci, wzmacnianie i
ostabianie =~ cech  przedsigbiorczosci.
Innowacje 1 ich rodzaje. Podstawowe
pojecia ekonomiczne i ich wplyw na
prowadzenie dzialalno$ci gospodarczej
oraz gospodarstwva domowego. Promocja

WZO1P_WO05




jako element zwigkszajacy popyt na
sprzedaz débr
i ushug. Biznes plan i analiza SWOT.
Prowadzenie dziatalno$ci gospodarczej —
pojecie dziatalnosci gospodarczej,
przedsigbiorcy i konsumenta; procedura
rozpoczecia indywidualnej dziatalno$ci
gospodarczej; koszty pracy (w tym koszty
wynagrodzen). Wewngtrzne
i zewnetrzne zrodta  finansowania
dziatalnosci  gospodarczej. Omoéwienie
wybranych form dziatalno$ci
gospodarczej.

Wprowadzenie do
teorii sztuki

Kurs prezentuje najwazniejsze teorie i
sposoby mys$lenia o sztuce 1 jej
interpretacji i ma charakter ogolnego
wprowadzenia do zagadnien tworzenia i
recepcji dziet sztuki, a takze problemow
krytyki artystycznej i estetyki natury.

WZOIP_W02
WZO1P_ W03
WZO1P_W06
WZO1P_U09
WZOIP_UI2
WZO1P KOl
WZO1P K03

Wprowadzenie do
filozofii

Zajegcia opieraja si¢ na szerokiej i
poglebionej analizie spoteczno-
historyczne;j teorii filozoficznych,
obejmujg: wprowadzenie, grecka filozofia
przyrody, Platon, Arystoteles,
sredniowiecze — spor o uniwersalia,
Kartezjusz, brytyjski empiryzm (od
Bacona do Hume'a), Immanuel Kant,
Hegel, Marks, Nietzsche, Freud,
fenomenologia i hermeneutyka, G. Lukacs
- Szkota Frankfurcka, Lucien Goldmann,
Louis Althusser, Lyotard, Badiou, Fredric
Jameson, Kojeve, Lacan, Zizek, Butler,
Groys.

WZOIP_WOl
WZO1P_ W02
WZO1P_ W04
WZOI1P_U01
WZO1P_U02
WZO1P_U04

Przedmioty w
zakresie wsparcia
studentéw

W procesie
uczenia si¢ - do
wyboru jeden
przedmiot

Przygotowanie do studiow artystycznych:
Uniwersytet Jana Kochanowskiego w
Kielcach — historia, specyfika, misja i
strategia, struktura Uczelni, Wydziat
Sztuki

i Instytut Sztuk Wizualnych — historia,
specyfika, misja i strategia, struktura, idea
Uniwersytetu — idea uczenia si¢, uczenia
si¢ przez cale zycie. Zarys historii
szkolnictwa wyzszego ze szczegdlnym
uwzglednieniem wyzszego szkolnictwa
artystycznego, przepisy, akty prawne
regulujace studia na UJK w Kielcach, etos
akademicki, akademicki savoir-vivre,
program studiow (plany, rozktady zajec,
przedmioty, wybor przedmiotu, modutu
specjalnosciowego, fakultatywnego,
dyplomowego), programy wspierajace
studia artystyczne w Instytucie Sztuk
Wizualnych i studia na UJK w Kielcach
(wymiana  akademicka  krajowa i

WZO1P_WO0l
WZO1P U0l
WZO1P Ul2
WZO1P_KO01
WZO1P K03




zagraniczna, wspotpraca
mig¢dzyinstytucjonalna, staze i praktyki),
wspierajagce  studenta w  studiowaniu
(sprawy  socjalno-bytowe, dziatalnos¢
jednostek  wspomagajacych  studenta:
Osrodek Nauki i Kultury Studenckiej,
Akademickie Biuro Karier, Akademicki

Inkubator Przedsigbiorczosci,
Uniwersyteckie Centrum Wsparcia i
Rehabilitacji, Duszpasterstwo),

samodzielna nauka i studia artystyczne.
Studia artystyczne jako okres rozwoju
pasji i osobowos$ci tworczej, otoczenie
kulturalno-artystyczne jednostki,
przygotowanie do zaj¢é artystycznych i
projektowych: literatura przedmiotowa,
narzgdzia 1  materialy  plastyczne,
oprogramowanie komputerowe, techniki i
technologie stosowane w dokumentacji
prac  artystycznych i projektowych
(niezbednej do zaliczenia poszczegdlnych
przedmiotow w toku studiow). Portfolio
studenckie.

Podstawy technik i form plastycznych:
Techniki malarskie: akwarela, gwasz,
akryl, olej — specyfika, zasady stosowania.
Techniki rysunkowe: otowek, wegiel
(sangwina, sepia), tusz

(rysunek patykiem, technika lawowania,
suchy pedzel), flamaster (dlugopis,
cienkopis, pioro).

Techniki graficzne: monotypia, linoryt.
Szablon malarski, malowanie waltkiem.
Narzedzia malarskie, rysunkowe i
graficzne. Wyposazenie pracowni
artystycznych. Kompletowanie niezbg¢dne;j
literatury do studiow i wlasnego warsztatu
pracy (narzedzi i materiatow
plastycznych). Wlasnosci barwy. Rodzaje
barw. Mieszanie barw. Linia i jej rodzaje.
Ekspresyjny potencjat linii.

Warsztaty rozwoju twdrczego: Omowienie
karty przedmiotu i sposoboéw weryfikacji
efektow ksztatcenia. Rozwijanie zdolnosci
tworczych — abstrahowanie, dokonywanie

skojarzen, metaforyzowanie,
transformowanie, przezwyciezanie
przeszkod, ostabienie =~ wewngtrznej

cenzury, tworcza samoocena. Techniki
opracowywania 1 projektowania dziatan
rozwijajacych myslenie tworcze.
Realizacja praktyczna autorskich
warsztatow. Prezentacja multimedialna
z analiza krytyczng podejmowanych
dziatan. Zaliczenie przedmiotu




II.

BLOK
PRZEDMIOTOW
PODSTAWOWY
CH/
KIERUNKOWYC
H:

Historia sztuki

11

Dwuipotletni  kurs  historii  sztuki
pomyslany  jest jako  prezentacja
kluczowych zjawisk
w sztuce europejskiej od paleolitu do
konca XIX wieku. Tematy poszczegdlnych
zaje¢, wpisane w o0gé6lny porzadek
chronologiczny, osnute sg  wokot
zasadniczych probleméw towarzyszacych
dziatalnos$ci artystycznej cztowieka, takich
jak:  sens sztuki 1 jej znaczenie
w zyciu indywidualnym i spofecznym,
funkcje sztuki i ich zmiennos$¢, rola
artystow 1 ich pozycja spoteczna,
przedstawianie $wiata, wizualizowanie
rzeczy nieobecnych lub nieistniejacych,
ekspresja  mysli, uczué, intencji i
charakteru, pigkno 1 inne sposoby
organizowania 1 porzadkowania dziet
sztuki, narracja obrazowa i inne sposoby
komunikowania tre§ci przez sztuke, sztuka
jako narzedzie propagandy wtadzy, religii,
ideologii, zwiazki malarstwa i rzezby z
innymi sztukami, zwlaszcza poezja i
muzyka, recepcja i doswiadczanie dziet
sztuki, srodki i techniki tworzenia, sposoby
ujmowanie dziejow sztuki

Wyktady koncentrujg si¢ na interpretacji
dziet sztuki i zjawisk artystycznych w
oparciu

o teksty teoretyczne, filozoficzne,
teologiczne, literackie 1  krytyczne
wspotczesne omawianym problemom.

WZO1P_W02
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Historia
wzornictwa

Poczatki wzornictwa - znaczenie mysli
Johna Ruskina. Ruch Arts and Crafts.
Dziatalno§¢ Towarzystwa Polska Sztuka
Stosowana i Warsztatow Krakowskich.
Dziatalno§¢ Warsztatow Wiedenskich i
art-deco. Dziatalnos¢ Warsztatow
Monachijskich. ~ Art  Noveau.  Styl
zakopianski 1 poszukiwanie  stylu
narodowego we wzornictwie polskim
dwudziestolecia migdzywojennego.
Wptyw konstruktywizmu na wzornictwo i
architekturg¢ I pol. XX w.: Bauhuas, De
Stijl, Le Corbusier, Wtladystaw
Strzeminski 1 dziatalno$§¢ ugrupowania
Blok. Wzornictwo amerykanskie i
streamline. Dziatalno$¢ projektowa i
teoretyczna Henriego Dreyfuss’a.

WZO1P_ W02
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Wzornictwo skandynawskie I i II pot. XX
w. Pop-art i jego wptyw na wzornictwo
wspotczesne. Postmodernizm jako odwrot
od funkcjonalizmu. Polskie wzornictwo 11
pol. XX w. Historia mody. Historia
projektowania graficznego i polska szkota
plakatu.

10.

Psychologia
tworczosci i
percepcji
wizualnej

Wstep do psychologii percepcji. Proces
powstawania i analiza wybranych wrazen
wzrokowych  (postrzeganie  ksztattu,
barwy, dynamiki, glebi, relacji figura-tto).
Zagadnienie

postrzegania synergicznego i synestezji,
ich roli w tworczos$ci cztowieka, odbiorze
réznych form sztuki. Historyczny rozwoj
sztuki wobec problemu ewolucji widzenia,
postrzegania. Uwarunkowania
psychopercepcyjne iluzji glebi, dynamiki.
Techniki  obrazowania  perspektywy,
ruchu, barwy we wspotczesnych sztukach
i formach multimedialnych. Widzenie
symboliczne - znak, symbol, metafora w
tworczosci plastycznej i ich uzasadnienie
psychologiczne.  Pojecia 1 kryteria
tworczo$ci, struktura 1 uwarunkowania
procesu tworczego. Techniki obrazowania
perspektywy, ruchu, barwy we
wspotczesnych  sztukach i formach
multimedialnych.

WZOLIP_W02
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11.

Podstawy rysunku

Przyswajanie wiadomosci ogdlnych o
rysunku jako dziedzinie sztuk
plastycznych, jego mozliwo$ciach
technicznych 1 artystycznych. Studia z
natury i przygotowanie do traktowania
rysunku  jako  podstawy  rozwoju
swiadomos$ci tworczej i punktu wyjscia
kazdej kreacji artystycznej podstawy
rysunku artystycznego: dwuwymiarowos¢
rysunku, pojecie kompozycji, jej rodzaje
oraz znaczenie konturu w kompozycji,
walory linearne w rysunku i znaczenie
kreski, §wiatlocien w rysunku. czern i biel
jako podstawowe $rodki wyrazu, budowa
trzeciego wymiaru, zagadnienie
perspektywy w rysunku, zagadnienie
waloru; znaczenie planu i waloru w
rysunku, kontrast graficzny w rysunku.
opozycja: jasne-ciemne, kanon ludzkiej
glowy, kanon postaci ludzkiej i
podstawowa wiedza o proporcjach
czlowieka, jego budowie oraz o postaci w
ruchu jako catos$ci 1 jednosci organiczne;j.
warsztat rysunkowy réznorodne techniki
rysunkowe; wybor techniki w zaleznosci
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od problemu plastycznego stanowiacego
przedmiot ¢wiczen.

12.

Podstawy
malarstwa

Zapoznanie z zasadami 1 specyfika
podstawowych technik malarskich: gwasz,
akwarela, akryl, olej, techniki mieszane
(collage 1 pochodne). Doskonalenie
$wiadomosci  formalnej —  zadania
kompozycyjne. Studia malarskie oparte na
uktadzie centralnym zamknigtym,
otwartym rytmicznym, zrownowazonym

(harmonicznym), opozycji — kontrascie
elementow  (dominancie  plastycznej),
porzadku chromatycznym,

monochromatycznym, statyce i dynamice,
itp. Ksztaltowanie widzenia w zakresie
umiejetnosci wychwycenia relacji
istniejacych  wewnatrz  analizowanych
zjawisk  wizualnych 1 adekwatnego
wyrazenia ich za pomocg Srodkoéw
formalnych. Ksztaltowanie rozumienia
barwy, definiowania przez nig przestrzeni
realnej, intencjonalnej, itp. Ksztalttowanie
materii obrazu — gest, faktura. Malarskie
studium martwej natury. Malarskie
studium wnetrza i otwartej przestrzeni.
Malarskie studium postaci ludzkiej, portret
i autoportret.  Studium  fragmentu
rzeczywistosci jako punkt wyjscia do
wlasnych poszukiwan malarskich.

WZO1P_ WOl
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13.

Podstawy rzezby

Projektowanie uktadéw kompozycyjnych
w przestrzeni opartych o obserwacje
natury z wykorzystaniem elementow
zaczerpnigtych ze $wiata przyrody. -
modelowanie w glinie, odlew w gipsie.
Budowanie kompozycji przestrzennej jako
wlasna interpretacja wybranego cytatu

literackiego — modelowanie w glinie,
narzut gipsowy. Od $wiatla do cienia.
Budowanie wlasnych uktadow

kompozycyjnych. Skala dowolna, cykl lub
autonomiczna praca, relief lub forma
przestrzenna.  Szkice  rysunkowe i
przestrzenne w mniejszej skali w
dowolnym tworzywie. Portret wzajemny.
Budowanie bryty rzezbiarskiej w oparciu o
konstrukcje z zachowaniem wlasciwej
kolejnosci narastania po sobie faz procesu
modelowania formy  przestrzennej,
studium rzezbiarskiego. Modelowanie w
glinie, utrwalanie w gipsie. Studia
rzezbiarskie dtoni, stopy. Budowanie bryty
rzezbiarskiej w oparciu o konstrukcje z
zachowaniem  wlasciwej  kolejnosci
narastania po sobie faz procesu
modelowania formy  przestrzennej,
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studium rzezbiarskiego. Modelowanie w
glinie, utrwalanie w gipsie. Poj¢cia, hasta.
Zwrdcenie uwagi na takg interpretacje
tematu, by rozwigzanie oddawato w pelni
zawarte w Cwiczeniu tre$ci spelniajgc
rownoczesnie wszelkie wymogi zatozen
plastycznych. Pejzaz z  motywem
architektonicznym. Projektowanie,
szukanie 1 budowanie wlasnych uktadow
kompozycyjnych na plaszczyznie. Wiasne
inspiracje,  obserwacja 1  analiza.
Modelowanie w glinie, utrwalenie w
gipsie.

14.

Struktury
wizualne

Wybrane gltowne zasady kompozycji,
struktury 1 formy. Wybrane zagadnienia
technik

i technologii sztuk plastycznych.

WZO1P_WO0l
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15.

Podstawy grafiki

projektowej

Kompozycje liternicze i typograficzne —
¢wiczenia rozwijajace $wiadomos$¢ w
zakresie konstruowaniu liter, typografii i
kompozycji z wykorzystaniem form
ilustracyjnych i tekstowych. Cwiczenia
pomagajace znalez¢ indywidualng
stylistyke w projektowaniu graficznym
(monogramy). Cwiczenia zapoznawcze z
podstawowymi technikami i
technologiami projektanta (programy do
tworzenia i edycji grafiki wektorowej i
rastrowej). Komunikat-obraz — czytelnos¢
komunikatu obrazowego- projekt
systemOéw  oznakowania (piktogramy,
znaki, loga, logotypy). Uzycie znaku w
systemie identyfikacji wizualnej
(wizytowki, papiery firmowe,
oznakowanie samochodow firmowych i
innych elementéw adekwatnych do profilu
firmy).
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16.

Podstawy
projektowania z
modelowaniem

11

Wprowadzenie do projektowania form
przemystowych. Przeksztatcenia
elementow  plaskich w  elementy
przestrzenne — ¢wiczenia rozwijajace
zmyst  przestrzenny. Projektowanie
uniwersalne — projektowanie przedmiotow
i elementéw graficznych do uzytku grup
spotecznych. Redesign - ¢wiczenia majace
na celu analiz¢ istniejagcych produktow i
nadanie im nowej] formy lub szaty
graficznej.  Upcykling, recykling w
projektowaniu. Réznorodnos¢ ksztattow,
struktur i materiatow: formy
prostoliniowe, formy krzywoliniowe,
objetos¢ produktu, dynamika i statyka,
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dominanta i subdominanta. Wprowadzenie
do materiatoznawstwa. Modelowanie
robocze i finalne. Modele teoretyczne.
Analiza sposobow realizacji projektu.

17.

Rysunek
techniczny i
aksonometria

Znaczenie rysunku technicznego,
podziatki rysunkowe i forma graficzna
arkusza rysunkowego, opis rysunku.
Szkicowanie figur ptaskich, bryt oraz
elementow o ztozonych ksztattach. Ogdlne
zasady wymiarowania figur i elementow
czgsci  przedmiotéw i urzadzen
uzytkowych.  Zasady = wykonywania
widokow 1 przekrojow. Rysowanie bryt w
rzutach aksonometrycznych; w izometrii,
dimetrii uko$nej, dimetrii prostokatnej.

WZO1P_ WOl
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18.

Ergonomia

Elementy antropometrii i  sposoby
wykorzystania danych w projektowaniu
wzorniczym. Atlas miar czlowieka i ocena
ergonomiczna A4 projektowaniu
wzorniczym. Analizy funkcjonalne uktadu
cztowiek - obiekt. Spoteczne
uwarunkowania W projektowaniu
wzorniczym. Techniki 1 technologie
stosowane w badaniach ergonomicznych.

WZO1P_ WOl
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19.

Projektowanie
ergonomiczne’

Projektowanie struktur uzytkowych w
odniesieniu do badan ergonomicznych,
etnoergonomicznych, zebranych i
przeanalizowanych danych
antropometrycznych. Definiowanie
potrzeb uzytkownika na podstawie
zebranych  danych i czynionych
eksperymentow ergonomicznych. Wybor
odpowiedniej metody projektowej oraz
ergonomicznej listy kontrolne;.
Opracowanie  kolejnych  wariantow
rozwigzania problemu projektowego.
Realizacja wybranego wariantu projektu w
oparciu oszkice i modele koncepcyjne.
Wykonanie  prototypu lub  modelu
imitacyjnego z okre§leniem wlasciwej
technologii 1  techniki ~ wykonania.
Prezentacja werbalna i multimedialna
zrealizowanego zadania projektowego.

WZO1P_WO0l
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20.

Metody w
projektowaniu®

Wprowadzenie do metod projektowych
stosowanych w procesie poszukiwania
nowych koncepcji wzorniczych w tym:
burzy moézgow, Design  Thinking,
Synektyki Gordona, inwentyki,
Systematycznej Metody Projektowania
Przemystowego Bruce Archera.
Omowienie czynnikow wpltywajacych na

WZO1P_WO06
WZO1P_U04
WZO1P Ul2
WZO1P_KO01
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proces projektowania, etapow 1 schematow

niepetnosprawnosciami) w odniesieniu do
aspektu ekonomicznego,
technologicznego produkcji jednostkowe;j i
masowej. Wykorzystanie badan
i eksperymentdow ergonomicznych w
procesie definiowania zatozen
projektowych, doskonalenia produktu.
Poszukiwanie inspiracji w kulturze i
tradycji regionu, kraju w oparciu o analiz¢
strukturalng ~ obiektow 1 zjawisk
sktadajacych si¢ na kultur¢ materialng,
oraz ich tworczg interpretacje. Odniesienia
do wspotczesnych zjawisk i przemian w
procesie projektowym (zanieczyszczenie i

dewastacja  §rodowiska  naturalnego,
nierownosci spoteczne, kryzys
energetyczny itp.).

Rozwigzywanie  realnych  zagadnien
projektowych. Mapowanie projektu z
uwzglednieniem kontekstu
technologicznego, funkcjonalnego,

kulturowego, estetycznego. Konsultacje
projektu ze specjalistami wybranych

procesOw projektowych.

21. | Projektowanie Trendy w projektowaniu produktu. Etapy | WZO1P_ W01

form uzytkowych’ powstawania  produktu:  planowanie, | WZO1P_W04

kreacja, implementacja. Rozpoznanie | WZO1P_WO06
potrzeb  docelowego  odbiorcy — | WZOI1P_UO01
pojedynczych oséb lub grup spolecznych. | WZO1P_U02
Mapowanie projektu z uwzglednieniem | WZO1P_UO03
kontekstu technologicznego, | WZO1P U04
funkcjonalnego, WZO1P_U08
kulturowego i estetycznego. Wybér | WZO1P_Ul1
odpowiedniej metody projektowej oraz | WZO1P KOl
listy badan idoswiadczen. Opracowanie | WZO1P K02
kolejnych wariantow rozwigzania | WZO1P_KO03
problemu  projektowego.  Realizacja
wybranego wariantu projektu w oparciu o
szkice i modele koncepcyjne.
Wykonanie prototypu lub modelu
imitacyjnego z okres§leniem wlasciwej
technologii 1  techniki ~ wykonania.
Wprowadzanie zrownowazonych
rozwigzan.

22. | Projektowanie Zasady projektowania uniwersalnego - | WZO1P_WO0l

wieloaspektowe problemy 1 optymalizacja  dzialan | WZO1P_W04

projektowych WZO1P_U01
w oparciu o badanie wzajemnych relacji | WZO1P_U02
formy, funkcji i dostepnych rozwiagzan | WZO1P U03
technologicznych. Rozpoznanie potrzeb | WZO1P_U04
docelowego odbiorcy — pojedynczych | WZO1P K01
0s6b, grup spotecznych (w tym osoéb z | WZO1P K03
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dziedzin nauki, przemystu. Wybor
odpowiedniej metody projektowej oraz
listy badan i eksperymentow. Opracowanie

kolejnych wariantow rozwigzania
problemu  projektowego.  Realizacja
wybranego wariantu projektu w oparciu
o szkice 1 modele koncepcyjne,
wizualizacje graficzne. Realizacja
prototypu lub modelu imitacyjnego.
Prezentacja werbalna 1 multimedialna

zrealizowanego zadania projektowego.

23. | Komputerowe 6 Renderowanie (obrazowanie i prezentacja) | WZO1P_WO01
wspomaganie istniejgcych lub  wiasnych koncepcji | WZO1P_ W04
projektowania projektowych w wirtualnym $rodowisku. | WZO1P_UO01

Tworzenie wizualizacji obiektu | WZO1P_U02
uzytkowego w  postaci  statycznej | WZO1P_UO03
i animowanej. Korzystanie z aplikacji | WZO1P_U04
komputerowych wspomagajacych proces | WZO1P_KO01
projektowania, w tym obiektowej grafiki | WZO1P_ K03
przestrzennej,  animacji 3D  oraz

pomocniczych - do tworzenia i edycji

grafiki wektorowej i rastrowej.

Korzystanie z rysunku technicznego

projektu wzorniczego w renderowaniu

modeli wirtualnych. Tworzenie rysunku

technicznego projektu wzorniczego w

odniesieniu do zrealizowanego modelu

wirtualnego.

24. | Rysunkowe 6 Techniki 1  technologie rysunkowe | WZO1P W01
wspomaganie stosowane w projektowaniu wzorniczym. | WZO1P_W04
projektowania Rysunek perspektywiczny odnoszacy si¢ | WZO1P_UO1

do réznorodnych form rzutowania | WZO1P_UO02
obiektow 1 ukladow przestrzennych. | WZO1P U03
Szkice i1 rysunki konstrukcyjne z | WZO1P _U04
zastosowaniem roznorodnych technik. | WZO1P_KO01
Studium rysunkowe obiektow uzytkowych | WZO1P_KO03
i uktadow przestrzennych z
zastosowaniem roéznorodnych technik.

Formy prezentacji rysunkow
koncepcyjnych. Rysunek w procesie

projektowym: szkice koncepcyjne, szkice

komunikacji ~ bezposredniej,  rysunki

prezentacyjne.

II. | BLOKI
PRZEDMIOTOW
DO WYBORU
(do wyboru
jeden)®

25. | Blok przedmiotow 60 Wzornictwo medyczne WZO1P_WO01
do wyboru: Projektowanie tekstyliow uzytkowych WZO1P W04
Projektowanie Projektowanie produktu ceramicznego WZO1P_W06
produktu Modelowanie i prototypowanie WZO1P_U01

Fotografia prezentacyjna WZO1P U02




Licencjacka pracownia dyplomowa WZO1P_U03
Seminarium dyplomowe WZOI1P U04
Blok przedmiotow Projektowanie informacji wizualne;j WZO1P_U06
do wyboru: Projektowanie opakowan WZO1P_U07
Komunikacja Projektowanie typografii WZO1P_U08
wizualna Projektowanie interfejsow WZO1P_U09
Fotografia cyfrowa WZO1P _Ull
Licencjacka pracownia dyplomowa WZO1P_Ul2
Seminarium dyplomowe WZO1P Ul13
Blok przedmiotow Projektowanie ubioru WZO1P_KO01
do wyboru: Projektowanie akcesoriow tekstylnych WZOI1P_KO02
Projektowanie Konstrukcja odziezy WZO1P_KO03
tekstyliow Rysunek zurnalowy i koncepcyjny WZO1P_K04
uzytkowych Fotografia mody
Licencjacka pracownia dyplomowa
Seminarium dyplomowe
Blok przedmiotow Game Dizajn
do wyboru: Animacja cyfrowa w grach
Projektowanie gier Architektura silnika gry
Concept Art
Edytory obrazu ruchomego i dzwicku
Licencjacka pracownia dyplomowa
Seminarium dyplomowe
IV. | BLOK
PRZEDMIOTOW
FAKULTATYW
NYCH
26. | Blok przedmiotow Podstawy programowania: Pojecie | WZO1P W01
fakultatywnych algorytmu i jego zapis. Jezyk maszynowy. | WZOIP W04
Jezyk programowania. Jezyki | WZO1P W06
programowania stosowane w tworzeniu | WZO1P UO1
stron internetowych (html, css, cms), | WZO1P U02
aplikacji 1 gier wideo. Inzynieria | WZO1P UO03
oprogramowania. WZO1P U04
Techniki i technologie druku: Artystyczne | WZO1P _U06
techniki druku wypuktego, wklgstego i | WZO1P _U07
ptaskiego. Techniki i  technologie | WZO1P UO0S8
stosowane w druku przemystowym. | WZO1P Ul1
Przygotowanie projektu do  druku. | WZO1P U12
Techniki i technologie druku stosowane na | WZO1P KOl
roznorodnych  podlozach.  Autorskie | WZO1P K02
realizacje WZO1P KO3

o charakterze artystycznym / projektowym
zrealizowane w wybranej technice /
technologii druku.

Projektowanie tkaniny: Tkactwo
artystyczne - techniki i technologie
stosowane w tkaninie artystyczne (sploty:
kilim kostkowy, kilim skosowy, kilim
grzebyczkowy, sejpak, sumak, dywan
strzyzony, gobelin, Zakard), materialy i
surowce tkackie. Rodzaje i struktura tkanin
odziezowych. Metody projektowania
deseni, drukow tkanin odziezowych i
dekoracyjnych. Druk na tkaninie (druk




cyfrowy, sitodruk). Realizacja autorskiej
ksiegi tkanin — zestawu projektow tkanin
drukowanych. Metody 1  techniki
przeksztalcania tkanin.

Techniki prezentacyjne: formy
prezentacyjne stosowane w réznorodnych
dziedzinach wzornictwa: plakaty, plansze
prezentacyjne, lookbooki, katalogi
produktowe, portfolio projektowe, strona
internetowa wraz z stronami w mediach
spotecznosciowych, prezentacje
multimedialne. Opis techniczny projektu.
Reprodukcje  materiatow  graficznych,
tworzenie

i edycja dokumentacji zdj¢ciowych.
Opracowanie publikacji prezentacyjnej
(katalog/portfolio) z przeznaczeniem do
druku/rozpowszechnienia na no$nikach

cyfrowych.
Wystawiennictwo: Program, aranzacja i
przestrzen stoiska firmowego

Kompleksowe ksztaltowanie przestrzeni
wystawienniczej z  uzyciem  form

architektonicznych, graficznych,
multimedialnych, o$wietlenia.
Formutowanie zalozen koncepcyjnych,
rysunki koncepcyijne, makiety,
modelowanie 3D z uzyciem
oprogramowania komputerowego,

dokumentacja procesu projektowego i
prezentacja zatozen projektowych.
Aranzacja 1 zabudowa przestrzeni.
Ekspozycja obiektu w  przestrzeni.
Systemy zabudowy stoiska targowego.

V. | PRAKTYKI
(wymiar, zasady i
forma):
27. | Praktyka 26 Student zobowigzany jest odby¢ w trakcie | WZO1P_WO01
zawodowa ciaggla studiow praktyke zawodowa ciggla w | WZO1P_WO05
wymiarze 780 godzin, zaliczang do | WZO1P_U02
semestru I, V, VII, po 260 godz. w | WZO1P _U04
kazdym ze wskazanych semestrow. | WZO1P_UO0S5
Praktyka konczy si¢ zaliczeniem na oceneg, | WZO1P_U06
na podstawie opinii Zaktadowego | WZO1P_UI13
Opiekuna Praktyki, ztozonej dokumentacji | WZO1P_KO1
(Dziennik Praktyk wraz z dokumentacja | WZO1P K02
pracy). WZO1P_KO03
Realizacja praktyk zawodowych ciggltych | WZO1P_KO04

odbywa si¢ w instytucjach, firmach,
organizacjach bezposrednio zwigzanych z
obszarem projektowania wzorniczego w
kraju i zagranicg. Ich celem jest praktyczne
zastosowanie nabytej w trakcie studiow
wiedzy, umiejetnosei
i kompetencji w pracy, nabycie




doswiadczenia zawodowego. Obejmuje
ona poznaniec zasad BHP, instruktaz
stanowiskowy, uczestnictwo w pracach
zwigzanych z wykonywaniem
obowigzkéw  projektanta  wzornictwa.
Program szczegotowy praktyki zawodowe;j
ustalany jest przez Zaktadowego Opiekuna
Praktyki w porozumieniu z Instytutowym
Opiekunem Praktyk, ktory dba o zgodnosé
tresci 1 efektow uczenia si¢ praktyk z
programem  studiow. Postep  pracy
studenta, jej ewaluacja odbywa si¢ na
biezaco w Dzienniku praktyki. Mozliwe
jest rowniez zaliczenie na poczet praktyki
zawodowej pracy zawodowej studenta
badZz wczesniej odbytych stazy. Ponadto
student moze realizowa¢  praktyki
zagranicag w oparciu o ofert¢ programu
wymiany Erasmus+, czy krajowe i
zagraniczne programy finansowane z
programow zewngtrznych.

28.

Jezyk polski —
lektorat
Przedmiot
obowigzkowy dla
obcokrajowcow (4
punkty ECTS za
przedmiot
otrzymujg tylko
obcokrajowcy
studiujacy w
jezyku polskim)*

W ramach przedmiotu realizowane begda
treSci  dotyczace nauczania  jezyka
polskiego (lektorat), w tresci nauczania
wlaczono zagadnienia zwigzane z polska
kulturg (filmem, teatrem), historig i
tradycja. W obrebie przedmiotu bedg tez
realizowane zagadnienia zwigzane z
ksztalceniem umiejetno$¢  sprawnego
pisania.

1.Tresci leksykalne: Zagadnienia, ktore
wystepuja w stosowanych na zajgciach
podrecznikach na poziomie B2 (np. szkota
i studia; moda i uroda, praca, rynek pracy;
sklepy, handel, konsumpcja; Polska od
kuchni; urzedy 1 wustugi, stownictwo
ekonomiczne; zycie polityczne
w Polsce; leksyka dotyczaca przyrody i
srodowiska; kultura; religia i wiara).

2. TreSci gramatyczne: Zgodne z
sylabusem podrecznikéw przewidzianych
dla poziomu B2 dla danego jezyka i
zgodne z wymaganiami Europejskiego
Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego
Rady Europy.

3. Funkcje jezykowe: Zgodne z sylabusem
podrecznikow  dla  poziomu B2 i

pozwalajace studentom na
porozumiewanie si¢ w jezyku obcym (np.
branie czynnego udziatu

w dyskusjach, wyrazanie emocji oraz
wyrazanie swoich opinii, argumentowanie
1 formutowanie swojego punktu widzenia

WZOIP_U10
WZO1P KOl




w formie ustnej i pisemnej, dokonywanie
prezentacji.

7)

8)

tres¢ pod tabela 13. ZAJECIA WRAZ Z PRZYPISANYMI DO NICH PUNKTAMI ECTS,
EFEKTAMI UCZENIA SIE I TRESCIAMI PROGRAMOWYMI otrzymuje brzmienie:

»dtudentdow obowigzuje szkolenie dotyczace bezpiecznych i1 higienicznych warunkow
ksztalcenia, w wymiarze nie mniejszym niz 4 godziny, w zakresie uwzgledniajacym specyfike
ksztalcenia w uczelni i rodzaj wyposazenia technicznego wykorzystywanego w procesie
ksztalcenia.

Studentéw obowigzuje szkolenie biblioteczne w wymiarze 2 godzin.

Studentéw obowigzujg zajecia z wychowania fizycznego w wymiarze 60 godzin.

*Studenci obcokrajowcy realizujacy program w jezyku polskim uczeszczaja do Centrum
Kultury i Jezyka Polskiego na dodatkowe zajgcia z jezyka polskiego w ramach 4 ECTS.”;

pkt. 14. SPOSOBY WERYFIKACJI I OCENY EFEKTOW UCZENIA SIE OSIAGNIETYCH
PRZEZ STUDENTA W TRAKCIE CALEGO CYKLU KSZTALCENIA otrzymuje brzmienie:

»Ocena skuteczno$ci osiggania efektow uczenia si¢ odbywa si¢ zgodnie z obowigzujaca

w Uniwersytecie Jana Kochanowskiego w Kielcach Procedurg oceny osiggania zaktadanych

efektow uczenia si¢ WSZJK-U/2 oraz Wydzialu Sztuki WSZJK-WS/2 Procedury weryfikacji

efektow uczenia si¢. Kazdy z prowadzacych przedmiot okresla szczegélowe efekty uczenia si¢

i forme ich weryfikacji, a nastepnie umieszcza je w karcie przedmiotu. Osiggniecie wszystkich

efektow uczenia si¢ okreslonych dla poszczegdlnych zaje¢ oznacza realizacje zatozonej

koncepcji ksztalcenia na prowadzonym kierunku i uzyskanie efektow kierunkowych

(osiagnigcie sylwetki absolwenta). Weryfikacja i ocena efektow uczenia si¢ osigganych przez

studenta w trakcie catego cyklu ksztatcenia odbywa si¢ poprzez:

1) proces dyplomowania - ktérego przedmiot stanowi dzieto projektowe zrealizowane
w ramach Licencjackiej pracowni dyplomowej oraz praca opisowa, powstajgca w ramach
Seminarium. Realizacja dyplomowa weryfikuje zakladane efekty uczenia si¢ i oceniana jest
przez promotora, opiekuna opisu pracy i recenzenta,

2) praktyki studenckie - efekty uczenia si¢ uzyskiwane przez praktyki studenckie
sg dopelieniem koncepcji ksztalcenia. Weryfikacja efektow nastgpuje zgodnie
z regulaminem praktyk na poszczegdlnych kierunkach. Zaliczenie praktyk odbywa
si¢ na podstawie karty oceny oraz dziennika praktyk dokumentujacego realizacjg
wyznaczonych zadan,

3) wymiang mi¢dzynarodowa studentow - uzyskiwanie informacji od studentow dotyczacej
posiadanej wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych w kontekscie pobytu w uczelni
partnerskiej,

4) osiagniecia kot naukowych - informacja zwrotna poprzez uzyskiwane recenzje zewngtrzne
(publikacje naukowe, wystgpienia na konferencjach, przyznane stypendium Rektora
Ministra),

5) osiagniecia artystyczne i projektowe studentdow — poprzez uzyskiwanie informacji
zwrotnych z zakresu nabytej wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych w ramach
udziatu, organizacji, wspodtorganizacji wystaw, roznorodnych projektow artystycznych typu
pokazy, warsztaty, letnie i zimowe akademie sztuki, pokazy, konkursow, przegladow
tworczosci artystycznej i projektowe;,




6) badanie loséw absolwentow - poprzez uzyskiwanie informacji zwrotnych z zakresu
uzyskanej wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spolecznych i ich przydatnosci na rynku
pracy,

7) badanie opinii pracodawcow - opiniowanie przez pracodawcoOw programow studiow, w tym
zaktadanych efektow uczenia si¢ i metod ich weryfikowania, szczegoélnie dotyczacych
ksztalcenia praktycznego.

Dodatkowo podstawa oceny realizacji efektow uczenia si¢ sa:

1) Prace etapowe - realizowane przez studenta w trakcie studiow takie jak:

— w przypadku zaje¢ o charakterze teoretycznym (wyktady i ¢wiczenia): kolokwia,
sprawdziany, prace zaliczeniowe, referaty, prezentacje, case studies. Kolokwia,
sprawdziany, prace zaliczeniowe, projekt - wedtug instrukcji przygotowanej przez
prowadzacego zajecia. Wszystkie dodatkowe formy zaliczenia wymagaja dodatkowych
instrukc;ji,

— w przypadku zaje¢ o charakterze praktycznym (Cwiczenia): prace zaliczeniowe —
artystyczne, prace zaliczeniowe — projektowe obejmujace szereg medidw plastycznych,
obszarow wzornictwa, prezentowane w postaci ukonczonych realizacji artystycznych
badz projektowych z ich stosowng dokumentacjg (fotograficzng, opisowa) na nosnikach
drukowanych i cyfrowych. Formy te wymagaja dodatkowych instrukcji.

2) Egzaminy z przedmiotu. Pytania przygotowane do egzaminu nie powinny wychodzi¢ poza
tresci zawarte w karcie przedmiotu realizowanych w ramach wyktadu. Student ma prawo
do uzasadnienia przez prowadzacego otrzymanej na egzaminie oceny.

Forma egzaminu: ustna, pisemna, testowa lub praktyczna okre§lana jest przez

prowadzacego wyklad i zawarta w karcie przedmiotu.

a) Egzamin ustny powinien by¢ przeprowadzany w obecnosci innych studentow lub
pracownikow. Prowadzacy zajecia okresla kryteria oceny, podaje jej skladowe
i uzasadnia w sposob opisowy oceng otrzymana przez studenta,

b) Egzamin pisemny moze by¢ organizowany w formie testowej lub opisowej. Egzamin
przeprowadza si¢ w sali dydaktycznej, w ktorej jest mozliwe wlasciwe rozlokowanie
studentéw, zapewniajace komfort pracy i jej samodzielnos¢. Prowadzacy egzamin ma
prawo przerwac lub uniewazni¢ egzamin, gdy w sytuacji, gdy praca studenta nie jest
samodzielna (student korzysta z niedopuszczonych materiatoéw, urzadzen i z pomocy
innych osob).

¢) Egzamin w postaci koncowego przegladu prac artystycznych/projektowych w ramach
danego przedmiotu moze by¢ organizowany w sali dydaktycznej, na podstawie
powstatych w ramach przedmiotu prac etapowych, ich stosownej dokumentacji
i autoprezentacji studenta. Prowadzacy zajgcia okre$la kryteria oceny, podaje jej
sktadowe i uzasadnia w sposob opisowy ocene otrzymang przez studenta.

3) Zaliczenie i zaliczenie z oceng. Prowadzacy zajecia okresla kryteria oceny, podaje jej
sktadowe 1 uzasadnia w sposob opisowy ocen¢ otrzymang przez studenta na zaliczeniu.
Formy i metody prowadzenia zaje¢ oraz kryteria oceny i jej skladowe okresla karta
przedmiotu.

Wszystkie formy weryfikacji osiagnie¢ studenta uzyskanych w ramach zaje¢ w danym

semestrze odnotowuje si¢ w kartach okresowych osiagnig¢ studenta.”

2. Senat Uniwersytetu Jana Kochanowskiego w Kielcach dokonuje nastepujacych zmian w programie
studiow pierwszego stopnia o profilu praktycznym na kierunku wzornictwo, stanowigcym zatacznik
do uchwatly nr 104/2019 Senatu Uniwersytetu Jana Kochanowskiego w Kielcach z dnia 30 maja
2019 1. w sprawie dostosowania programu studiow pierwszego stopnia o profilu praktycznym



na kierunku wzornictwo do wymagan okreslonych w ustawie Prawo o szkolnictwie wyzszym

i nauce, obowigzujacych studentow, ktorzy rozpoczgli ksztalcenie w roku akademickim 2020/2021:

)

2)

3)

4)

pierwsze zdanie programu studiéw otrzymuje brzmienie:

,Program obowiagzuje dla studentow ktorzy rozpoczgli ksztalcenie w roku akademickim
2020/20217;

pkt. 9 otrzymuje brzmienie:

,9. LICZBA PUNKTOW ECTS KONIECZNA DO UKONCZENIA STUDIOW: 210 ECTS

1) liczba punktow ECTS, jaka student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ prowadzonych
z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub innych os6b prowadzacych
zajecia: 115 ECTS,

2) liczba punktow ECTS, ktéra student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ ksztattujgcych
umiejetnosci praktyczne w wymiarze wigkszym niz 50% ogodlnej liczby punktéw ECTS):
150 ECTS (71% ogolnej liczby punktow ECTS),

3) liczba punktow ECTS, ktorg student uzyskuje realizujac zajecia podlegajace wyborowi
(co najmniej 30% ogolnej liczby punktéw ECTS): 99 ECTS (47% ogdlnej liczby
punktow ECTS),

4) liczba punktow ECTS, jaka student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ z dziedziny nauk
humanistycznych lub nauk spotecznych, nie mniejsza niz 5 ECTS - w przypadku
kierunkow studiow przyporzadkowanych do dyscyplin w ramach dziedzin innych niz
odpowiednio nauki humanistyczne lub nauki spoteczne: 5 ECTS”,

pkt. 10 otrzymuje brzmienie:

»10. Laczna liczba godzin zaje¢: 6120 - w tym liczba godzin zaje¢ prowadzonych
z bezposrednim udzialem nauczycieli akademickich lub innych oséb prowadzacych
zajecia: 3365. Liczba godzin zaje¢ prowadzona z wykorzystaniem metod i technik
ksztalcenia na odlegtos¢: brak”,

pkt. 11. KONCEPCJA I CELE KSZTALCENIA (w tym opis sylwetki absolwenta) otrzymuje
brzmienie:

»11. KONCEPCJA I CELE KSZTALCENIA (w tym opis sylwetki absolwenta):

Kierunek wzornictwo opiera si¢ na wszechstronnym ksztatceniu projektowym w obszarze
wzornictwa 1 prowadzi do uzyskania wiedzy, umieje¢tnosci i kompetencji spotecznych
w zakresie stosowania réznorodnych technik i technologii projektowych, w tym
wspomaganych narzedziami cyfrowymi. Uzupelnienie programu stanowia przedmioty
z zakresu teorii, historii sztuki, historii wzornictwa, ktorych celem jest nabycie szerszej
perspektywy poznawczej, rozwdj postawy kreatywnej, otwartej na nowe wyzwania
stawiane projektantom i podejmowania roznorakich rél zwigzanych z funkcjonowaniem
w spoleczenstwie jako tworca. Program daje szans¢ na poszerzenie kompetencji
w obszarach utatwiajacych funkcjonowanie arty$cie na rynku pracy, w zawodach m.in.
o istotnym znaczeniu dla rozwoju przemystow kreatywnych regionu §wietokrzyskiego, jak
komunikacja wizualna, projektowanie produktu, projektowanie tekstyliow uzytkowych,
projektowanie gier.



Szeroki wachlarz mozliwosci oferowanych w ramach poszczegolnych pracowni Instytutu

Sztuk Wizualnych, indywidualne podejscie do studenta wynikajace z charakteru studiow

pozwala na obranie przez niego wlasnej drogi w oparciu o naturalne predyspozycje

tworcze, zainteresowania po III semestrze. Ksztatcenie w ramach obieralnych blokow:

Komunikacja wizualna, Projektowanie produktu, Projektowanie tekstyliow uzytkowych,

Projektowanie gier daje mozliwo$¢ uzyskania wiedzy, umiej¢tnosci i kompetencji

spotecznych w konkretnych obszarach sztuk wzornictwa, stuzacych przysztej pracy

projektowej. Dyplom licencjacki stanowigcy dzielo projektowe zrealizowane w ramach

Licencjackiej pracowni dyplomowej oraz praca teoretyczna opisujgca koncepcje

dyplomowsg prowadzi do zamkniccia ksztalcenia na pierwszym poziomie studiow,

potwierdzenia uzyskanych efektow uczenia si¢ i dowodzi wszechstronnego wyksztalcenia
projektowego.

Cele ksztalcenia:

— przygotowanie do wszechstronnej, samodzielnej dziatalno$ci projektowej, zawodowej
w oparciu o efekty ksztalcenia z uwzglednieniem indywidualnych zainteresowan
studenta,

— ksztalcenie umiejetnosci samodzielnego poszukiwania form, $rodkéw wyrazu i
mediéw w projektowaniu wzorniczym,

— nabycie umiej¢tnosci postugiwania si¢ tradycyjnymi i wspotczesnymi technikami,
technologiami w projektowaniu wzorniczym,

— rozwijanie indywidualnych i1 zespotowych zdolnosci twoérczych i projektowych
studentow.

Tworzac niniejszy program studiow wzieto pod uwage nastepujace czynniki:

— tradycje ksztalcenia projektowego w obszarze sztuk plastycznych, w ktorych
zasadnicze miejsce rozwoju tworczego stanowi pracownia mistrzowska, podstawe
pracy dydaktycznej relacja mistrz — uczen, wraz z ksztatlceniem ogoélnoplastycznym
rozwijajacym predyspozycje tworcze studenta,

— ze wzgledu na praktyczny profil ksztalcenia potrzeby regionu $§wictokrzyskiego,
zwigzane z konieczno$ciag dostarczania kadr zasilajacych lokalne przemysty
kreatywne, ktore funkcjonuja w oparciu o strategic rozwoju miasta Kielce,
wojewddztwa  $Swigtokrzyskiego 1 wykazuja duze zainteresowanie naszymi
absolwentami jeszcze na etapie ich edukacji, m.in. dla instytucji upowszechniania
kultury i sztuki, instytucji, firm, organizacji posiadajacych zespoty, studia projektowe
w obszarze komunikacji wizualnej, projektowania produktu, tekstyliow uzytkowych,
aplikacji i gier komputerowych czy wystawiennictwa,

— wspolczesne osiagnigcia techniczne i technologiczne w dziedzinie wzornictwa i jego
galezi,

— usytuowanie kierunku w uczelni uniwersyteckiej pozwalajace na pelne dazenie ku
interdyscyplinarno$ci i wspolpracy z reprezentantami innych dyscyplin i dziedzin
naukowych, artystycznych, wreszcie osadzenie jego studentow w wielokulturowej,
ztozonej spotecznos$ci, dajacej mozliwo$¢ wspotpracy i dziatania na jej rzecz uczelni,

— umigdzynarodowienie bedace istotnym aspektem wspotczesnej sztuki, wymiany
artystycznej poprzez przygotowanie studentow — przysztych absolwentow
do gotowosci na zmiany, w tym réwniez zwigzane z miejscem zamieszkania, pracy,
podjecia wspotpracy w ramach migdzynarodowych projektow, inicjatyw
artystycznych, otwartoSci wobec odmiennych $wiatopogladow, tradycji, kultur,
narodowosci.



5)

6)

Sylwetka absolwenta:

Absolwent posiada wiedze¢, umiejetno$¢ i kompetencje spoleczne wykwalifikowanego
wszechstronnego twoércy - projektanta wzornictwa. Potrafi realizowaé, wdrazaé
i prezentowa¢ roznorodne koncepcje uzytkowe o charakterze prorynkowym
i prospotecznym, realizowac je i wdrazac. Przygotowany jest do tworczej pracy zawodowej
w jednostkach zajmujacych si¢ projektowaniem wzoréw uzytkowych przeznaczonych
do jednostkowej i masowej produkcji, m.in. w zakladach produkcyjnych, zespotach
projektowych i prowadzenia wlasnej dziatalno$ci projektowe;.

Absolwent konczacy ksztatcenie w ramach bloku przedmiotow: Komunikacja wizualna
jest tworcg — projektantem funkcjonalnych systeméw informacji wizualnej i identyfikacji
wizualnej, opakowan produktow oraz interfejsow aplikacji mobilnych, stron
internetowych. To osoba zdolna do podjgcia pracy w zespotach projektowych, studiach
grafiki reklamowej, wydawniczej, szeroko pojetych mass-mediach.

Absolwent konczacy ksztatcenie w ramach bloku przedmiotow: Projektowanie produktu
jest tworca — projektantem funkcjonalnych rozwigzan przestrzennych w obszarze
codziennej konsumpcji, uwzglgdniajacych szeroko pojete zapotrzebowanie spoteczne,
wspotczesnej medycyny i ochrony zdrowia, przedmiotow codziennego uzytku, w tym
tekstyliow uzytkowych, ceramiki ptaskiej. To osoba zdolna do podjecia pracy w studiach i
zespotach projektowych, zaktadach produkcyjnych.

Absolwent konczacy ksztalcenie w ramach bloku przedmiotow: Projektowanie tekstyliow
uzytkowych jest tworca — projektantem ubioru, akcesoriow, tkanin i innych koncepcji
uzytkowych z wykorzystaniem materiatow tekstylnych. To osoba zdolna do podj¢cia pracy
w studiach i zespotach projektowych, zaktadach produkcyjnych.

Absolwent konczacy ksztalcenie w ramach bloku przedmiotéw: Projektowanie gier jest
tworca — projektantem animacji 2D i 3D, dzwigku w grach komputerowych, oprawy
graficznej gier, ale rowniez ich elementow, tj. koncepcji, fabuly, narracji, pozioméw,
interfejsow, interakcji postaci, obiektow i srodowiska. To osoba zdolna do podjgcia pracy
w zespotach projektowych, studiach interaktywnych, grafiki reklamowej, szeroko pojetych
mass-mediach.

Mozliwosci kontynuacji ksztalcenia:

Absolwent ma mozliwos¢ kontynuacji edukacji na studiach drugiego stopnia
(magisterskich uzupetniajacych) na kierunku Sztuki plastyczne macierzystej uczelni,
a takze podja¢ studia magisterskie uzupelniajace na kierunkach projektowych
w dyscyplinie sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki w innych uczelniach
prowadzacych tego typu studia. Absolwent moze poszerza¢ swoje wyksztalcenie
na studiach podyplomowych z dziedziny sztuk plastycznych, ale i innych, w tym
podejmowac pedagogiczne studia kwalifikacyjne do nauczania w szkole podstawowe;j.”;

w pkt. 12 w tabeli EFEKTY UCZENIA SIE tres¢ w czeg$ci dotyczacej nabytych przez absolwenta
UMIEJETNOSCI w wierszu ,,WZO1P_U02” w kolumnie 2. otrzymuje brzmienie:

,»Swiadomie postuguje si¢ narzedziami warsztatu tworczego, a takze narzedziami projektowymi
w wybranych obszarach dziatalno$ci wzornicze;j”;

pkt. 13 ZAJECIA WRAZ Z PRZYPISANYMI DO NICH PUNKTAMI ECTS, EFEKTAMI
UCZENIA SIE I TRESCIAMI PROGRAMOWYMI otrzymuje brzmienie:



Przedmioty

Minimalna
liczba punktow
ECTS

Tresci programowe

Odniesienie do
efektow
uczenia si¢ na
kierunku

PRZEDMIOTY
KSZTALCENIA
OGOLNEGO:

Lektorat jezyka obcego B2

Tresci leksykalne: Zagadnienia
wystepujace w
ogolnodostgpnych i stosowanych
na zajeciach podrgcznikach na
poziomie B2 (np. uniwersytet,
przedmiot studiow,
wyksztalcenia, praca, media,
technologie, srodowisko,
zdrowie, zywienie, sport, czas
wolny, edukacja, zakupy,
podrézowanie, spoteczenstwo,
kultura, zjawiska spoteczne).
TreSci gramatyczne: Zgodne z
sylabusem podrecznikow
przewidzianych dla poziomu B2
dla danego jezyka i zgodne z
wymaganiami  Europejskiego
Systemu  Opisu  Ksztalcenia
Jezykowego Rady Europy.
Funkcje jezykowe: Zgodne z
sylabusem podrgcznikéw  dla
poziomu B2 1 pozwalajace
studentom na porozumiewanie
si¢ w jezyku obcym (np. branie
czynnego udziatu
w dyskusjach, wyrazanie emocji
oraz wyrazanie swoich opinii,
argumentowanie

i formulowanie swojego punktu
widzenia w formie ustnej i
pisemnej, dokonywanie
prezentacji).

WZOI1P _U10
WZO1P K02

Techniki informacyjno-
komunikacyjne

Komputer 1 jego budowa.
Urzadzenia peryferyjne:
drukarka, skaner, projektor
multimedialny — zastosowanie,
uzytkowanie. System operacyjny
Windows, Mac Os X.
Podstawowe  oprogramowanie
komputerowe. Techniki i
technologie komunikacyjne.

WZOIP_W04
WZO1P_U03
WZO1P K02

Ochrona wlasnosci
przemystowej i prawa
autorskiego

Pojecie utworu, prawa autorskie
osobiste i majatkowe.
Dozwolony  uzytek.  Prawa
pokrewne. Wynalazek,
wynalazek  biotechnologiczny
oraz patent. Znaki towarowe oraz

WZO1P_W05
WZOIP K04




Przedsigbiorczosé¢

prawa ochronne na znaki
towarowe. Wzory przemystowe.
Wzory uzytkowe.

Pojecie, geneza
przedsigbiorczosci, czynniki
wplywajace na rozwoj
przedsigbiorczo$ci, wzmacnianie
i ostabianie cech
przedsigbiorczo$ci. Innowacje 1i
ich rodzaje. Podstawowe pojecia
ekonomiczne i1 ich wplyw na
prowadzenie dziatalno$ci
gospodarczej oraz gospodarstwa
domowego.  Promocja  jako
element zwigkszajagcy popyt na
sprzedaz dobr
i ustug. Biznes plan i analiza
SWOT. Prowadzenie
dzialalno$ci  gospodarczej] —
pojecie dziatalno$ci
gospodarczej, przedsigbiorcy i
konsumenta; procedura
rozpoczecia indywidualnej
dziatalnosci gospodarczej;
koszty pracy (w tym koszty
wynagrodzen). Wewngtrzne
i zewnetrzne zrodia
finansowania dziatalno$ci
gospodarczej. Omoédwienie
wybranych form dziatalno$ci
gospodarczej.

WZOIP_W05

Wprowadzenie do teorii
sztuki

Kurs prezentuje najwazniejsze
teoric 1 sposoby myS$lenia o
sztuce 1 jej interpretacji i ma
charakter ogoblnego
wprowadzenia do zagadnien
tworzenia i recepcji dziet sztuki,
a takze problemow krytyki
artystycznej i estetyki natury.

WZOIP_W02
WZO1P_ W03
WZO1P_W06
WZO1P_U09
WZO1P Ul2
WZO1P KOl
WZO1P_K03

Wprowadzenie do filozofii

Zajecia opierajg si¢ na szerokiej i
poglebionej analizie spoteczno-
historycznej teorii
filozoficznych, obejmuja:
wprowadzenie, grecka filozofia
przyrody, Platon, Arystoteles,
sredniowiecze —  spor o
uniwersalia, Kartezjusz,
brytyjski empiryzm (od Bacona
do Hume'a), Immanuel Kant,
Hegel, Marks, Nietzsche, Freud,
fenomenologia i hermeneutyka,
G. Lukacs - Szkota Frankfurcka,
Lucien Goldmann, Louis
Althusser, Lyotard, Badiou,

WZO1P_ WOl
WZOL1P_W02
WZO1P_W04
WZO1P U0l
WZO1P U02
WZO1P_U04




Fredric Jameson, Kojeve, Lacan,
Zizek, Butler, Groys.

Przedmioty w zakresie
wsparcia studentow

W procesie uczenia si¢ - do
wyboru jeden przedmiot

Przygotowanie do  studiow
artystycznych: Uniwersytet Jana
Kochanowskiego w Kielcach —
historia, specyfika, misja i
strategia, struktura  Uczelni,
Wydziat Sztuki
i Instytut Sztuk Wizualnych —
historia, specyfika, misja i
strategia, struktura, 1dea
Uniwersytetu — idea uczenia sig,
uczenia si¢ przez cale zycie.
Zarys  historii  szkolnictwa
wyzszego ze  szczegblnym
uwzglednieniem WYZSZego
szkolnictwa artystycznego,
przepisy, akty prawne regulujace
studia na UJK w Kielcach, etos
akademicki, akademicki savoir-
vivre, program studiéw (plany,
rozklady zaje¢, przedmioty,
wybér  przedmiotu, modulu
specjalno$ciowego,
fakultatywnego, dyplomowego),
programy wspierajace studia
artystyczne w Instytucie Sztuk
Wizualnych 1 studia na UJK w
Kielcach (wymiana akademicka
krajowa i zagraniczna,
wspotpraca
mig¢dzyinstytucjonalna, staze i
praktyki), wspierajace studenta
w studiowaniu (sprawy socjalno-
bytowe, dziatalno§¢ jednostek
wspomagajacych studenta:
Osrodek Nauki
i Kultury Studenckiej,
Akademickie Biuro Karier,

Akademicki Inkubator
Przedsigbiorczosci,
Uniwersyteckie Centrum

Wsparcia i Rehabilitacji,
Duszpasterstwo), samodzielna
nauka

i studia artystyczne. Studia
artystyczne jako okres rozwoju
pasji 1 osobowos$ci tworczej,
otoczenie kulturalno-artystyczne
jednostki, przygotowanie do
zajec artystycznych
i projektowych: literatura

WZO1P_WO0l
WZOI1P U0l
WZOI1P UI2
WZO1P KOl
WZO1P K03




przedmiotowa,  narzedzia i
materiaty plastyczne,
oprogramowanie komputerowe,
techniki i technologie stosowane
W dokumentacji prac
artystycznych

i projektowych (niezbe¢dnej do
zaliczenia poszczegdlnych
przedmiotow w toku studiéw).
Portfolio studenckie.

Podstawy technik i form
plastycznych: Techniki
malarskie: akwarela, gwasz,
akryl, olej — specyfika, zasady
stosowania. Techniki
rysunkowe:  otowek, wegiel
(sangwina, sepia), tusz

(rysunek patykiem, technika
lawowania, suchy  pedzel),
flamaster (dlugopis, cienkopis,
pioro).

Techniki graficzne: monotypia,
linoryt.  Szablon  malarski,
malowanie watkiem. Narzg¢dzia

malarskie, rysunkowe i
graficzne. Wyposazenie
pracowni artystycznych.
Kompletowanie niezbegdnej

literatury do studiow i wlasnego
warsztatu pracy (narzedzi i
materialow plastycznych).
Wilasnosci barwy. Rodzaje barw.
Mieszanie barw. Linia 1 jej
rodzaje. Ekspresyjny potencjat
linii.

Warsztaty rozwoju twérczego:
Omowienie karty przedmiotu i
sposobow weryfikacji efektow
ksztatcenia. Rozwijanie
zdolnosci tworczych —
abstrahowanie, dokonywanie
skojarzen, metaforyzowanie,
transformowanie,
przezwycig¢zanie przeszkod,
ostabienie wewnetrznej cenzury,
tworcza samoocena. Techniki
opracowywania i projektowania
dziatah rozwijajacych myslenie
tworcze. Realizacja praktyczna
autorskich warsztatow.
Prezentacja multimedialna

z analizg krytyczng
podejmowanych dziatan.
Zaliczenie przedmiotu




II.

BLOK PRZEDMIOTOW
PODSTAWOWYCH/
KIERUNKOWYCH:

Historia sztuki

11

Dwuipotletni kurs historii sztuki
pomyslany jest jako prezentacja
kluczowych zjawisk
w  sztuce europejskiej od
paleolitu do konca XIX wieku.
Tematy poszczegélnych zajec,
wpisane w og6lny porzadek
chronologiczny, osnute sa wokot
zasadniczych problemow
towarzyszacych dziatalno$ci
artystycznej czlowieka, takich
jak: sens sztuki i jej znaczenie
w  zyciu indywidualnym i
spotecznym, funkcje sztuki i ich
zmienno$¢, rola artystow i ich
pozycja spoleczna,
przedstawianie Swiata,
wizualizowanie 1Zeczy
niecobecnych lub nieistniejgcych,
ekspresja mysli, uczué, intencji i
charakteru, pickno 1 inne
sposoby organizowania i
porzadkowania dziet sztuki,
narracja obrazowa i inne sposoby
komunikowania treSci przez
sztuke, sztuka jako narzedzie
propagandy wiladzy, religii,
ideologii, zwiagzki malarstwa i
rzezby z innymi sztukami,
zwlaszcza poezjag 1 muzyka,
recepcja i doswiadczanie dziet
sztuki, $rodki 1 techniki
tworzenia, sposoby ujmowanie
dziejow sztuki

Wyktady koncentrujg si¢ na
interpretacji  dziel sztuki i
zjawisk artystycznych w oparciu
0 teksty teoretyczne,
filozoficzne, teologiczne,
literackie i krytyczne
wspotczesne omawianym
problemom.

WZO1P_W02
WZOIP_W03
WZOI1P_U09
WZO1P Ul2
WZO1P KOl
WZO1P_KO03

Historia wzornictwa

Poczatki wzornictwa - znaczenie
mys$li Johna Ruskina. Ruch Arts
and Crafts. Dziatalnos¢
Towarzystwa Polska Sztuka
Stosowana i Warsztatow
Krakowskich. Dziatalnos¢
Warsztatow Wiedenskich i art-
deco. Dziatalno$¢ Warsztatow
Monachijskich. Art Noveau. Styl
zakopianski i poszukiwanie stylu

WZOIP_ W02
WZO1P_ W03
WZO1P_U09
WZO1P Ul2
WZO1P KOl
WZO1P_K03




narodowego we Wwzornictwie
polskim dwudziestolecia
migdzywojennego. Wplyw
konstruktywizmu na wzornictwo
i architektur¢ I pot. XX w.:
Bauhuas, De Stijl, Le Corbusier,
Wiadystaw Strzeminski i
dziatalno$¢ ugrupowania Blok.
Wzornictwo amerykanskie i

streamline. Dziatalnos¢
projektowa i teoretyczna
Henriego Dreyfuss’a.

Wzornictwo skandynawskie I 1 11
pol. XX w. Pop-art i jego wptyw
na wzornictwo wspoélczesne.
Postmodernizm jako odwrét od
funkcjonalizmu. Polskie
wzornictwo II pot. XX w.
Historia mody. Historia
projektowania graficznego.

10.

Psychologia tworczosci i
percepcji wizualnej

Wstep do psychologii percepcji.
Proces powstawania i analiza
wybranych wrazen wzrokowych
(postrzeganie ksztaltu, barwy,
dynamiki, glebi, relacji figura-
tlo). Zagadnienie postrzegania
synergicznego i synestezji, ich
roli w tworczos$ci czlowieka,
odbiorze roznych form sztuki.
Historyczny  rozwdj  sztuki
wobec  problemu  ewolucji
widzenia, postrzegania.
Uwarunkowania
psychopercepcyjne iluzji glebi,
dynamiki. Psychologia barwy i
jej zastosowanie w reklamie,
komunikacji wizualnej. Techniki
obrazowania perspektywy,
ruchu, barwy we wspodlczesnych
sztukach i formach
multimedialnych. Widzenie
symboliczne

i psychoanaliza. Pojecia 1
kryteria tworczo$ci, struktura i
uwarunkowania procesu
tworczego.

WZO1P_W02
WZO1P_W06
WZO1P_U09
WZOIP_UI2
WZO1P K03

11.

Podstawy rysunku

Przyswajanie wiadomosci
ogélnych o rysunku jako
dziedzinie sztuk plastycznych,
jego mozliwosciach
technicznych 1 artystycznych.
Studia z natury i przygotowanie
do traktowania rysunku jako
podstawy rozwoju $wiadomosci
tworczej i punktu wyjscia kazdej

WZO1P_ WOl
WZO1P_W04
WZO1P U0l
WZO1P U02
WZO1P_U07
WZOIP_UI2
WZO1P KOl




kreacji artystycznej podstawy
rysunku artystycznego:
dwuwymiarowos$¢ rysunku,
pojecie kompozycji, jej rodzaje
oraz znaczenie konturu w
kompozycji, walory linearne w
rysunku i znaczenie kreski,
swiattocien w rysunku. czern i
biel jako podstawowe Srodki
wyrazu, budowa  trzeciego
wymiaru, zagadnienie
perspektywy W rysunku,
zagadnienie waloru; znaczenie
planu i waloru w rysunku,
kontrast graficzny w rysunku.
opozycja: jasne-ciemne, kanon
ludzkiej glowy, kanon postaci
ludzkiej 1 podstawowa wiedza o
proporcjach  czlowieka, jego
budowie oraz o postaci w ruchu
jako  catosci 1 jednosci
organicznej. warsztat rysunkowy
réznorodne techniki rysunkowe;
wybor techniki w zaleznosci od

problemu plastycznego
stanowigcego przedmiot
¢wiczen.

12.

Podstawy malarstwa

Zapoznanie z zasadami i
specyfikg podstawowych technik
malarskich: gwasz, akwarela,
akryl, olej, techniki mieszane

(collage i pochodne).
Doskonalenie swiadomosci
formalnej - zadania

kompozycyjne. Studia malarskie
oparte na ukladzie centralnym
zamknigtym, otwartym
rytmicznym, zroéwnowazonym
(harmonicznym), opozycji —

kontrascie elementow
(dominancie plastyczne;j),
porzadku chromatycznym,

monochromatycznym, statyce i
dynamice, itp. Ksztattowanie

widzenia W zakresie
umiejetnosci wychwycenia
relacji istniejagcych wewnatrz
analizowanych zjawisk

wizualnych 1 adekwatnego
wyrazenia ich za pomoca

srodkow formalnych.
Ksztaltowanie rozumienia
barwy, definiowania przez nig
przestrzeni realnej,

intencjonalnej, itp.

WZO1P_WO0l
WZO1P_ W04
WZO1P U0l
WZO1P_U02
WZO1P_U07
WZO1P Ul2
WZO1P_KO1




Ksztaltowanie materii obrazu —
gest, faktura. Malarskie studium
martwej  natury.  Malarskie
studium wnetrza 1 otwartej
przestrzeni. Malarskie studium
postaci  ludzkiej, portret i
autoportret. Studium fragmentu
rzeczywistosci  jako  punkt
wyjscia do wlasnych poszukiwan
malarskich.

13.

Podstawy rzezby

Projektowanie uktadow
kompozycyjnych w przestrzeni
opartych o obserwacje natury z

wykorzystaniem elementow
zaczerpnigtych ze Swiata
przyrody. - modelowanie w
glinie, odlew w  gipsie.
Budowanie kompozycji

przestrzennej  jako  wlasna
interpretacja wybranego cytatu
literackiego — modelowanie w
glinie, narzut gipsowy. Od
swiatta do cienia. Budowanie
wlasnych uktadow
kompozycyjnych. Skala
dowolna, cykl Iub autonomiczna
praca, relief lub  forma
przestrzenna. Szkice rysunkowe
1 przestrzenne w mniejszej skali
w dowolnym tworzywie. Portret
wzajemny. Budowanie bryty
rzezbiarskiej w  oparciu 0
konstrukcje z zachowaniem
wlasciwej kolejnosci narastania
po sobie faz procesu
modelowania formy

przestrzennej, studium
rzezbiarskiego. Modelowanie w
glinie, utrwalanie w gipsie.
Studia rzezbiarskie dloni, stopy.
Budowanie bryly rzezbiarskiej w
oparciu o  konstrukcje z
zachowaniem wlasciwej
kolejnosci narastania po sobie
faz procesu modelowania formy
przestrzenne;j, studium
rzezbiarskiego. Modelowanie w
glinie, utrwalanie w gipsie.
Pojecia, hasta. Zwrdcenie uwagi
na takg interpretacj¢ tematu, by
rozwigzanie oddawalo w pehi
zawarte w ¢wiczeniu tresci
spetniajac roéwnoczesnie
wszelkie ~ wymogi  zatozen
plastycznych. Pejzaz z motywem

WZO1P_WOl
WZO1P_ W04
WZO1P U0l
WZO1P_U02
WZO1P_U03
WZO1P U08
WZO1P_U12
WZO1P_KO1




architektonicznym.

Projektowanie,  szukanie i
budowanie wlasnych ukladow
kompozycyjnych na
ptaszczyznie. Wlasne inspiracje,
obserwacja 1 analiza.
Modelowanie \4 glinie,

utrwalenie w gipsie.

14. Struktury wizualne 4 Wybrane gtowne zasady WZO1P_WO01
kompozycji, struktury i formy. WZO1P_W04
Wybrane zagadnienia techniki | WZO1P_UO1
technologii sztuk plastycznych. | WZO1P_U02
WZOI1P_Ul12
WZOI1P K01
15. Podstawy grafiki 6 Kompozycje liternicze i| WZO1P_WO01
projektowej typograficzne —  ¢wiczenia | WZO1P_WO02
rozwijajace  $wiadomos¢ w | WZO1P_WO03
zakresie konstruowaniu liter, | WZO1P_W04
typografii 1 kompozycji z | WZOI1P _UO1
wykorzystaniem form | WZO1P _U02
ilustracyjnych i tekstowych. | WZO1P_UO03
Cwiczenia pomagajace znalezé | WZO1P_U04
indywidualng  stylistyke ~ w | WZO1P_KO1
projektowaniu graficznym | WZO1P_KO03
(monogramy). Cwiczenia
zapoznawcze z podstawowymi
technikami i  technologiami
projektanta  (programy  do
tworzenia 1 edycji  grafiki
wektorowej i rastrowej).
Komunikat-obraz — czytelnos¢
komunikatu obrazowego-
projekt systemow oznakowania
(piktogramy, znaki, loga,
logotypy). Uzycie znaku w
systemie identyfikacji wizualnej
(wizytowki, papiery firmowe,
oznakowanie samochodow
firmowych i innych elementow
adekwatnych do profilu firmy).
16. Podstawy projektowania z 12 Zapoznanie z podstawowymi | WZO1P_WO0I
modelowaniem metodami  projektowymi  w | WZO1P_W04
procesie poszukiwania nowych | WZO1P_WO06
koncepcji wzorniczych w tym: | WZO1P_UO1
burza mozgow, Design | WZO1P_U02
Thinking, Synektyka Gordona, | WZO1P_UO03
inwentyka, Systematyczng | WZO1P_U04
Metoda Projektowania | WZO1P_KO01
Przemystowego Bruce’a | WZO1P_KO03

Archera. Oméwienie czynnikow
wplywajacych na proces
projektowania, etapow i
schematow procesow
projektowych.  Dokumentacja




projektu.  Wprowadzenie do
projektowania form
przemystowych. Przeksztatcanie
elementow ptaskich w elementy

przestrzenne — ¢wiczenia
rozwijajace zmyst przestrzenny.
Réznorodnosé ksztattow,
struktur 1 materialow: formy
prostoliniowe, formy
krzywoliniowe, objetos¢

produktu, dynamika i statyka,
dominanta

1 subdominanta, element, zbidr
elementéw, uklad elementow,
struktura. Wprowadzenie do
materiatoznawstwa: wpltyw
formy i materiatu na
ksztattowanie 1 uzytkowanie
obiektu. Modelowanie robocze i
finalne z zastosowaniem
réznorodnych materialow:
papieru, ceramiki, tworzyw
sztucznych (styrodur, zywice),
drewna 1 metalu; réwniez z
zastosowaniem technologii
druku 3D. Modele teoretyczne.
Odwzorowanie istniejacych
form. Upcykling jako wstep do
zréwnowazonego designu.
Forma naturalnie uksztaltowana i
technologiczna. Projektowanie
bioniczne.

17. Rysunek techniczny i Znaczenie rysunku | WZO1P_WO01
aksonometria technicznego, podziatki | WZO1P_WO02
rysunkowe i forma graficzna | WZO1P_U02
arkusza  rysunkowego, opis | WZOIP_UO03
rysunku.  Szkicowanie figur | WZO1P_U04
ptaskich, bryt oraz elementow o | WZO1P_KO1
ztozonych ksztaltach. Ogolne
zasady wymiarowania figur i
elementow czgséci przedmiotow i
urzadzen uzytkowych. Zasady
wykonywania  widokow i
przekrojow. Rysowanie bryt w
rzutach aksonometrycznych; w
izometrii, dimetrii  ukosnej,
dimetrii prostokatnej.
18. Ergonomia Elementy antropometrii i| WZO1P_WO01
sposoby wykorzystania danych | WZO1P_W02
w projektowaniu wzorniczym. | WZO1P_U04

Atlas miar czlowieka i1 ocena
ergonomiczna w projektowaniu
wzorniczym. Analizy
funkcjonalne uktadu cztowiek —
obiekt. Spoteczne




uwarunkowania W

projektowaniu wzorniczym.
Techniki i technologie
stosowane w badaniach
ergonomicznych.

19. Projektowanie Projektowanie struktur | WZO1P_WO01

ergonomiczne’ uzytkowych w odniesieniu do | WZO1P_ W04

badan ergonomicznych, | WZO1P_WO06
etnoergonomicznych, zebranych | WZO1P _UO1
i przeanalizowanych danych | WZO1P_UO02
antropometrycznych. WZO1P_U03
Definiowanie potrzeb | WZOI1P_UO05
uzytkownika na  podstawie | WZO1P Ull
zebranych danych i czynionych | WZO1P_UI12
eksperymentow WZO1P KOl
ergonomicznych. Wybér | WZO1P K02
odpowiedniej metody | WZO1P_KO03
projektowej oraz ergonomiczne;j
listy kontrolnej. Opracowanie
kolejnych wariantow
rozwigzania problemu
projektowego. Realizacja
wybranego wariantu projektu w
oparciu o szkice i modele
koncepcyjne. Wykonanie
prototypu lub modelu
imitacyjnego z  okre$leniem
wlasciwej technologii i techniki
wykonania. Prezentacja
werbalna 1 multimedialna
zrealizowanego zadania
projektowego.

20. Projektowanie form Trendy w projektowaniu | WZO1P_WO01

uzytkowych!’ produktu. Etapy powstawania | WZO1P_W04

produktu: planowanie, kreacja, | WZOI1P_WO06
implementacja. Rozpoznanie | WZO1P_UO01
potrzeb docelowego odbiorcy — | WZO1P_U02
pojedynczych 0s6b lub grup | WZO1P_U03
spotecznych. Mapowanie | WZO1P_U04
projektu  z  uwzglednieniem | WZO1P_U08
kontekstu technologicznego, | WZO1P_Ul11
funkcjonalnego, WZOI1P K01
kulturowego i estetycznego. WZO1P_KO02
Wybdr odpowiedniej metody | WZO1P_KO03

projektowej oraz listy badan

i doswiadczen. Opracowanie
kolejnych wariantow
rozwigzania problemu
projektowego. Realizacja

wybranego wariantu projektu w
oparciu o szkice i modele

® Przedmiot dodany do programu studiéw w oparciu o zalecenia pokontrolne Polskiej Komisji Akredytacyjnej z Raportu z dn. 06.07.2021 r.
19 przedmiot dodany do programu studiéw w oparciu o zalecenia pokontrolne Polskiej Komisji Akredytacyjnej z Raportu z dn. 06.07.2021 r.




koncepcyjne.

Wykonanie prototypu lub
modelu imitacyjnego z
okresleniem wiasciwej
technologii i techniki
wykonania. Wprowadzanie
zrownowazonych rozwigzan.

21. Projektowanie Zasady projektowania | WZO1P_WO01

wieloaspektowe uniwersalnego - problemy 1| WZOIP W04

optymalizacja dziatan | WZO1P_WO06
projektowych WZO1P_U01
w oparciu o badanie wzajemnych | WZO1P _U02
relacji  formy, funkcji 1| WZOI1P U03
dostepnych rozwigzan | WZO1P_U06
technologicznych. Rozpoznanie | WZO1P_U08
potrzeb docelowego odbiorcy — | WZOI1P Ul1
pojedynczych 0sob, grup | WZOI1P KOl
spotecznych (w tym oso6b z | WZO1P_KO02
niepetnosprawnosciami) w | WZOI1P_KO03
odniesieniu do aspektu
ekonomicznego,
technologicznego produkcji
jednostkowej i masowej.
Wykorzystanie badan
i eksperymentow
ergonomicznych w  procesie
definiowania zatozen
projektowych, doskonalenia
produktu. Poszukiwanie

inspiracji w kulturze i tradycji
regionu, kraju w oparciu o
analize strukturalng obiektow i
zjawisk sktadajacych si¢ na
kulture materialng, oraz ich
tworcza interpretacje.
Odniesienia do wspodtczesnych
zjawisk 1 przemian w procesie
projektowym (zanieczyszczenie
i dewastacja srodowiska
naturalnego, nier6wnosci
spoteczne, kryzys energetyczny

itp.).

Rozwigzywanie realnych
zagadnien projektowych.
Mapowanie projektu z
uwzglednieniem kontekstu
technologicznego,

funkcjonalnego,  kulturowego,
estetycznego. Konsultacje

projektu ze specjalistami
wybranych  dziedzin  nauki,
przemystu. Wybodr odpowiedniej
metody projektowej oraz listy
badan i eksperymentow.
Opracowanie kolejnych




wariantow rozwigzania
problemu projektowego.
Realizacja wybranego wariantu
projektu w oparciu
o szkice i modele koncepcyjne,
wizualizacje graficzne.
Realizacja prototypu lub modelu
imitacyjnego. Prezentacja
werbalna 1 multimedialna
zrealizowanego zadania
projektowego.

22.

Komputerowe
wspomaganie
projektowania

Renderowanie (obrazowanie i
prezentacja) istniejagcych lub
wlasnych koncepcji
projektowych w  wirtualnym
srodowisku. Tworzenie
wizualizacji obiektu uzytkowego
w postaci statycznej
1 animowanej. Korzystanie z
aplikacji komputerowych
wspomagajacych proces
projektowania, w tym
obiektowej grafiki przestrzennej,
animacji 3D oraz pomocniczych
- do tworzenia i edycji grafiki
wektorowej i rastrowe;.
Korzystanie z rysunku
technicznego projektu
wzorniczego w renderowaniu
modeli wirtualnych. Tworzenie
rysunku technicznego projektu
wzorniczego w odniesieniu do
zrealizowanego modelu
wirtualnego.

WZO1P_ W04
WZO1P U02
WZO1P_U03
WZO1P_U04
WZO1P KOl

23.

Rysunkowe wspomaganie
projektowania

Techniki i technologie
rysunkowe stosowane W
projektowaniu wzorniczym.
Rysunek perspektywiczny
odnoszacy si¢ do roéznorodnych
form rzutowania obiektow i
uktadow przestrzennych. Szkice
i rysunki konstrukcyjne z
zastosowaniem  roznorodnych
technik. Studium rysunkowe
obiektow uzytkowych i uktadow
przestrzennych z zastosowaniem
réznorodnych technik. Formy
prezentacji rysunkow
koncepcyjnych. Rysunek w
procesie projektowym: szkice
koncepcyjne, szkice komunikacji
bezposrednie;j, rysunki
prezentacyjne.

WZO1P_WOl
WZO1P_ W04
WZO1P U02
WZO1P_U03
WZO1P KOl
WZO1P K02

II1.

BLOKI PRZEDMIOTOW
DO WYBORU




(do wyboru jeden)

24, Blok przedmiotow do 63 Wzornictwo medyczne WZO1P_W01
wyboru: Projektowanie Projektowanie wystawiennicze WZO1P_W04
produktu Projektowanie produktu WZO1P_W06

ceramicznego WZO1P _UO1
Modelowanie i prototypowanie | WZO1P_U02
Fotografia prezentacyjna WZO1P_U03
Licencjacka pracownia WZO1P_U0O4
dyplomowa WZO1P _U06
Seminarium dyplomowe WZO1P_U07
Blok przedmiotow do Projektowanie informacji WZO1P_U08
wyboru: Komunikacja wizualnej WZO1P_U09
wizualna Projektowanie opakowan WZOI1P Ul1
Projektowanie typografii WZO1P Ul2
Projektowanie interfejsow WZO1P_U13
Fotografia cyfrowa WZO1P KOl
Licencjacka pracownia WZOI1P K02
dyplomowa WZO1P K03
Seminarium dyplomowe WZO1P K04
Blok przedmiotow do Projektowanie ubioru
wyboru: Projektowanie Projektowanie akcesoriow
tekstyliow uzytkowych tekstylnych
Konstrukcja odziezy
Rysunek zurnalowy i
koncepcyjny
Fotografia mody
Licencjacka pracownia
dyplomowa
Seminarium dyplomowe
Blok przedmiotow do Game Dizajn
wyboru: Projektowanie gier Podstawy programowania
Animacja cyfrowa w grach
Concept Art
Edytory obrazu ruchomego i
dzwigku
Licencjacka pracownia
dyplomowa
Seminarium dyplomowe

Iv. BLOK PRAKTYK
(wymiar, zasady i forma):

25. Praktyka zawodowa ciaggla 26 Student zobowigzany jest odby¢ | WZO1P_WO01
w trakcie studiow praktyke | WZO1P_WO05
zawodowg ciagla w wymiarze | WZO1P_U02
780 godzin, =zaliczang do | WZOI1P_U04
semestru III, V, VII, po 260 | WZO1P_UO05
godz. w kazdym ze wskazanych | WZO1P_U06
semestrow. Praktyka konczy si¢ | WZO1P_U13
zaliczeniem na oceng, na | WZOIP KOl
podstawie opinii Zaktadowego | WZO1P_KO02
Opiekuna Praktyki, zlozonej | WZO1P_KO03
dokumentacji (Dziennik Praktyk | WZO1P_KO04

wraz z dokumentacja pracy).

Realizacja praktyk zawodowych
cigglych  odbywa si¢ w
instytucjach, firmach,




organizacjach bezposrednio
zwigzanych z obszarem
projektowania wzorniczego w
kraju i zagranicg. Ich celem jest
praktyczne zastosowanie nabytej
w trakcie studiow wiedzy,
umiejetnosci

i kompetencji w pracy, nabycie
doswiadczenia  zawodowego.
Obejmuje ona poznanie zasad
BHP, instruktaz stanowiskowy,

uczestnictwo W pracach
zwigzanych z wykonywaniem
obowigzkoéw projektanta
wzornictwa. Program
szczegblowy praktyki

zawodowe] ustalany jest przez
Zaktadowego Opiekuna Praktyki
w porozumieniu z Instytutowym
Opiekunem Praktyk, ktory dba o
zgodnos¢ tresci i1 efektow
uczenia si¢ praktyk z programem
studiow. Postep pracy studenta,
jej ewaluacja odbywa si¢ na
biezaco w Dzienniku praktyki.
Mozliwe jest rowniez zaliczenie
na poczet praktyki zawodowej
pracy zawodowej studenta badz
wczesniej  odbytych  stazy.
Ponadto student moze
realizowa¢ praktyki zagranica w
oparciu o ofert¢ programu
wymiany Erasmus+, czy krajowe
i zagraniczne programy
finansowane z  programow
zewnetrznych.

26.

Jezyk polski —lektorat
Przedmiot obowigzkowy
dla obcokrajowcow (4
punkty ECTS za przedmiot
otrzymuja tylko
obcokrajowcy studiujacy w
jezyku polskim)*

w ramach przedmiotu
realizowane beda tresci
dotyczace nauczania jezyka
polskiego (lektorat), w tresci
nauczania wlgczono zagadnienia
zwigzane z polska kulturg
(filmem, teatrem), historig i
tradycjg. W obrebie przedmiotu

beda tez realizowane
zagadnienia zwigzane z
ksztatceniem umiejetnosc
sprawnego pisania.

1.Tresci leksykalne:

Zagadnienia, ktére wystepuja w
stosowanych na  zajgciach
podrgcznikach na poziomie B2
(np. szkota i studia; moda i
uroda, praca, rynek pracy;

WZO1P_U10
WZO1P_KO01




sklepy, handel, konsumpcja;
Polska od kuchni; urzedy i
ustugi, stownictwo
ekonomiczne; zycie polityczne
w Polsce; leksyka dotyczaca
przyrody i Srodowiska; kultura;
religia i wiara).

2. Tresci gramatyczne: Zgodne z
sylabusem podrecznikow
przewidzianych dla poziomu B2
dla danego jezyka i zgodne z
wymaganiami  Europejskiego
Systemu  Opisu  Ksztalcenia
Jezykowego Rady Europy.

3. Funkcje jezykowe: Zgodne z
sylabusem podrgcznikéw  dla
poziomu B2 i pozwalajace
studentom na porozumiewanie
si¢ w jezyku obcym (np. branie
czynnego udziatu
w dyskusjach, wyrazanie emocji
oraz wyrazanie swoich opinii,
argumentowanie i formutowanie
swojego punktu widzenia w
formie ustnej 1 pisemnej,
dokonywanie prezentacji

7) tre$¢ pod tabelg 13. ZAJECIA WRAZ Z PRZYPISANYMI DO NICH PUNKTAMI ECTS,
EFEKTAMI UCZENIA SIE I TRESCIAMI PROGRAMOWYMI otrzymuje brzmienie:

»Studentdow obowigzuje szkolenie dotyczace bezpiecznych 1 higienicznych warunkéw
ksztatcenia, w wymiarze nie mniejszym niz 4 godziny, w zakresie uwzgl¢dniajgcym specyfike
ksztatcenia w uczelni i rodzaj wyposazenia technicznego wykorzystywanego w procesie
ksztalcenia.

Studentéw obowiazuje szkolenie biblioteczne w wymiarze 2 godzin.

Studentéw obowiazuja zaje¢cia z wychowania fizycznego w wymiarze 60 godzin.

*Studenci obcokrajowcy realizujacy program w jezyku polskim uczgszczajag do Centrum
Kultury i Jezyka Polskiego na dodatkowe zaj¢cia z jezyka polskiego w ramach 4 ECTS.”;

8) pkt. 14. SPOSOBY WERYFIKACIJI I OCENY EFEKTOW UCZENIA SIE OSIAGNIETYCH
PRZEZ STUDENTA W TRAKCIE CALEGO CYKLU KSZTALCENIA otrzymuje brzmienie:

»Ocena skuteczno$ci osiggania efektow uczenia si¢ odbywa si¢ zgodnie z obowiazujaca
w Uniwersytecie Jana Kochanowskiego w Kielcach Procedurg oceny osiggania zaktadanych
efektow uczenia si¢ WSZJK-U/2 oraz Wydzialu Sztuki WSZJK-WS/2 Procedury weryfikacji
efektow uczenia si¢. Kazdy z prowadzacych przedmiot okresla szczegotowe efekty uczenia sig i
formg¢ ich weryfikacji, a nastgpnie umieszcza je w karcie przedmiotu. Osiaggniecie wszystkich
efektow uczenia si¢ okreslonych dla poszczegélnych zaje¢ oznacza realizacje zalozonej
koncepcji ksztalcenia na prowadzonym kierunku i uzyskanie efektow kierunkowych (osiggnigcie




sylwetki absolwenta). Weryfikacja 1 ocena efektow uczenia si¢ osigganych przez studenta

w trakcie calego cyklu ksztatcenia odbywa si¢ poprzez:

1))

2)

3)

4)

5)

6)

7)

proces dyplomowania - ktorego przedmiot stanowi dzieto projektowe zrealizowane
w ramach Licencjackiej pracowni dyplomowej oraz praca opisowa, powstajgca w ramach
Seminarium. Realizacja dyplomowa weryfikuje zakladane efekty uczenia si¢ i oceniana jest
przez promotora, opiekuna opisu pracy i recenzenta,

praktyki studenckie - efekty uczenia si¢ uzyskiwane przez praktyki studenckie
sg dopelnieniem koncepcji ksztalcenia. Weryfikacja efektow nastepuje zgodnie
z regulaminem praktyk na poszczegélnych kierunkach. Zaliczenie praktyk odbywa si¢ na
podstawie karty oceny oraz dziennika praktyk dokumentujacego realizacje wyznaczonych
zadan,

wymian¢ mi¢dzynarodowa studentéw - uzyskiwanie informacji od studentow dotyczacej
posiadanej wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych w kontekscie pobytu w uczelni
partnerskiej,

osiggniecia kot naukowych - informacja zwrotna poprzez uzyskiwane recenzje zewnetrzne
(publikacje naukowe, wystgpienia na konferencjach, przyznane stypendium Rektora
i Ministra),

osiagnigcia artystyczne i projektowe studentow — poprzez uzyskiwanie informacji zwrotnych
z zakresu nabytej wiedzy, umiej¢tnosci i kompetencji spolecznych w ramach udziatu,
organizacji, wspolorganizacji wystaw, roznorodnych projektow artystycznych typu pokazy,
warsztaty, letnie i zimowe akademie sztuki, pokazy, konkursow, przegladow tworczosci
artystycznej i projektowe;,

badanie losow absolwentow - poprzez uzyskiwanie informacji zwrotnych z zakresu
uzyskanej wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spolecznych i ich przydatnosci na rynku
pracy,

badanie opinii pracodawcow - opiniowanie przez pracodawcow programow studiow, w tym
zakladanych efektow uczenia si¢ i metod ich weryfikowania, szczegdlnie dotyczacych
ksztatcenia praktycznego.

Dodatkowo podstawa oceny realizacji efektow uczenia si¢ sg:

1)

2)

Prace etapowe - realizowane przez studenta w trakcie studiow takie jak:

— w przypadku zaje¢ o charakterze teoretycznym (wyklady i ¢éwiczenia): kolokwia,
sprawdziany, prace zaliczeniowe, referaty, prezentacje, case studies. Kolokwia,
sprawdziany, prace zaliczeniowe, projekt - wedlug instrukcji przygotowanej przez
prowadzacego zajecia. Wszystkie dodatkowe formy zaliczenia wymagaja dodatkowych
instrukcji,

— w przypadku zaje¢ o charakterze praktycznym (Eéwiczenia): prace zaliczeniowe —
artystyczne, prace zaliczeniowe — projektowe obejmujace szereg mediow plastycznych,
obszarow wzornictwa, prezentowane w postaci ukonczonych realizacji artystycznych
badz projektowych z ich stosowna dokumentacja (fotograficzna, opisowa) na no$nikach
drukowanych i cyfrowych. Formy te wymagaja dodatkowych instrukcji.

Egzaminy z przedmiotu. Pytania przygotowane do egzaminu nie powinny wychodzi¢ poza

tre$ci zawarte w karcie przedmiotu realizowanych w ramach wyktadu. Student ma prawo

do uzasadnienia przez prowadzacego otrzymanej na egzaminie oceny.

Forma egzaminu: ustna, pisemna, testowa lub praktyczna okreslana jest przez prowadzacego

wyktad i zawarta w karcie przedmiotu.

a) Egzamin ustny powinien by¢ przeprowadzany w obecno$ci innych studentéw lub
pracownikoéw. Prowadzacy zajecia okresla kryteria oceny, podaje jej skltadowe
i uzasadnia w sposob opisowy oceng otrzymang przez studenta



b) Egzamin pisemny moze by¢ organizowany w formie testowej lub opisowej. Egzamin

przeprowadza si¢ w sali dydaktycznej, w ktorej jest mozliwe wlasciwe rozlokowanie
studentow, zapewniajgce komfort pracy i jej samodzielno$¢. Prowadzacy egzamin ma
prawo przerwaé lub uniewazni¢ egzamin, gdy w sytuacji, gdy praca studenta nie jest
samodzielna (student korzysta z niedopuszczonych materiatow, urzadzen i z pomocy
innych osdb),

Egzamin w postaci koncowego przegladu prac artystycznych/projektowych w ramach
danego przedmiotu moze by¢ organizowany w sali dydaktycznej, na podstawie
powstatych w ramach przedmiotu prac etapowych, ich stosownej dokumentacji i
autoprezentacji studenta. Prowadzacy zajecia okreSla kryteria oceny, podaje jej
sktadowe i uzasadnia w sposob opisowy oceng otrzymang przez studenta.

3) Zaliczenie i zaliczenie z oceng. Prowadzacy zajecia okresla kryteria oceny, podaje jej
sktadowe i uzasadnia w sposob opisowy oceng otrzymang przez studenta na zaliczeniu.
Formy i metody prowadzenia zajg¢ oraz kryteria oceny i jej sktadowe okresla karta
przedmiotu.

Wszystkie formy weryfikacji osiagni¢¢ studenta uzyskanych w ramach zaje¢ w danym
semestrze odnotowuje si¢ w kartach okresowych osiagni¢¢ studenta.”

3. Senat Uniwersytetu Jana Kochanowskiego w Kielcach dokonuje nastgpujacych zmian w programie

studiow pierwszego stopnia o profilu praktycznym na kierunku wzornictwo, stanowiacym zalacznik
do uchwaly nr 104/2019 Senatu Uniwersytetu Jana Kochanowskiego w Kielcach z dnia 30 maja

2019 1. w sprawie dostosowania programu studidow pierwszego stopnia o profilu praktycznym

na kierunku wzornictwo do wymagan okreslonych w ustawie Prawo o szkolnictwie wyzszym

inauce, obowigzujacych studentow, ktorzy rozpoczeli ksztalcenie od roku akademickiego

2021/2022:

1) pierwsze zdanie programu studiow otrzymuje brzmienie:

,,Program obowiazuje od roku akademickiego: 2021/2022”,

2) pkt. 9 otrzymuje brzmienie:

,,9. LICZBA PUNKTOW ECTS KONIECZNA DO UKONCZENIA STUDIOW: 210 ECTS

)

2)

3)

4)

liczba punktow ECTS, jaka student musi uzyska¢ w ramach zajg¢ prowadzonych
z bezposrednim udzialem nauczycieli akademickich lub innych os6b prowadzacych
zajecia: 119,

liczba punktow ECTS, ktéra student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ ksztaltujacych
umiej¢tnosci praktyczne w wymiarze wigkszym niz 50% ogolnej liczby punktow ECTS):
150 ECTS (71% ogdlnej liczby punktow ECTS),

liczba punktow ECTS, ktéra student uzyskuje realizujac zajecia podlegajace wyborowi
(co najmniej 30% ogodlnej liczby punktow ECTS): 94 ECTS (45% ogolnej liczby
punktow ECTS),

liczba punktow ECTS, jaka student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ z dziedziny nauk
humanistycznych lub nauk spotecznych, nie mniejsza niz 5 ECTS - w przypadku
kierunkéw studiéow przyporzadkowanych do dyscyplin w ramach dziedzin innych niz
odpowiednio nauki humanistyczne lub nauki spoteczne: 5 ECTS”,



3)

4)

pkt. 10 otrzymuje brzmienie:

,10. Laczna liczba godzin zajeé: 6085 - w tym liczba godzin zaje¢ prowadzonych
z bezposrednim udzialem nauczycieli akademickich lub innych os6b prowadzacych
zajecia: 3448 Liczba godzin zaje¢ prowadzona z wykorzystaniem metod i technik
ksztalcenia na odleglosé: brak”,

pkt. 11. KONCEPCJA I CELE KSZTALCENIA (w tym opis sylwetki absolwenta) otrzymuje
brzmienie:

,11. KONCEPCJA I CELE KSZTALCENIA (w tym opis sylwetki absolwenta):
Kierunek wzornictwo opiera si¢ na wszechstronnym ksztatceniu projektowym w obszarze
wzornictwa 1 prowadzi do uzyskania wiedzy, umiej¢tnosci i kompetencji spotecznych
w zakresie stosowania roznorodnych technik i technologii projektowych, w tym
wspomaganych narzedziami cyfrowymi. Uzupelnienie programu stanowig przedmioty
z zakresu teorii, historii sztuki, historii wzornictwa, ktérych celem jest nabycie szerszej
perspektywy poznawczej, rozwdj postawy kreatywnej, otwartej na nowe wyzwania
stawiane projektantom i podejmowania réznorakich rol zwigzanych z funkcjonowaniem w
spoteczenstwie jako tworca. Program daje szans¢ na poszerzenie kompetencji w obszarach
utatwiajgcych funkcjonowanie artyScie na rynku pracy, w zawodach m.in. o istotnym
znaczeniu dla rozwoju przemystow kreatywnych regionu $wigtokrzyskiego, jak
komunikacja wizualna, projektowanie produktu, projektowanie tekstyliow uzytkowych,
projektowanie gier.
Szeroki wachlarz mozliwo$ci oferowanych w ramach poszczegdlnych pracowni Instytutu
Sztuk Wizualnych, indywidualne podejscie do studenta wynikajace z charakteru studiow
pozwala na obranie przez niego wlasnej drogi w oparciu o naturalne predyspozycje
tworcze, zainteresowania po III semestrze. Ksztalcenie w ramach obieralnych blokow:
Komunikacja wizualna, Projektowanie produktu, Projektowanie tekstyliow uzytkowych,
Projektowanie gier daje mozliwo§¢ uzyskania wiedzy, umiejetnosci i kompetencji
spolecznych w konkretnych obszarach sztuk wzornictwa, stuzacych przyszlej pracy
projektowej. Dyplom licencjacki stanowigcy dzielo projektowe zrealizowane w ramach
Licencjackiej pracowni dyplomowej oraz praca teoretyczna opisujgca koncepcje
dyplomowa prowadzi do zamknig¢cia ksztalcenia na pierwszym poziomie studiow,
potwierdzenia uzyskanych efektow uczenia si¢ i dowodzi wszechstronnego wyksztalcenia
projektowego.
Cele ksztalcenia:

— przygotowanie do wszechstronnej, samodzielnej dziatalnosci projektowej, zawodowe;j
w oparciu o efekty ksztalcenia z uwzglednieniem indywidualnych zainteresowan
studenta,

— ksztalcenie umiejetnosci samodzielnego poszukiwania form, §rodkow wyrazu i mediow
w projektowaniu wzorniczym,

— nabycie umiejetnosci postugiwania sie tradycyjnymi i wspolczesnymi technikami,
technologiami w projektowaniu wzorniczym,

— rozwijanie indywidualnych i zespotowych zdolnosci twoérczych i1 projektowych
studentow.

Tworzac niniejszy program studiow wzi¢to pod uwage nastepujace czynniki:



— tradycje ksztatcenia projektowego w obszarze sztuk plastycznych, w ktorych zasadnicze
miejsce rozwoju tworczego stanowi pracownia mistrzowska, podstawe pracy
dydaktycznej relacja mistrz — uczen, wraz z ksztalceniem ogodlnoplastycznym
rozwijajacym predyspozycje tworcze studenta,

— ze wzgledu na praktyczny profil ksztalcenia potrzeby regionu $wigtokrzyskiego,
zwigzane z koniecznoscig dostarczania kadr zasilajacych lokalne przemysty kreatywne,
ktore funkcjonujg w oparciu o strategi¢ rozwoju miasta Kielce, wojewodztwa
swietokrzyskiego i wykazuja duze zainteresowanie naszymi absolwentami jeszcze na
etapie ich edukacji, m.in. dla instytucji upowszechniania kultury i sztuki, instytucji, firm,
organizacji posiadajagcych zespoty, studia projektowe w obszarze komunikacji
wizualnej, projektowania produktu, tekstyliow uzytkowych, aplikacji i gier
komputerowych czy wystawiennictwa,

— wspolczesne osiggnigcia techniczne i technologiczne w dziedzinie wzornictwa i jego
galezi,

— usytuowanie kierunku w uczelni uniwersyteckiej pozwalajace na pelne dazenie ku
interdyscyplinarnosci i wspolpracy z reprezentantami innych dyscyplin i dziedzin
naukowych, artystycznych, wreszcie osadzenie jego studentow w wielokulturowej,
ztozonej spotecznosci, dajacej mozliwos¢ wspolpracy i dziatania na jej rzecz uczelni,

— umigdzynarodowienie bedace istotnym aspektem wspodlczesnej sztuki, wymiany
artystycznej poprzez przygotowanie studentow — przysztych absolwentéw do gotowosci
na zmiany, w tym réwniez zwigzane z miejscem zamieszkania, pracy, podjecia
wspotpracy w ramach mig¢dzynarodowych projektow, inicjatyw artystycznych,
otwarto$ci wobec odmiennych §wiatopogladow, tradycji, kultur, narodowosci.

Sylwetka absolwenta:
Absolwent posiada wiedze, umiejetnos¢ 1 kompetencje spoleczne wykwalifikowanego
wszechstronnego tworcy - projektanta wzornictwa. Potrafi realizowaé, wdraza¢ i
prezentowac réznorodne koncepcje uzytkowe o charakterze prorynkowym i prospotecznym,
realizowac je i wdraza¢. Przygotowany jest do tworczej pracy zawodowej w jednostkach
zajmujacych si¢ projektowaniem wzorow uzytkowych przeznaczonych do jednostkowej i
masowe] produkcji, m.in. w zaktadach produkcyjnych, zespotach projektowych i
prowadzenia wiasnej dziatalnos$ci projektowe;.
Absolwent konczacy ksztatcenie w ramach bloku przedmiotow: Komunikacja wizualna jest
tworca — projektantem funkcjonalnych systemow informacji wizualnej i identyfikacji
wizualnej, opakowan produktéw oraz interfejséw aplikacji mobilnych, stron internetowych.
To osoba zdolna do podj¢cia pracy w zespolach projektowych, studiach grafiki reklamowej,
wydawniczej, szeroko pojetych mass-mediach.
Absolwent konczacy ksztatcenie w ramach bloku przedmiotow: Projektowanie produktu jest
tworca — projektantem funkcjonalnych rozwigzan przestrzennych w obszarze codziennej
konsumpcji, uwzgledniajacych szeroko pojete zapotrzebowanie spoteczne, wspodtczesnej
medycyny i ochrony zdrowia, przedmiotow codziennego uzytku, w tym tekstyliow
uzytkowych, ceramiki ptaskiej. To osoba zdolna do podjecia pracy w studiach i zespotach
projektowych, zaktadach produkcyjnych.

Absolwent konczacy ksztatcenie w ramach bloku przedmiotow: Projektowanie tekstyliow

uzytkowych jest tworca — projektantem ubioru, akcesoriow, tkanin i innych koncepcji

uzytkowych z wykorzystaniem materiatow tekstylnych. To osoba zdolna do podjecia pracy

w studiach i zespotach projektowych, zaktadach produkcyjnych.



Absolwent konczacy ksztalcenie w ramach bloku przedmiotéw: Projektowanie gier jest
tworcg — projektantem animacji 2D i 3D, dzwigku w grach komputerowych, oprawy
graficznej gier, ale réwniez ich elementow, tj. koncepcji, fabuty, narracji, poziomow,
interfejsow, interakcji postaci, obiektow i sSrodowiska. To osoba zdolna do podjgcia pracy w
zespotach projektowych, studiach interaktywnych, grafiki reklamowej, szeroko pojetych
mass-mediach.

Mozliwosci kontynuacji ksztalcenia:

Absolwent ma mozliwo$¢ kontynuacji edukacji na studiach drugiego stopnia (magisterskich
uzupetniajacych) na kierunku Sztuki plastyczne macierzystej uczelni, a takze podjac studia
magisterskie uzupehiajace na kierunkach projektowych w dyscyplinie sztuki plastyczne
1 konserwacja dziet sztuki w innych uczelniach prowadzacych tego typu studia. Absolwent
moze poszerza¢ swoje wyksztalcenie na studiach podyplomowych z dziedziny sztuk
plastycznych, ale i innych, w tym podejmowac pedagogiczne studia kwalifikacyjne
do nauczania w szkole podstawowej.”,

5) wpkt. 12 wtabeli EFEKTY UCZENIA SIE tres¢ w czg$ci dotyczacej nabytych przez absolwenta
UMIEJETNOSCI w wierszu ,,WZO1P_U02” w kolumnie 2. otrzymuje brzmienie:

»Swiadomie postuguje si¢ narzgdziami projektowymi w wybranych obszarach dziatalno$ci
wzorniczej”,

6) pkt. 13 otrzymuje brzmienie:

»13. ZAJECIA WRAZ Z PRZYPISANYMI DO NICH PUNKTAMI ECTS, EFEKTAMI
UCZENIA SIE I TRESCIAMI PROGRAMOW YMI:

Minimalna QOdniesienie

. liczba , . do efektow
Przedmioty Tresci programowe

punktow uczenia si¢

ECTS na kierunku

1. | Lektorat jezyka obcego 9 Tresci leksykalne: Zagadnienia | WZO1P_Ul
B2 wystepujace w ogolnodostgpnych i | 0
stosowanych na zajeciach | WZO1P_KO

podrecznikach na poziomie B2 (np. | 2
uniwersytet,  przedmiot  studiow,
wyksztatcenia, praca, media,
technologie, $rodowisko, zdrowie,
zywienie, sport, czas wolny, edukacja,
zakupy, podrézowanie, spoteczenstwo,
kultura, zjawiska spoteczne).

TreSci  gramatyczne:_ Zgodne z
sylabusem podrecznikow
przewidzianych dla poziomu B2 dla

danego jezyka i zgodne z wymaganiami




Europejskiego Systemu Opisu
Ksztalcenia Jezykowego Rady Europy.
Funkcje  jezykowe:  Zgodne z
sylabusem podrecznikow dla poziomu
B2 1 pozwalajace studentom na
porozumiewanie si¢ w jezyku obcym
(np.  branie  czynnego  udziatu
w dyskusjach, wyrazanie emocji oraz
wyrazanie swoich opinii,
argumentowanie

i formutowanie swojego punktu
widzenia w formie ustnej i pisemne;j,
dokonywanie prezentacji).

Techniki informacyjno-
komunikacyjne

Komputer i jego budowa. Urzadzenia
peryferyjne: drukarka, skaner,
projektor multimedialny -
zastosowanie, uzytkowanie. System
operacyjny Windows, Mac Os X.
Podstawowe oprogramowanie
komputerowe. Techniki i technologie
komunikacyjne.

WZOIP_W0
4
WZO1P U0
3
WZO1P KO
2

Ochrona wlasnosci
przemystowej i prawa
autorskiego

Przedsigbiorczos¢

Pojecie  utworu, prawa autorskie
osobiste 1 majatkowe. Dozwolony
uzytek. Prawa pokrewne. Wynalazek,
wynalazek biotechnologiczny oraz
patent. Znaki towarowe oraz prawa
ochronne na znaki towarowe. Wzory
przemystowe. Wzory uzytkowe.

WZOIP_ W0
5
WZO1P KO0
4

Pojecie, geneza przedsiebiorczosci,
czynniki wplywajace na rozwdj
przedsigbiorczosci, wzmacnianie i
ostabianie cech przedsi¢biorczosci.
Innowacje i ich rodzaje. Podstawowe
pojecia ekonomiczne i ich wplyw na
prowadzenie dziatalno$ci gospodarczej
oraz gospodarstwa domowego.
Promocja jako element zwigkszajacy
popyt na sprzedaz débr
i ustug. Biznes plan i analiza SWOT.
Prowadzenie dziatalnosci gospodarczej
— pojecie dziatalnosci gospodarczej,
przedsigbiorcy i konsumenta;
procedura rozpoczecia indywidualnej
dziatalnosci gospodarczej; koszty pracy
(w tym koszty  wynagrodzen).
Wewngtrzne

i zewngtrzne zrédla finansowania

WZOIP_ W0
5




dziatalnosci gospodarczej. Omowienie
wybranych form dziatalnos$ci
gospodarcze;j.
Socjologia dizajnu 3 Dizajn w spolecznym postrzeganiu. | WZO1P_WO0
Dizajn, a spoteczenstwo — interakcje | 2
(wWzornictwo WZO1P_U0
w ksztaltowaniu gustow 1 potrzeb | 9
spotecznych, uwarunkowania | WZO1P_Ul1
spoteczne  wspoétczesnego dizajnu). | 2
Elitaryzm i egalitaryzm wspotczesnego | WZO1P_KO
dizajnu. 1
WZOI1P_KO
3
Wprowadzenie do 2 Zajecia opierajag si¢ na szerokiej i | WZOIP_WO
filozofii poglebionej analizie spoteczno- | 2
historycznej  teorii  filozoficznych, | WZO1P_UO
obejmujg:  wprowadzenie, grecka | 9
filozofia przyrody, Platon, Arystoteles, | WZO1P_KO
sredniowiecze — spor o uniwersalia, | 1
Kartezjusz, brytyjski empiryzm (od | WZO1P_KO
Bacona do Hume'a), Immanuel Kant, | 2
Hegel, Marks, Nietzsche, Freud, | WZO1P_KO
fenomenologia i hermeneutyka, G. |3
Lukacs - Szkota Frankfurcka, Lucien
Goldmann, Louis Althusser, Lyotard,
Badiou, Fredric Jameson, Kojeve,
Lacan, Zizek, Butler, Groys.
Przedmioty w zakresie 1 Propedeutyka programow grafiki WZO1P_W0
wsparcia studentow wektorowej 1
W procesie uczenia si¢ Propedeutyka programéw grafiki WZO1P_Ul
rastrowej 2
Propedeutyka programéw grafiki 3D WZO1P_KO
1

BLOK PRZEDMIOTOW
PODSTAWOWYCH/

KIERUNKOWYCH:
Historia sztuki

11

Ujecie historyczne sztuki europejskiej i

pozaeuropejskiej w porzadku
chronologicznym, ze szczegdlnym
uwzglednieniem: prehistorii,
starozytnosci, $redniowiecza,
nowozytnosci (renesans, barok,

klasycyzm, romantyzm), modernizmu.

WZO1P_WO0
2
WZOIP_WO0
3
WZO1P_U0
9
WZO1P Ul
2
WZO1P_ KO
1




WZO1P KO
3

Historia wzornictwa

Poczatki wzornictwa - znaczenie mysli
Johna Ruskina. Ruch Arts and Crafts.
Dziatalno§¢  Towarzystwa  Polska
Sztuka Stosowana 1 Warsztatow
Krakowskich. Dzialalno§¢ Warsztatow
Wiedenskich i art-deco. Dziatalnos¢
Warsztatbw  Monachijskich.  Art
Noveau. Styl zakopianski i
poszukiwanie stylu narodowego we
wzornictwie polskim dwudziestolecia
migdzywojennego. Wpltyw
konstruktywizmu na wzornictwo i
architekturg I pot. XX w.: Bauhuas, De
Stij, Le Corbusier, Wtadystaw
Strzeminski 1 dzialalno$¢ ugrupowania
Blok. Wzornictwo amerykanskie i
streamline. Dziatalno$¢ projektowa i
teoretyczna  Henriego  Dreyfuss’a.
Wzornictwo skandynawskie I i II pot.
XX w. Pop-art i jego wplyw na
wzornictwo wspotczesne.
Postmodernizm jako odwrét od
funkcjonalizmu. Polskie wzornictwo II
pol. XX w. Historia mody. Historia
projektowania graficznego.

WZOIP_ W0
2
WZO1P_WO0
3
WZO1P_UO
9
WZO1P Ul
2
WZO1P KO
1
WZOIP KO
3

10.

Psychologia tworczosci i
percepcja wizualna

Wstep do psychologii percepcji. Proces
powstawania 1 analiza wybranych
wrazen wzrokowych (postrzeganie
ksztaltu, barwy, dynamiki, glebi, relacji
figura-tto). Zagadnienie postrzegania
synergicznego i synestezji, ich roli w
tworczosci czlowieka, odbiorze
roznych form sztuki. Historyczny
rozw6j sztuki wobec  problemu
ewolucji ~ widzenia,  postrzegania.
Uwarunkowania  psychopercepcyjne
iluzji glebi, dynamiki. Psychologia
barwy i jej zastosowanie w reklamie,
komunikacji ~ wizualnej.  Techniki
obrazowania  perspektywy, ruchu,
barwy we wspolczesnych sztukach i
formach multimedialnych. Widzenie
symboliczne

i psychoanaliza. Pojgcia i1 kryteria

WZO1P_WO0
2
WZO1P_WO0
6
WZOI1P U0
9
WZOIP KO
3




tworczos$ci, struktura i uwarunkowania
procesu tworczego.

11.

Podstawy rysunku

Mozliwosci techniczne i artystyczne w
rysunku.  Studia z  natury i
przygotowanie do traktowania rysunku
jako podstawy rozwoju $wiadomosci
tworczej, punktu wyjscia kazdej kreacji
artystycznej: dwuwymiarowos¢
rysunku, pojecie kompozycji 1 jej
rodzaje, znaczenie  konturu w
kompozycji, walory linearne w rysunku
i znaczenie kreski, zagadnienie waloru,
swiattocien w rysunku, czern i biel jako
podstawowe $rodki wyrazu, budowa
trzeciego wymiaru - zagadnienie
perspektywy w rysunku, znaczenie
planu w rysunku, kanon ludzkiej
glowy, kanon postaci ludzkiej - wiedza
o proporcjach cztowieka, jego budowie
oraz o postaci w ruchu jako calosci i
jednosci organicznej. Zastosowanie
roznorodnych technik rysunkowych w
pracy tworczej; wybor techniki w
zaleznosci od problemu plastycznego
stanowigcego przedmiot ¢wiczen.

WZOIP_ W0
1
WZO1P_W0
4
WZO1P_U0
1
WZO1P U0
2
WZO1P U0
7
WZO1P Ul
2
WZOIP KO
1

12.

Podstawy malarstwa

Zapoznanie z zasadami 1 specyfika
podstawowych technik malarskich.
Doskonalenie $wiadomosci
plastycznej. Studia malarskie oparte na
réznorodnych uktadach
kompozycyjnych itp. Ksztattowanie
widzenia relacji istniejacych wewnatrz
analizowanych zjawisk wizualnych i
adekwatnego wyrazenia ich za pomocg
srodkéw formalnych. Ksztattowanie
rozumienia barwy, definiowania przez
nig przestrzeni realnej, intencjonalne;j,
itp. Ksztaltowanie materii obrazu —
gest, faktura. Malarskie studium
elementow otaczajacej rzeczywistosci
— studia z natury - jako punkt wyjscia
do wlasnych poszukiwan malarskich.

WZOIP_ W0
1
WZO1P_W0
4
WZO1P_U0
1
WZO1P U0
2
WZO1P_U0
7
WZO1P Ul
2
WZOIP KO
1

13.

Podstawy rzezby

Projektowanie uktadow
kompozycyjnych w przestrzeni
opartych o  obserwacje  natury
z wykorzystaniem elementow
zaczerpnigtych ze $wiata natury -

WZO1P_WO0
1
WZO1P_ W0
4




modelowanie w glinie, odlew w gipsie. | WZO1P_UO
Budowanie wlasnych uktadow | 1
kompozycyjnych w dowolnej skali, | WZO1P_UO
cyklu lub autonomicznych pracach |2

(relief lub forma przestrzenna). Szkice | WZO1P_UO
rysunkowe i przestrzenne | 3

w mniejszej skali w dowolnym | WZO1P Ul
tworzywie. Budowanie bryty | 2
rzezbiarskiej W oparciu | WZO1P_KO
o konstrukcje z  zachowaniem | 1

wlasciwe] kolejnoSci narastania po

sobie faz procesu modelowania formy

przestrzennej, studium rzezbiarskiego.

Rzezbiarskie  studia z  natury

i zadania koncepcyjne. Zwrdcenie

uwagi na takg interpretacje¢ tematu, by

rozwigzanie oddawalo w pelni zawarte

w  Cwiczeniu  treSci  spelniajac

rownocze$nie  wszelkie =~ wymogi

zatozen plastycznych.

14. | Struktury wizualne Wybrane gléwne zasady kompozycji, | WZO1P_ W0
struktury i formy. Wybrane | 1
zagadnienia technik | WZO1P_WO0
i technologii sztuk plastycznych. 4

WZO1P_U0
1
WZO1P Ul
2
WZO1P_KO
1
15. | Podstawy komunikacji Budowa litery i jej konstrukcja. Kroje | WZO1P_WO0
wizualnej pisma 1 ich rodzaje. Podstawowe | 1
zasady projektowania literniczego, | WZO1P_W0
typograficznego. Cwiczenia w zakresie | 2
tworzenia  réznorodnych uktadow | WZO1P_WO
kompozycyjnych z zastosowaniem | 3
prostych form graficznych, liternictwa, | WZO1P_ W0
rozwijajace $wiadomo$¢ projektows. | 4
Cwiczenia propedeutyczne z | WZO1P_UO0
wykorzystaniem podstawowych | 1
technologii 2D - programow do | WZO1P_UO
tworzenia i edycji grafiki wektorowej i | 2
rastrowe;j. Komunikat-obraz - | WZO1P_UO0
czytelnos¢ komunikatu obrazowego- | 3
projekt systeméw  oznakowania | WZO1P_UO
(piktogramy, znaki, loga, logotypy). 4




WZO1P KO
1

WZO1P_KO
3
16. | Podstawy projektowania z 11 Zapoznanie z podstawowymi | WZO1P_WO0
modelowaniem metodami projektowymi w procesie | 1
poszukiwania  nowych  koncepcji | WZO1P_WO0
wzorniczych w tym: burzg moézgow, | 4
Design Thinking, Synektyka Gordona, | WZO1P_ W0
inwentyka, Systematyczng Metodg | 6
Projektowania Przemystowego Bruce’a | WZO1P_UO
Archera.  Omoéwienie  czynnikow | 1
wplywajacych na proces | WZO1P_UO
projektowania, etapow 1 schematow | 2
procesow projektowych. | WZO1P_UO
Dokumentacja projektu. | 3
Wprowadzenie do projektowania form | WZO1P_UO
przemystowych. Przeksztatcanie | 4
elementow plaskich w elementy | WZOI1P Ul
przestrzenne — ¢wiczenia rozwijajace | 2
zmyst przestrzenny. Roznorodno$é | WZO1P_KO
ksztaltow, struktur i materiatow: formy | 1
prostoliniowe, formy krzywoliniowe, | WZO1P_KO
objetos¢ produktu, dynamika i statyka, | 3
dominanta
i subdominanta, element, zbidr
elementow, uktad elementow,
struktura. Wprowadzenie do
materiatoznawstwa: wptyw formy i
materialu  na  ksztaltowanie i
uzytkowanie obiektu. Modelowanie
robocze 1 finalne z zastosowaniem
roznorodnych materialdéw: papieru,
ceramiki, tworzyw sztucznych
(styrodur, zywice), drewna i metalu;
rowniez z zastosowaniem technologii
druku 3D. Modele teoretyczne.
Odwzorowanie istniejagcych  form.
Upcykling jako wstep do
zrownowazonego  designu. Forma
naturalnie uksztaltowana i
technologiczna. Projektowanie
bioniczne.
17. | Rysunek techniczny i 3 Znaczenie  rysunku technicznego, | WZO1P W0
aksonometria podziatki rysunkowe i forma graficzna | 1
arkusza rysunkowego, opis rysunku. | WZO1P_WO0
Szkicowanie figur ptaskich, bryt oraz | 2




elementow o zlozonych ksztaltach. | WZO1P UO
Ogolne zasady wymiarowania figur i | 2
elementéw czgSci  przedmiotéw 1 | WZO1P_UO
urzadzen uzytkowych. Zasady | 3
wykonywania widokéw i1 przekrojow. | WZO1P KO
Rysowanie bryt W rzutach | 1
aksonometrycznych; w  izometrii,

dimetrii uko$nej, dimetrii prostokatne;.

18. | Ergonomia Pojecie ergonomii, ergonomii | WZO1P_WO0
koncepcyjne;j i ergonomii | 1
produktu. Wykorzystanie stanu wiedzy | WZO1P_ W0
i badan na temat relacji czlowiek — | 2
obiekt dla zapewnienia higieny, | WZO1P_UO
bezpieczenstwa, komfortu uzytkowania | 4
i zastosowania sprawnego,
ekonomicznego procesu
produkcyjnego. Ergonomia
koncepcyjna ~w  ujeciu  mikro-

a) pierwszej generacji
(W odniesieniu do zagadnien percepcji,
antropometrii, analizy uktadu cztowiek
— obiekt), b) drugiej generacji (w
odniesieniu do procesOw poznawczych
i decyzyjnych czlowieka, analizy
uktadu czlowiek — komputer) oraz
makro- (w odniesieniu do analizy
systemOéw zlozonych). Atlas miar
czlowieka i ocena ergonomiczna w
projektowaniu wzorniczym. Normy w
projektowaniu

ergonomicznym. Spoteczne
uwarunkowania

w projektowaniu  wzorniczym —
badania etnograficzne w  procesie
projektowania, projektowanie
uniwersalne: inkluzyjne, gerontotechni
ka i gerontoergonomia.

19. | Materiatoznawstwo Wiasciwosci fizyczne i mechaniczne | WZO1P_ W0
materialow stosowanych w | 4
projektowaniu wzorniczym. | WZO1P_W0
Zastosowanie roznorodnych | 6
materialow W projektowaniu | WZO1P_UO
wzorniczym: drewna, metali, tworzyw | 2
sztucznych, szkla, ceramiki, tkanin. WZO1P_UO

4
WZOI1P_KO

1




WZO1P KO
2

20. | Projektowanie 6 Projektowanie struktur uzytkowych w | WZO1P_ W0
ergonomiczne odniesieniu do badan ergonomicznych, | 1
etnoergonomicznych, zebranych 1| WZOIP_W0
przeanalizowanych danych | 4
antropometrycznych. Definiowanie | WZO1P_W0
potrzeb uzytkownika na podstawie | 6
zebranych danych 1 czynionych | WZO1P _UO
eksperymentow ergonomicznych. | 1
Wybér odpowiedniej metody | WZO1P_UO
projektowej oraz ergonomicznej listy | 2
kontrolnej. Opracowanie kolejnych | WZO1P_UO
wariantow  rozwigzania  problemu | 3
projektowego. Realizacja wybranego | WZO1P_UO
wariantu projektu w oparciu o szkice i | 5
modele  koncepcyjne.  Wykonanie | WZO1P Ul
prototypu lub modelu imitacyjnego z | 1
okresleniem wlasciwej technologii i | WZOI1P_ Ul
techniki ~ wykonania.  Prezentacja | 2
werbalna i multimedialna | WZO1P_KO
zrealizowanego zadania projektowego. | 1
WZOI1P KO
2
WZOI1P KO
3
21. | Projektowanie form 10 Trendy w projektowaniu produktu. | WZO1P_WO0
uzytkowych Etapy powstawania produktu: | 1
planowanie, kreacja, implementacja. | WZO1P_ W0
Rozpoznanie potrzeb  docelowego | 4
odbiorcy — pojedynczych oséb lub grup | WZO1P_ W0
spotecznych. Mapowanie projektu z | 6
uwzglednieniem kontekstu | WZO1P_UO
technologicznego, funkcjonalnego, | 1
kulturowego i estetycznego. ~ Wybdr | WZO1P_UO
odpowiedniej metody projektowej oraz | 2
listy badan i do§wiadczen. | WZO1P_UO
Opracowanie kolejnych wariantow | 3
rozwigzania problemu projektowego. | WZO1P U0
Realizacja wybranego wariantu | 4
projektu w oparciu o szkice i modele | WZO1P_UO
koncepcyjne. Wykonanie prototypu lub | 8
modelu imitacyjnego z okresleniem | WZO1P Ul
wlasciwej  technologii 1 techniki | 1
wykonania. Wprowadzanie | WZO1P_ KO

zrownowazonych rozwigzan.

1




WZO1P KO
2

WZOI1P_KO
3
22. | Projektowanie 11 Zasady projektowania uniwersalnego - | WZO1P_W0
wieloaspektowe problemy 1 optymalizacja dziatan | 1
projektowych WZO1P_WO0
w oparciu o badanie wzajemnych | 4
relacji formy, funkcji i dostgpnych | WZO1P WO
rozwiazan technologicznych. | 6
Rozpoznanie potrzeb docelowego | WZO1P_UO
odbiorcy — pojedynczych oséb, grup | 1
spotecznych (w tym os6b z | WZOIP U0
niepetnosprawnosciami) w odniesieniu | 2
do aspektu ekonomicznego, | WZO1P_UO
technologicznego produkeji | 3
jednostkowe;j i masowej. | WZO1P_UO
Wykorzystanie badan | 6
1 eksperymentow ergonomicznych w | WZO1P_UO
procesie definiowania zatozen | 8
projektowych, doskonalenia produktu. | WZO1P_ Ul
Poszukiwanie inspiracji w kulturze i | 1
tradycji regionu, kraju w oparciu o | WZO1P_KO
analize strukturalng obiektow i zjawisk | 1
sktadajacych si¢ na kultur¢ materialng, | WZO1P_KO
oraz ich tworcza interpretacje. | 2
Odniesienia do wspotczesnych zjawisk | WZO1P_KO
i przemian w procesie projektowym | 3

dewastacja
srodowiska naturalnego, nieréwnosci

(zanieczyszczenie i

spoteczne, kryzys energetyczny itp.).
Rozwigzywanie realnych zagadnien
projektowych. Mapowanie projektu z

uwzglednieniem kontekstu
technologicznego, funkcjonalnego,
kulturowego, estetycznego.

Konsultacje projektu ze specjalistami
wybranych dziedzin nauki, przemystu.
Wybér odpowiedniej metody
projektowej oraz listy badan i
eksperymentow. Opracowanie
kolejnych ~ wariantow  rozwigzania
problemu projektowego. Realizacja
wybranego wariantu projektu w oparciu
o szkice 1 modele koncepcyjne,
wizualizacje graficzne. Realizacja
prototypu lub modelu imitacyjnego.




Prezentacja werbalna i multimedialna
zrealizowanego zadania projektowego.

23

Technologie cyfrowe w
projektowaniu
wzorniczym

Procesy projektowania 3D z uzyciem
technologii cyfrowych. Modelowanie
3D z zastosowaniem wybranych
programéw 3D: Blender, Autodesk
(3ds Max, Fusion 360, Mudbox).
Metody generowania prototypow, w
tym druk 3D.

WZO1P_WO0
4
WZO1P_UO
2
WZO1P_UO
3
WZOIP KO
1

24.

Komputerowe
wspomaganie
projektowania

Renderowanie (obrazowanie i
prezentacja) istniejacych lub wiasnych
koncepcji projektowych w wirtualnym
srodowisku. Tworzenie wizualizacji
obiektu uzytkowego w  postaci
statycznej

i animowanej. Korzystanie z aplikacji
wspomagajacych
proces  projektowania, w  tym
obiektowej  grafiki  przestrzennej,
animacji 3D oraz pomocniczych - do
tworzenia i edycji grafiki wektorowej i
rastrowej. Korzystanie z rysunku

komputerowych

technicznego projektu wzorniczego w
renderowaniu  modeli  wirtualnych.
Tworzenie  rysunku  technicznego
projektu wzorniczego w odniesieniu do
zrealizowanego modelu wirtualnego.

WZO1P_WO0
4
WZO1P_UO
2
WZO1P_UO
3
WZO1P_UO
4
WZOIP KO
1

25.

IIT.

Rysunkowe wspomaganie
projektowania

Techniki 1 technologie rysunkowe
stosowane w projektowaniu
wzorniczym. Rysunek
perspektywiczny odnoszacy sie do
réznorodnych form rzutowania
obiektow 1 ukladéw przestrzennych.
Szkice 1 rysunki konstrukcyjne z
zastosowaniem réznorodnych technik.
Studium rysunkowe obiektow
uzytkowych i uktadow przestrzennych
réznorodnych
technik. Formy prezentacji rysunkow
koncepcyjnych. Rysunek w procesie
projektowym: szkice koncepcyjne,

szkice komunikacji  bezposrednie;j,

z zastosowaniem

rysunki prezentacyjne.

WZO1P_WO0
1
WZO1P_WO0
4
WZO1P_UO
2
WZO1P_U0
3
WZO1P KO
1
WZO1P_KO
2




26.

Blok przedmiotoéw do
wyboru: Projektowanie
produktu

Blok przedmiotéw do
wyboru: Komunikacja
wizualna

Blok przedmiotéw do
wyboru: Projektowanie
tekstyliow uzytkowych

27.

Blok przedmiotoéw do
wyboru: Projektowanie
gier

BLOK PRAKTYK
(wymiar, zasady i forma):
Praktyka zawodowa
ciggla

59

26

Wzornictwo medyczne

Projektowanie wystawiennicze
Projektowanie produktu ceramicznego
Modelowanie i prototypowanie
Fotografia prezentacyjna

Licencjacka pracownia dyplomowa
Seminarium dyplomowe

Projektowanie informacji wizualnej
Projektowanie opakowan
Projektowanie typografii
Projektowanie interfejsow
Fotografia cyfrowa

Licencjacka pracownia dyplomowa
Seminarium dyplomowe

Projektowanie ubioru

Projektowanie akcesoriow tekstylnych
Konstrukcja odziezy

Rysunek zurnalowy i1 koncepcyjny
Fotografia mody

Licencjacka pracownia dyplomowa
Seminarium dyplomowe

Game Dizajn

Podstawy programowania

Animacja cyfrowa w grach

Concept Art

Edytory obrazu ruchomego i dzwicku
Licencjacka pracownia dyplomowa
Seminarium dyplomowe

Student zobowigzany jest odby¢é w
trakcie studiow praktyke zawodowa
ciggta w wymiarze 780 godzin,
zaliczang do semestru III, V, VII, po
260 godz. w kazdym ze wskazanych
Praktyka konczy si¢
zaliczeniem na ocen¢, na podstawie
opinii Zaktadowego Opiekuna

semestrow.

WZOIP_WO0
1
WZOIP_WO0
4
WZOIP W0
6
WZO1P U0
1
WZO1P_UO
2
WZO1P_UO
3

WZO1P U0
4

WZO1P U0
6
WZO1P_U0
7
WZO1P_UO
8
WZO1P_UO
9
WZO1P Ul
1
WZO1P Ul
2
WZO1P Ul
3
WZOIP KO
1
WZOIP KO
2
WZOIP KO
3

WZO1P KO
4

WZO1P_ W0
1
WZO1P_ W0
5
WZO1P_UO
2
WZO1P_U0
4




Praktyki,  ztozonej  dokumentacji
(Dziennik Praktyk wraz z
dokumentacjg pracy).

Realizacja  praktyk = zawodowych
cigglych odbywa si¢ w instytucjach,
firmach, organizacjach bezpos$rednio
zwigzanych z obszarem projektowania
wzorniczego w kraju i1 zagranicg. Ich
celem jest praktyczne zastosowanie
nabytej w trakcie studiow wiedzy,
umiejetnosci

i kompetencji w pracy, nabycie
doswiadczenia zawodowego. Obejmuje
ona poznanie zasad BHP, instruktaz
stanowiskowy, uczestnictwo w pracach
zwigzanych z wykonywaniem
obowigzkéw projektanta wzornictwa.
Program szczegolowy praktyki
zawodowej  ustalany jest przez
Zaktadowego Opiekuna Praktyki w
porozumieniu z Instytutowym
Opiekunem Praktyk, ktéry dba o
zgodno$¢ tresci 1 efektow uczenia si¢
praktyk z programem studiow. Postep
pracy studenta, jej ewaluacja odbywa
si¢ na biezagco w Dzienniku praktyki.
Mozliwe jest rowniez zaliczenie na
poczet praktyki zawodowej pracy
zawodowej studenta badz wczesniej
odbytych stazy. Ponadto student moze
realizowaé¢ praktyki zagranicag w
oparciu o ofert¢ programu wymiany
Erasmus+, czy krajowe i zagraniczne
programy finansowane z programow
zewngtrznych.

WZO1P_UO
5
WZO1P_U0
6
WZO1P Ul
3
WZO1P_K0
1
WZO1P_K0
2
WZO1P KO
3
WZO1P KO0
4

28.

Jezyk polski —lektorat
Przedmiot obowigzkowy
dla obcokrajowcow (4
punkty ECTS za
przedmiot otrzymuja
tylko obcokrajowcy
studiujacy w jezyku
polskim)*

W ramach przedmiotu realizowane
beda tresci dotyczace nauczania jezyka
polskiego (lektorat), w tresci nauczania
wlaczono zagadnienia zwigzane z
polska kultura (filmem, teatrem),
historig 1 tradycja. W  obrebie
przedmiotu beda tez realizowane
zagadnienia zwigzane z ksztalceniem
umiejetno$¢ sprawnego pisania.

1.Tresci leksykalne: Zagadnienia, ktore
wystepujg w stosowanych na zajgciach

WZO1P Ul
0
WZO1P KO0
1




podrecznikach na poziomie B2 (np.
szkota i studia; moda i uroda, praca,
rynek  pracy; sklepy,  handel,
konsumpcja; Polska od kuchni; urzgdy
i uslugi, stownictwo ekonomiczne;
zycie polityczne
w Polsce; leksyka dotyczaca przyrody i
srodowiska; kultura; religia i wiara).

2. TreSci gramatyczne: Zgodne z
sylabusem podrecznikow
przewidzianych dla poziomu B2 dla
danego jezyka i zgodne z wymaganiami
Europejskiego Systemu Opisu
Ksztalcenia Jezykowego Rady Europy.
3. Funkcje jezykowe: Zgodne =z
sylabusem podre¢cznikow dla poziomu
B2 i pozwalajagce studentom na
porozumiewanie si¢ w jezyku obcym
(np. branie czynnego udzialu w
dyskusjach, wyrazanie emocji oraz
wyrazanie swoich opinii,
argumentowanie 1 formulowanie
swojego punktu widzenia w formie
ustnej 1 pisemnej, dokonywanie

prezentacji

9

7) tres¢ pod tabelg 13. ZAJECIA WRAZ Z PRZYPISANYMI DO NICH PUNKTAMI ECTS,

8)

EFEKTAMI UCZENIA SIE I TRESCIAMI PROGRAMOWYMI otrzymuje brzmienie:

L»dtudentdow obowigzuje szkolenie dotyczace bezpiecznych i1 higienicznych warunkow
ksztatcenia, w wymiarze nie mniejszym niz 4 godziny, w zakresie uwzgledniajgcym specyfike
ksztatcenia w uczelni i rodzaj wyposazenia technicznego wykorzystywanego w procesie
ksztalcenia.

Studentéw obowiazuje szkolenie biblioteczne w wymiarze 2 godzin.

Studentéw obowiazuje szkolenie z zakresu pierwszej pomocy przedmedyczne] w wymiarze
4 godzin.

Studentéw obowigzujg zajecia z wychowania fizycznego w wymiarze 60 godzin.

*Studenci obcokrajowcy realizujgcy program w jezyku polskim uczeszczaja do Centrum Kultury
i Jezyka Polskiego na dodatkowe zajecia z jezyka polskiego w ramach 4 ECTS.”

pkt. 14. SPOSOBY WERYFIKACIJI I OCENY EFEKTOW UCZENIA SIE OSIAGNIETYCH
PRZEZ STUDENTA W TRAKCIE CALEGO CYKLU KSZTALCENIA otrzymuje brzmienie:

»Ocena skutecznosci osiagania efektow uczenia si¢ odbywa si¢ zgodnie z obowigzujaca
w Uniwersytecie Jana Kochanowskiego w Kielcach Procedurg oceny osiagania zakladanych
efektow uczenia si¢ WSZJK-U/2 oraz Wydzialu Sztuki WSZJK-WS/2 Procedury weryfikacji
efektow uczenia si¢. Kazdy z prowadzacych przedmiot okresla szczegdtowe efekty uczenia si¢




i formg ich weryfikacji, a nastgpnie umieszcza je w karcie przedmiotu. Osiggniecie wszystkich

efektow uczenia si¢ okreslonych dla poszczegélnych zaje¢ oznacza realizacje zalozonej

koncepcji ksztalcenia na prowadzonym kierunku i uzyskanie efektow kierunkowych (osiggnigcie
sylwetki absolwenta). Weryfikacja i ocena efektow uczenia si¢ osigganych przez studenta

w trakcie catego cyklu ksztatcenia odbywa si¢ poprzez:

1) proces dyplomowania - ktérego przedmiot stanowi dzielo projektowe zrealizowane
w ramach Licencjackiej pracowni dyplomowej oraz praca opisowa, powstajgca w ramach
Seminarium. Realizacja dyplomowa weryfikuje zaktadane efekty uczenia si¢ i oceniana jest
przez promotora, opiekuna opisu pracy i recenzenta,

2) praktyki studenckie - efekty uczenia si¢ uzyskiwane przez praktyki studenckie
sg dopelnieniem koncepcji ksztalcenia. Weryfikacja efektow nastepuje zgodnie
z regulaminem praktyk na poszczegélnych kierunkach. Zaliczenie praktyk odbywa si¢ na
podstawie karty oceny oraz dziennika praktyk dokumentujacego realizacje wyznaczonych
zadan,

3) wymian¢ migdzynarodowa studentéw - uzyskiwanie informacji od studentéw dotyczacej
posiadanej wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych w kontekscie pobytu w uczelni
partnerskiej,

4) osiagniecia kot naukowych - informacja zwrotna poprzez uzyskiwane recenzje zewnetrzne
(publikacje naukowe, wystgpienia na konferencjach, przyznane stypendium Rektora
i Ministra),

5) osiggnigcia artystyczne i projektowe studentdw — poprzez uzyskiwanie informacji zwrotnych
z zakresu nabytej wiedzy, umiej¢tnosci i kompetencji spolecznych w ramach udziatu,
organizacji, wspotorganizacji wystaw, réznorodnych projektow artystycznych typu pokazy,
warsztaty, letnie i zimowe akademie sztuki, pokazy, konkursow, przegladow tworczosci
artystycznej i projektowej,

6) badanie loséw absolwentéw - poprzez uzyskiwanie informacji zwrotnych z zakresu
uzyskanej wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spolecznych i ich przydatnosci na rynku
pracy,

7) badanie opinii pracodawcow - opiniowanie przez pracodawcoéw programow studiow, w tym
zaktadanych efektéw uczenia si¢ i metod ich weryfikowania, szczegolnie dotyczacych
ksztatcenia praktycznego.

Dodatkowo podstawa oceny realizacji efektow uczenia si¢ s3:

1) Prace etapowe - realizowane przez studenta w trakcie studiow takie jak:

— w przypadku zaj¢¢ o charakterze teoretycznym (wyklady i ¢éwiczenia): kolokwia,
sprawdziany, prace zaliczeniowe, referaty, prezentacje, case studies. Kolokwia,
sprawdziany, prace zaliczeniowe, projekt - wedlug instrukcji przygotowanej przez
prowadzacego zajecia. Wszystkie dodatkowe formy zaliczenia wymagaja dodatkowych
instrukcji,

— w przypadku zaj¢¢ o charakterze praktycznym (éwiczenia): prace zaliczeniowe —
artystyczne, prace zaliczeniowe — projektowe obejmujace szereg mediow plastycznych,
obszaré6w wzornictwa, prezentowane w postaci ukonczonych realizacji artystycznych
badz projektowych z ich stosowna dokumentacja (fotograficzna, opisowa) na no$nikach
drukowanych i cyfrowych. Formy te wymagaja dodatkowych instrukcji.

2) Egzaminy z przedmiotu. Pytania przygotowane do egzaminu nie powinny wychodzi¢ poza
tresci zawarte w karcie przedmiotu realizowanych w ramach wyktadu. Student ma prawo do
uzasadnienia przez prowadzacego otrzymanej na egzaminie oceny.

Forma egzaminu: ustna, pisemna, testowa lub praktyczna okreslana jest przez prowadzacego
wyktad i zawarta w karcie przedmiotu.



a) Egzamin ustny powinien by¢ przeprowadzany w obecno$ci innych studentéw lub
pracownikow. Prowadzacy zajgcia okresla kryteria oceny, podaje jej sktadowe i uzasadnia
W sposdb opisowy oceng otrzymang przez studenta,

b) Egzamin pisemny moze by¢ organizowany w formie testowej lub opisowej. Egzamin
przeprowadza si¢ w sali dydaktycznej, w ktorej jest mozliwe wlasciwe rozlokowanie
studentéw, zapewniajace komfort pracy i jej samodzielno$¢. Prowadzgcy egzamin ma
prawo przerwac lub uniewazni¢ egzamin, gdy w sytuacji, gdy praca studenta nie jest
samodzielna (student korzysta z niedopuszczonych materialow, urzadzen i z pomocy
innych oséb),

¢) Egzamin w postaci koncowego przegladu prac artystycznych/projektowych w ramach
danego przedmiotu moze by¢ organizowany w sali dydaktycznej, na podstawie
powstatych w ramach przedmiotu prac etapowych, ich stosownej dokumentacji
1 autoprezentacji studenta. Prowadzacy zajecia okresla kryteria oceny, podaje jej sktadowe
1 uzasadnia w sposob opisowy oceng¢ otrzymang przez studenta.

3) Zaliczenie i zaliczenie z oceng. Prowadzacy zaj¢cia okresla kryteria oceny, podaje jej
sktadowe i uzasadnia w sposob opisowy oceng otrzymang przez studenta na zaliczeniu.
Formy i metody prowadzenia zaje¢ oraz kryteria oceny i jej skltadowe okresla karta
przedmiotu.

Wszystkie formy weryfikacji osiagni¢¢ studenta uzyskanych w ramach zajg¢ w danym semestrze

odnotowuje si¢ w kartach okresowych osiagnie¢ studenta.”

§2
Program studiéw, uwzgledniajacy zmiany, o ktorych mowa w § 1 ust. 1 stanowi zalacznik nr 1 do
niniejszej uchwaty.
Program studiow o jakim mowa w ust. 1, obowigzuje studentow, ktorzy rozpoczegli ksztatcenie
w roku akademickim 2019/2020.

§3
Program studiéw, uwzgledniajacy zmiany, o ktérych mowa w § 1 ust. 2 stanowi zatgcznik nr 2
do niniejszej uchwaty.
Program studiow o jakim mowa w ust. 1, obowigzuje studentow, ktorzy rozpoczegli ksztatcenie
w roku akademickim 2020/2021.

§4
Program studidow, uwzgledniajacy zmiany, o ktérych mowa w § 1 ust. 3, stanowi zalacznik nr 3
do niniejszej uchwaty.
Program studiow o jakim mowa w ust. 1, obowiazuje studentdéw, ktorzy rozpoczna ksztatcenie
od roku akademickiego 2021/2022.

§3

Uchwata wchodzi w zycie z dniem podjecia.



